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Historie a soucasnost 
adventur a RPG 

Jak to vsechno zacalo, co je does 
zajimaveho a kde to muze skoncit 

On-line hry pro tebe 

Java, Flash a na nich zalozene hry 
na netu te prekvapi jednoduchosti 
a zabavnosti 

E-jungle 

Vsechno, co potrehujes vedet 
o elektronick&m (teni a psani, 
ti prozradime zde. 

Puzzle - ode vseho neco 

Hry, novinky, zpravy od vyrobcu, 
screenshoty, sem tam lehka 
redakcnf spekulace 
Hvezdne okamziky roku 
Co nas potesilo, prekvapilo, 
zaujalo, vytocilo... 

iGames Games Week 

V zaveru roku jsme usporadali 
spoil i s naSimi parlnery nejvetsi 
hern i akci sezony. Povedlo se 
a priste do toho pujdeme zase. 


DC versus PS2 

Sony vstoupila do ringu, kde 
dosud vladla Sega, fak 
jejich srovnani? 


Hardware kolem nas 

Svetovi vyrobci nas zahrnuji 
denne nekonecnym mnozstvim 
novinek a my jen zasneme 
a zkousime, co by se s ttm 
vsechno dalo delat. 


66 Multimedia 

Schola Ludus 2 ... pokracuje 
v prehledu nabidky domaciho 
multimedialniho trhu 

68 Pracujeme s grafikou 

Programy, ktere ti umozni ovladat 
vektory a bitmapy a udelaji z tebe 
(skoro) profesionalniho grafika 

72 Komprimacnf nastroje 

Mista je yzdycky a vsude malo a 
tak holt nezbyva, nez 
komprimovat, komprimovat a 
komprimovat. Cim a jak, to ti 
tady prozradime. 


Mobilni komunikace 

Novinky na trhu mobilnich 
telefonu se staly vanofnim hitem 

Pojd' se bavit na sff! 

Internet, to nejsou jen informace, 
ale taky nekonecny proud zabavy. 
Pojd' do toll o’.!! 
Browser&browser 

jestli si mysliS, ze je uplne jedno, 
jaky poufr'vaZ problizef, tak jsi na 
omylu. Neni tu jen MlE... 


82 

tot'ak 


Hry a souteze 

Chces vyhrat konzoli Playstation, 
hry, zajimave programy nebo 
s logem Screen fun! Tricet 
moznosli tu ceka jen na tebe. 


74 


75 


80 


ScKtfinAV) 

7> 

ctvrtletnik digitalnich her a technologii 

VYDAVA 

Europress, k.s. 

SIDLO REDAKCE 

Viktora Huga 6 

150 00 Praha 5 

Ceska republika 

TELEFON 

+420 2 57008376 

TAD/FAX 

+420 2 57008376 

E-MAIL 

info@scf.cz 

HTTP 

www.scf.cz 

SEFREDAKTOR 

Petr Karban (pgk@scf.cz) 

GRAFIKA 

Tomas Kejklfr (trixter@scf.cz) 

STAU' SPOLUPRACOVNfC! 

Eva Adamkova (net@scf.cz) 

Ramza Beoulve 

Ales Klfma (wwalker@post.cz) 

Dagmar Klimova 

Tomas Martinek (r2-d2@r2-d2.cz) 

Jiff T. Pelech (pes@eurox.cz) 

Tomas Petr (sdver@scf.cz) 

David Podracky (dada@scf.cz) 

Tomas Stoklasa (stoky@scf.cz) 

Milan Skala (buficek@email.cz) 

Roman Vsetecka (all@scf.cz) 

Michaela Linhartova 

INTERN ETOVA REDAKCE 

www.scf.cz 

www.igames.cz 

Lucie Drsova (drsova@igames.cz) 

Jin Fiala (fiala@igames.cz) 

Petra Lukesova (lukesova@igames.cz) 
Honza Zdarsa (wiruzik@ji.cz) 

KOREKTURY 

Sofia Capkova 

INZERCE 

Eva Adamkova (eadamkova@europress.cz) 

TELEFON 

+420 2 57008380 

FAX 

+420 2 57008379 
GSM 

+420 602 696022 

VYHRY A CENY 

Alena Talafusova 
TELEFON 
+420 2 57008348 
FAX 

+420 2 57008377 

PREDPLATNE 

Marie Bartuskova 
TELEFON 
+420 2 57008219 
FAX 

+420 2 57329886 

REPRODUKCE 

Repro Plus, Praha 

TISKNE 

Severotisk Usti nad Labem 
DISTRIBUCE V CR 

PNS, a.s ., Praha 
TRANSPRESS Praha 
Mediaprint KAPA Praha 

DISTRIBUCE V SR 

PNS, a.s. Bratislava 
Mediaprint KAPA Bratislava 
TECHNOLOGIE DODAVA 
FINET Computers Praha 
IGAMES.CZ PODPORUJE 
ALZASOFT Praha 

REDAKCNI UZAVERKA 

20. prosince 2000 

TOTO OSLO VYCHAZI 

16. ledna 2001 

priSti Oslo vyjde 

17. dubna 2001 
MKCRE 10171 

Materialy oznacene -scf- jsou prevzaty ze site 
Screenfun International, material 'y bez uvedeni 
zdroje jsou prevzaty z nabidkoveho servisu 
agentur CTK-AP, Reuters, SYGMA. 

Vyhry ze soutezi podlehaji zakonu c.70/1994 Sb. 
ve zneni novely c. 149/1998 Sb. 

Nevyzadane rukopisy redakce nevraci. 

Prevzeti ci pouziti jakychkoliv uverejnenych 
materialu je vazano na souhlas redakce. 
©Europress, k.s., 2001 


10 


12 


14 


20 


22 


24 PC 

Jak vypada herni nebe 
nejrozsirenejsi platformv 

26 PSX 

U nas nejpodporo vanejSt konzole 
ma take sve hvezdy 

28 N64 

Nepravem opomtjena konzole 
boduje diky neobvyklf hratelnosti 

30 GBC 

Malv, ale ne nevyznamny 
handheld. Konecn$, dal svdtu 
dominantu roku! 

32 DC 

V lonskem roce prcdcita na 
viech sv&tovych veletrzich 
konkurenci dost vyrazne 

I EXTRA 

I Tomb Raider Serie 

Pribeh prvni damy virtualniho 
sveta - modelky, historie, vyvoj 
a vse, co s ttm souvisi 

X Tomb Raider Chronicles 

Recenze posledniho dobrodruzstvi 
Lary Croft a komplefnt pruvodce 
timto patym dilem 
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Tak nam zacalo tisfcHatL. 

Ja vfm, ze by to bylo krasne, kdybych mobl net: nove tisfeiletf, novy casopis. Ono to tak trosrfku je a trosicku ne- 
ni. Vfm, ze vy, kterf jste na svuj scf cekali v prosinci marne, me mate za blazna. Ale fakt je ten, ze ja osobne taky 
davam penfze jen do toho, do cebo ebei. A tezko muzu chtft po nekom jinem, aby se cboval proti zdravemu ro- 
zumu. Zda se, ze jsme jeste s tfm nastm casopisem predbehli dobu - nenf tu v tech nasicb dvou malycb zemickach 
tolik lidi ; ochotnych utracet za casopis pro zacatecnfky. Zvlaste, kdyz vetsina toho psanfje o hrach. Mrkli jsme 
na to z jine stranky: co jde, pfesuneme na internet - schvalne se podfvej na nase stranky a uvidfs, jak to tam fief. 
Denne novinky ; recenze, pine hry, diskuse - proste vsechno, co je potreba. No a ten zbytek, co s nfm? Stacf zma- 
povat dukladne celou oblast technologii jednou za ctvrt roku? Domnfvam se, ze zatfm ano. Cfmz chci naznacit, 
ze mozna za dva roky, az bude pocftac v kazde druhe domacnosti, pak mozna s tfm zase neco udelame. Pro ted' 
se budeme snazit jen pokracovat trochu jinak v tom, co uz jsme - myslfm celkem dobre - zacaii. Neplacte a cte- 
te nas tu i na webu, protoze to jediny zpusob, jak si navzajem zustat. My yam a vy nam. A abych jenom nesmut- 
nil a mel cfm otrft slzicky: myslfm, ze uz v breznu se mate spolu s nami na co tesit Vfc neprozradfm. 
drzfm nam vsem palce, pesti. Nejen proto, ze zacalo nove tisfeiletf, ale uz jen tak, z principu... 

obsah 




Dokonce i u nas, tenkrat - jestli dob- 
fe tusfm - jsme se jmenovaii CSFR, 
bylo par nadsencu, kten propagova- 
ii vyvoj textovych her i v radiu a po- 
radali souteze za jejich dohranf. V 
tomto pft'pade se konkretne jedna 
o skveie hry A TO SNAD NE 1, 2 
a MkSTO ROBOTll 


Reklama? Kolikpak /a nfautori dostalil 

ry prevzal kvalitni pnbeh od nej- 
znamejsfho autora fantasy J.R.R. 
Tolkiena, ci prekrasna predelavka 
filmu Neverending Story. Dalsim 
produktem, ktery stop za zmmku, 
byla hra MERCENARY: Escape from 
Targ. Jednalo se poprv6 o pine 
3D akcni adventuru, i kdyz 3D pro* 
stor pfedstavovaly pouhe dratene 


Mercenary ve sve uzasne 3D grafice 

Netrvalo vsak dlouho a na svete se 
zjevily i prvm graficke adventury. 
Bylo jich stejne jako textovek neu- 
v£fitelne mno2stvi a zapadni pru- 
mysl je chrlil takovym zpusobem, 
ze bylo tem6f nemoznd v§echny 


Jedna z gratlcky nejheztich textovek na osmibitech vubec. Neverending Story. 


Touto hrou se Ocean mohl opravdu pysnit 

konstrukce, Hra vynikala jak dejem 
a rozsahlosti, tak fyzikalnfmi zako- 
ny. Bylo mozno pohybovat se sve- 
volne po planete, vyuzivat doprav- 
nich prostredkii i obchodovat 
s rmstnimi obyvateli a nakonec od- 
letet na orbit a tam si koupit mezi- 
planetarm lod' a uskutecnit svuj sen 


A jeho nastupce Damocles 

v ceskych zemich sehnat, natoz pak 
je dohrat. Samozrejme se nejednalo 
o zadna supergraficka dobrodruz- 
stvi na zpusob Drag&Click. Skoro 
vsehny se ovladaly pres diaiogovy 


nat do takoveho malickeho mozec- 
ku hru, ktera by za ndco staia, dalo 
celkem makacku.Ale to nezname- 
na, ze se takove nevvrabely, ba na- 
opak! Puvodne to bvly vetsinou hry 
bez grafiky. kterym se v nasi ceske 
zemicce dostalo nazvu TEXTOVKY. 
je zajimave, jak skveie dokazalv po- 
bavit, a to i bez sebemensfho na- 
znaku n£jakeho grafickeho elemen- 
tu (tedy kdyz nepocrtame graficke 
utvary slozene ze znaku na klaves- 
nici). Her vznikala spousta a kazdy, 
kdo umgl asiepon trochu programo- 
vat, vytvoril nejspfs v Basicu neja- 
kou svoji vlastnf pecku. Kdo by si 
nevzpomnei na legendarnfho 
Frantiska Fuku, ktery ze sebe chrlil 
jecinu za druhou - treba Indiana 
Jones ci Podraz 3. Vzpommate??? 


Gratlcky jednoduchy Hoblt 

kazdy zacatek je tezky, a tak neni 
divu. ze ani adventury a RPGcka to 
nemelv zpoCatku vubec snadne. 
Y tech davnych casech totiz pocfta- 
ce nebyly nic moc a jejich mozkova 
kapacita byla velice mala. A vmest- 


STOISZ U MflSVMnVCH , MVSOKICH 71UROU 
TUIERDZV. PRZED TOBf| OKUTft ZELRZE71 
BRftTIfi , rilEOPODflL LE2V OLBPZVM I CtfIZ . 
Zfi TUOim PLECflPfl SPQKOaniE SZUMI LflS 


Tak takhle nejak vypadala textovka od polskych prate!, kten je tvori dodnes 

radek a to primo prikazy „co chces 
delat", takze vznikl problem CisJo 
dve a to byla jazykova bariera. 

Vekovy prumer kiasickeho hrace se 
totiz pohyboval od 10 do 15 let 
a dfky dnv&jsfmu rezimu, kdy se na 
skolach ucila prevazne rustina, se 
chytalo Jen malo licit. Ale stestf pre- 
je vytrvalym, a tak i prvnf graficke 
adventu^, sic s jazykovymi proble- 
my, by ly nakonec prekonany 
a i chudak cesky hrac si nakonec 
mohl pochutnat na produktech za- 
padnfch imperial istO. Mezi znam^j- 
sf tituly bezesporu patri HOBIT, kte- 


niRCENRRY E 


PRUL UQRKES 


v podobe navratu na zem. 

Ale jak cas stale plynul, 8bitovych 
stroju stale ubyvalo a prisli jejich 
dokonalejsi nastupci v podobe 
16bitovych Atari ST a Amig 500. 
Tenkrat skoro neznama firmicka 
LucasArts ohlasila vydanf sve prvni 
adventury Maniac Mansion. A verte 
neverte, setkala se s neuveritelnym 
uspechem. Kratce pote vzniklo vol- 
ne pokra^ovani hry Mercenary s na- 
zvem Damocles, ale na 16bitovych 
strojich uz nicfm nevynikal. Na sc£- 
ne se pomalu zacina objevovat dal- 
si firmicka, Sierra On-Line, ktera je 




Damocles bned zpocatku ohromil svou na tu dobu skvelou 3D grafikou 


FOLLOW GRNDRLF 

I CfiHNOT FOLLOU GRNDRLF FROM 
ERE. 

GO THROUGH DOOR 






to'rhrm in 


iJflROD 


dnes ve svem oboru 
.adventur hoto- 
* vy gigant, stej- 


\ r v ne jako 

LucasArts. 
Nejdnve se sna- 
zila upoutat po- 
m zornost svym 
humor nym 
Police Questem, 
pohadkovym King's Questem, ci 
lehce n£mravnym Larrym. VSechny 
tituly se brzo staiy hify a dodnes se 
test uspesnym pokracovanfm. S uto- 
kem na obrazovky necekal ani 
snad nejvetsf krai vSech RPGcek, od 
jejhoz jmena se u nas uchytil nazev 
stylu DUNGEON. Ano jde pftmo 
o hru Dungeon Master, a pozdeji 
o jeho mladsfho bratrfGka Ghaos 
Strikes Back. Dokonale propraeova- 
ne biudiste podzemmch chodeb 
s neuvefitelnou skaiou zakernych 
monster zde cekalo na vsechny typy 
hrdinu, kten si to s nimi chteii roz- 
dat. Samozrejmosti byio vy I epso va- 
in i vlastnosti chrakteru, ci ziskavani 
ruznych druhii vedomostf u kouzel- 
nfku ci kleriku. V dungeonu ale ne- 
Gihali jen zakernf net vo rove pod- 
svetf, a le i spousta logickych hada- 
nek. jedinou chybickou by I a absen- 
ce automapingu, takze si jiste kazdy 


i outro, ale sveho predchudce 
Dungeon Master stejne ani jeden dfl 


nepfekonal. 


nejsfch produktu, hernf prCimysl za- 
cal vzkvetat i na arkadovych stro- 
jich jako NES, SEGA MEGA DRIVE, 
SNES atd. Vedle akcnich her se po- 
malu zaCinaji objevovat prukopnici 
pozdeji opravdu dobrych RPGcek. 
Mezi prvnf jasne hvezdy zacala 
hned od pocatku patrit dnes jiz sta- 
lice na hvezdnem nebi serie her 
Final Fantasy od firmy Squaresoft. 
Na svou dobu velice originalm 
RPGecko s vybornym pribehem, 
tehdy vyjimecnou grafikou a origi- 
nalnfmi souboji. Kazdy charakter se 


Elvira, dfvka tvych snu 

Zhruba ve stejnou dobu LucasArts 
prekvapen usp6chem Manic 
Mansionu vydava hned nekolik ad- 
ventur. Nejdrive Loom , pak Indiana 
jonese III inspirovaneho stejnojm- 
nenym filmem. Kratce po nich dalsf, 
dnes uz legendu, tentokrat z pirat- 
skeho prostfedf - Secret of Monkey 


Dungeon Master II vubec nezldamal 

z vas vzpomene na ctvereckovane 
skolni sesity po£marane zmetf 
vsech moznych pater z techto her. 
jako reakci na tyto skvele hry si vsak 
jiz celkem dost znama firma SSI pri- 
chystala svuj graficky daleko doko- 
nalejsftrumf Eye of the Beholder. 
Hra byla opravdu uzasna a dockala 
se hned dvou dalsfch pokracovanf. 
VSechny dfly mely skvele intro 


/Jw£« l- 

vbithn was to rule IhetogM- 


Eye of Beholder: level 10 (soukromy archiv) 

budes dokazovat, jaky jsi hrdina. 
Hra v sobe skloubila jak RPG zanr 
v podobe vyvoje charakteru, tak ad- 
venturnf prvky v podobe vyuzfvanf 
pfedmetu a komunikace s okolnfmi 


wmm. 


Prvotina od LucasArts hyla proste bozfi Zdar, mohu se zeptat na cestu k vykopavkam? 

Island. Zde hrajes za mladeho hrdi- postavami. A nevyhnes se ani bo- 

nu pochybneho jmena Guybrush jum, ktere byly i zde originalne re- 

Threepwood, abys uskutefnil svuj seny. Zpocatku sice trochu tube, ale 

detsky sen a stal se piratem. Ale ces- i tak Sly nakonec zvladnout bez se- 
ta k piratsvf nenf tak snadna jako bemensfho skrabnutf. jak uz titul 


Suknickar Larry . Na copak asi myslif 


jgfj 


r Kf: 
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Ravcnloftf prebal dost napovedel... 

pysnil svou zkuSenostf (experience 
leveiem), dfky ktere mu bylo mozno 
vylepsovat nektere vlastnosti, V sou- 
bo jtch si bylo mozno prizvat i ne- 


King's Quest I. Grafika zatfm nic moc. 

ktere vyssf sily v podobe efektnfch 
Summonu, ktere jsi mohf spatfit 
i v pozdejSfch dflech na dnesm'ch 
daleko dokonalejsfch strojfch, 
Pozadu ovsem nezustaly ani dalsf ti~ 
tuiy jako Legend of Man a, ci 
Chronotrigger. Nenf proto divu, ze 
se brzy objevila i konkurence v po- 
dobe Originu, ktery pnchazf s prv- 
rn'mi dfly hry Ultima, situovane do 
imaginarmho sveta nazvahem 
Brittania v cele s kralem lordem 
Britishem. Na hrdinu zde ceka mno- 
ho questu v rtiznych podobach. Hra 
prekvapuje svou jednoduchostf 
a original itou. Pozdejsi dily se mo- 
hou chlubit i vylepsenou grafikou, 
jelikoz puvodni prvni dfl by! sprse 


Mansion 11: Day of the Tentacle od 
koho jineho, nez od LucasArts. 
Namluvene bylo sice jenom intro, 
ale co bys na deseti disketach chtel. 


SierraOriginals 


L egend o Kyrandia. Vch va trie in tro 

Zato hra se naramn£ povedla, ko- 
miksove postavy velikostt od tretiny 
az do poloviny obrazovky mely ta- 
kove neuvefitelne poliybove schop- 
nosti, o jakych se tenkrat nikomu 


Demonicky Gabriel knight // 

Gabriel Knight: Sins of the fathers. 
Hra, lec zacala nevinne, zavedla te 
az do nejtemnejsfch koutu sveta, 
pnmo k uctfvacum Voodoo. Temny 
prfbeh hry vsak tak zaujal obrovsky 
pocet hracu po celem svete, ze 
Sierra dlouho neotalela, a vydala 
dalsf dfl Gabriel Knight ILBeast vvit- 


mmma 


Na svou dobu odvazny prebal 

ventury s nadechem strategic. V roli 
Paula Atreida si musfs spratelit do- 
morode kmeny na planete Arrakis 
a bojovat proti chamtivemu baronu 
Harkonnenovi. Hra sice trosku na- 
rocnejsf na anglictinu, ale svym 
skvelym dejem a vyvrcholenfm si 
vydobyla aspon male mfstecko 
v srdci kazdeho poradneho parana. 
V tu dobu si Sierra uvedomila, ze 
nenf treba rozmazlovat trh samymi 
humornymi a detskymi hrami jako 


LucasArts vsadili opet na humor 

hin. Ale ten se od prvnfho podstatne 
lisil. Na ctyrech CD te ^ekala abso- 
lutne skvela hra, ne vsak nakresle- 
na, ale cela kompletne zdigitalizo- 
vana prfmo v mfstech deje. 
Puvodne to vypadalo, ze jde o spat- 
ny vtip v podobe interaktivnfho til- 
mu, ale takove obavy byly hned 
zpocatku rozpraseny. Dej je zasaze- 
ny z casti do soucasnosti a z casti 


Pokracovani slavneho Chronotriggcra Chronocross vypada dues uplne skvele 

ani nesnilo. Ale ani to uz nestacilo, 
diskety sice stale pretrvavaly, ale 
nfzke rozlisenf se uz nikomu nelfbi- 
lo. A tak se o prechod pokusila jako 
prvni adventura Dark Seed. Tvurci 
dokonce premluvili znameho tvurce 
a designera Vetrelce H.R.Gigera 
a ten namaloval nektere screeny 


textovou zalezitostf. Grafiku ovsem 
vylepsuji i ostatnf tirmy. A tak ses 
mohl setkat s povedenym kouzel- 
nfckem v adventure Simon the 
Sorcerrer, zlym Malkolmem 
v Legend of Kyrandia, £i starou zn3- 
mou partickou v snad prvni namlu- 
vene adventure vsech dob Maniac 


Graficky vynikajici Darkseed II 


Gabriel Knight II 

Mystery 




nej inspiruje Capcom pro tvorbu 
svych survival horrord. ie jasne, ze 
3D prostfedi je jako delane pro vet- 
sinu pravych RPCecek, a tak se 
upoustf od zastaraleho chozem po 
dtvercfh a tvdrci se pousteji do full 
3D projektu. Jed mm takovym by! 
i Ravenloft. Nebyl sice jeste tak do- 
konaly, ale i tak se chlubil celkem 
dobrou interpretacf textur na 3D ob- 
jektech. Ovladal jsi zde particku 
manikcp kteff zbloudili v temnem 
iese a dostalr se do prokleteho tnfs- 


do dob vlady Leopolda II, kdy 
v temnych lesfch Bavorska fadi vl- 
kodlak. Ve.hfe se podivas i na pre- 
krasny zamek Neuschwanstein a df- 
ky interakci s ostatmmi postavami 
a vynikajfci'mu strihu si takto prevy- 
pravdnyy i kdyi trosku fiktivnf pft- 
heh, rychle osvOjfs. 

Infogrames to ale vzali prene za 
opacny konec. Svoji novou ad ven- 
turu nazvanou Alone in the Dark 
pojafi zcela nov£ a to v 3D kabate. 
Dries se sice zda, ze postavy byiy 


RPG byla hra od firmy Dynamix, 
ovsem tentokrat pod vlajkou Sierry 
Betrayal at Krondor. Hra byla zpra- 
covana podle literarm predlohy, coz 
se velmi pnznive projevilo v cele 
zapletce, A rozhodne nebyla stereo- 
typm. Plneni ruznych podradnych 
ukolu t£ nakonec zavedlo na stopu 
spiknuti proti krali a pak zacalo ho- 
tove peklo. Souboje probfhaly taho- 
ve a postavy mohly vyuzfvat nepre- 
berne mnozstvf efektnfch kouzel, 


Bcd'c.^cki Si»frw rks' presort 
The llklcr Chapter II 


Prukopnik 3D harrow Alone in the dark 


no - radost pohledet. Na svou dobu 
krasna 3D grafika dopln£na rozho- 
vory postav a sem tam nejakou ani- 
maci dodavala hfe tu spravnou at- 
mosferu. A to v$e melo jen 1 6MB. 
Dnes ji mtizes najft volne na inter- 
netu i v destine. Ani nasi ndmectf 
kolegove nezustavai pozadu a vy- 
tvofili genialm hru Das Schwarze 
Auge, u nas znam£jsf spfse jako sv£t 
Realms of Arkania, tez prelozeno 
do cestiny a jejf tret! dfl by! dokon- 


ce namluven profesionalnfmi herci. 
Snad jedna z nejoblibenejsich RPG 
je serie her Mighl&Magic. Z puvod- 
ne graficky nic moc hry, zato s do- 
konalym zpracovamm, se uz kolem 
sesteho dflu stava kultovnf zalezi- 
tost. 


trosku propracovanejsi, ale i hardwarove narocnejsi 

iko- ta, kde jakoby se zastavil cas. 
'ato Pncinou vseho byla vlada ne zrovna 
;tm\ hodneho upfra na mistnfm hrade. 
em, A tak se slo na vec. Naostfit mece, 
aku pfipravit kouzla a hura na hrad. 
ne- A hlavne nasbirat dost zkusenosti, 

od vylepsit si postavu, aby zaporak ne- 

I mel moc sanef. Hra byla neuveiitel- 
ne hratelna, poskytovala potesenf 
i mozkovym zavitum v podobe ne- 
kolika hadanek a puzzle. To same 
nejde ovsem rfei o dalsim 3D pru- 
kopniku od firmy Bethesda, jejim 
produktu The Elder Scrolls: Arena, 
je pravda, ze Arena byla dokonalou 
grafickou podivanou, a je pravda, 
ze v nf byl i neomezeny pohyb 
v podobe nekonecneho poctu ques- 
tu. A je take pravda, ze se to stejne 
nakonec zvrhlo jenom v nekonedne 
vrazdeni vsemoznych potvor. Arenu 
jsi mohl hrat die libosti, jak dlouho 
jsi chtdl. Jako v kazdem super RPG 
jsi vylepsoval charakter, dokonce 
ses mohl zapsat do ruznych guild 
a tak si zabezpecit praci a ochranu. 
A nebo ses mohl na vsechno vykas- 
lat a jft rovnou za cflem hry. K tomu 
bylo ale zapotrebi ziskat ndjakou tu 
zkusenost. Ta se obvykle ziskavala 
zabitim nejake potvurky, takze se 
hra stala za ndjakou dobu trosku 
stereotypni. 

Dal§i svd s tlou vyjimkou ve svdtd 


Elder Scrolls se postupem veku vypracovava na graficky dokonalou podivanou 
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Name: Ron Duttn 


Class: Troll 


asi nebude mavat obouruenfm rne- 
Postupem dasu se i gratika 


cem. 

vylepsrla tak, ze se dnes celkem 
novy Might&Magic 8 nemusi' sty- 
det v&bec za nic. Den se stnda 
s noci, vi'tr ohyba stromy, smh pa- 
da v horach, stejne jako dest' za 
Spatneho pocasi v mzinach. Ale 
an! Might&Magic neni jedina nova 
a skvela hra, ktera by si zaslouzila 
nekolik probdelych nocf u tveho 
pocftace. Patn mezi ne i dnes uz 
kazdemu znamy Baldurs Gate, ci 


Default 


Bonus Pool 15 


B U S 

S 7 0 

B 7 B 

B 14 B 

Accuracy B 1 1 B 

Speed B N 0 

Luck B n Of 


Might&Magic 6. Smrt aim vsude. 

Might&Magic totiz vycm'va svou 
hratelnosti. Sv£t je sice neuvefitel- 
ne veliky, ale ne zas tolik jako 
v Arene. V kazde zemicce je pro 
hrafe pripraveno nekolik hlavm'ch 
a nekolik vedlejSi'ch questu. V mes- 
tech se da obchodovat skoro se 
vSfm a take se kazdy charakter mii- 
ze nechat vyueit jakemukoliv fe- 
meslu. Napnklad vyrabdnf kozene 
zbroje, Idcitelstvi ci remeslu kovar- 
skemu. Samozfejmosti' je vyudenf 
se v oboru magie, teologie, stfelby 
z luku nebo zach^zenf s medem. 
Samozrejme u vsech vlastnostf za- 
lezl na inteligenci charakteru. To 
znamena, ze totalne debilmho bar- 
bara asi tezko naucts rychle kouz- 


Might&Magic 8. Volba postavy je dulezita vec a zabere ti spoustu casu 


ventury v podobe Monkey Islandu 
3 a 4. Ted'uz si zahrajes mnohaho- 
dinovy kresleny film a ani na chvil- 
ku se nebudes nudit. jak je patmo 
z obrazkd, grafika je proste uzas- 
na. Na konzoh'ch se objevuji dnes 
tenomeni RPG Final Fantasy 7,8 
a 9, ci Vagrant Story. Se skvele pro- 
pracovanym pnbehem, orchestra I- 
m'm soundtrackem a genialm'mi 
animacemi ohrdmi kazdeho hrace, 
ktery chce prozi't kus zivota se 
svou postavou. 


‘ We’ll make an official apology, 
then observe the town," 


Cestovat se bude i vzduchem 


Icewind Dale. Skvela rpgcka, ktera 
svou dokonalosti a hratelnosti' do- 
nuti leckoho nespat, nejfst, nevni- 
mat, jen hrat ah rat a hrat. Stejne 
tak i dnes uz terner dokonale ad- 


lit firebally, stejne jako kouzelnfk 


Legendarni Final Fantasy 8 




A nemene slavny Monkey Island 4 


STWtNGTM SS 9S 
fNmuGtNCC 78 76 

AOtUTT iOO IOO 

loss. 0£< 


Na takovouble krasku se muzes jit 
kouknout do bry Icewind Dale 


Vagrant Story, jedno z nejlepsich PPGcek poslednf doby na PSX. Vynika svym velmi dobrym pnbehem se slrhujlcim dejem 


Mace 

None 

Regeneration 

None 

Hvailable Skills 

Staff 

Sword 

Axe 

Bov/ 

Leather 

Repair Item 

Body 

Building 

ID Monster 

Armsmaster 
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naly svet, ovsem videny shora, kde 
potkas sv£ho pffteie a norma I ne se 
s mm bavis, pak si domiuvfte 
schtizku a jdete ozebracit nejakeho 
nicemu ci jen tak vycistit nejakou 
starou noru, ma neco do sebe. 
Stejne tak je mo^ne proste si jen tak 
zft pokiidnym zivotem, vybrat si n£- 
jake zamestnani, napriklad kovar- 
skd, a kout dobrodruhCim mece za 
nejaky ten penfz. Obcas o vi'kendu 
si vyrazit k vod| pokecat s prate! i 
a pak zase hura do prace. Kobo uz 
to u vody nebavf, muze si delat co 
se mu ziibt, treba prepadat ostatni 
hrace. Coz se ti vetsinounevyplact. 
Daisf On-Line hry, ktere stoji za to , 
jsou treba Ever Quest £i Asherons 
Cali. Na rozdfi od Uitimy je ale ce- 
ly svet viden z tvebo vlastnfho po- 
hiedu a tudfz hram dava novy roz- 
m£r. Proslycha se, ze On-Line by 


Sps& ,, Power 

I / Repeat Attacks / Auto Target ^ ^ ZBX3 C . 

Je az k nevire, jak dokonaly muze by i takovy virtualni svet jiz. dues, a to Jsou teprve zacatky 


Budoucnost poO'ta£ove zabavy 
oviem dnes spociVa v On-Line 
hOch. Kdysi tuto vasen rozjelo le- 
gendarnt Diablo, ale vinou jedno- 
duchosti ve zdokonalovam postavy 
§lo jenom o dobrou rezbu po sfti 
stejne jako Meridian 59. Skutecnou 
revoluci v On-Line hram' prinesla 
az Ultima On-Line. Skutecne doko- 


Prukopnik Online her Meridian 59, nemel sice bozi grafiku, ale byl jeden z prvnich 


Ultima Online a jeskynni rezba 


I v AC si muzes s postavou dost pohrat 


00 50 10 22%9.t Postal <cntpdt*S W*i Ot 
UHront? to A?h*rc*n‘t Ca3 
-* A«3ik-r*'-G<sl hkt hem saved 


Asheron's Call zatim vypada ze vsech Online her graficky nejuzasneji. Uvidmie jestli je Origin ve sve Ultime Wolds pi 


Prostredf uz je pine 3D 
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www.onlmespiele.or^pan^ 


Uhraci 


S vou kari^ru tenkrat zacal v hernach. 
Mezitfm nam tenhle maly polyka£ pi- 
lulek dospel do veku 21 let. Kdo jeste 
porad rad utfka pred barevnymi duchy, 
mel by zkusit tuhle javackou verzi s origi- 
nalnim zvukem na www.stern.de. Pro pro- 
fi'ky : na seznam nejlepsi'ch vysledku t£hle 
arkadove klasiky mtizes zapsat svuj osob- 
m rekord, jestli budes stacit. 


Mastermind 


www. on I i ne’sp iele.drg/concreted reetfns/ 


www.chathBrett.de 


Mhriili 


www: 


HdqIIH 


V e Wordoxu jde podobne jako ve Srabblu 
o to vytvorit z pfsmen slova a tak inkaso- 
vat body. Po registraci u Flipside hrajes 
proti jinym uzivatelum. Proffci se mohou od 
uterka do ctvrtka, vzdy po 20 hod in u£ast- 
nit turnaju. Fakt, ze tam chybf zvuk, u hry se 
slovy s dobrou grafikou docela rad beres. 
Tohle je samozrejme n6meck3 verze, tak2e 
docela fajn, pokud se ucfs nemecky... 


M astermind je ide^lnf, kdyz chces uvest 
do pohybu sve male sede bunky. 
Pocftac vybere na zacatku hry kombi- 
naci ctyr kamenu, kterou musfs na osm po- 
kusu uhodnout. Po kazdem pokusu dostanes 
body, podle kterych se orientujes pri dalsfm 
postupu - proste stary dobry Logik. Hra b6ha 
s takzvanym KIT plug-in, ktery si muzes 
rychle stahnout na homepage. 


K do si myslf, ze hry v Jave jsou jen jedno- 
duse poslepovane dohromady, ten se 
mylf. Zavodnf automobilova hra 
Concrete Dreams prekvapf krdsnym desig- 
nem, hlasovym vystupem, buracejfcim zvu- 
kem a nabfdkovym menu, v nemz si clovek 
mCize vybrat zavodnf vuz, okolf a pohled. 
Pro male Schumachery presne to prav6! Je to 
rychld, pohodln^ a nic to nestojf... 


Gamovat 

3Z se z modem keufi 


Zapomen na unavne instalace 
a dlouhe naci'taci easy! 

Web nabizi mnoho hracskych 
oaz, kde bleskurychle, 
pouhym jedm'm kliknutim 
mysi, otevres hry svych snu. 


S urfovani mi!ize byt kolikrat docela na- 
mahave: ne vzdy najde clovek to, co 
hleda, musf se vyrovnat s dlouhymi na- 
^ftacfmi easy u nabitych stranek a je zasy- 
pavan reklamnfmi prouzky. Proc si tedy 
neudelat prestcivku a nedelat zrovna to, co 
te bavf? St^le vfc webovych stranek, treba 
www.onlinespiele.org, www.gportal.net 
nebo www.ezone.com nabizi hry, ktere se 
cl a j f hrat prfmo on-line. Vyhoda pro uziva- 
| tele: tyhle on-line hry jsou nekomplikova- 
ne a daji se rychle otevrft - nepotrebujes je 
tedy zvIaSt' downloadovat. Neztracfs tim 
tudfz ani drahocenne mfsto v pameti. 
Zvl&ste majitele Macintoshu budou mit ra- 
dost, az prijdou na chut' mnoha hrdm, kte- 
re jsou urceny vyhradne pro tuhle pocita- 
‘ covou rodinu. Krome arkadovych klasik 
jako Pacman, Asteroids nebo Pang se tam 
najde mnoho dobre animovanych her vy- 
j bavenych duvtipnou grafikou a s dost pek- 
ne udelanym zvukem. 

| Cekaji na tebe dokonce takove multiplay- 
I ery, jako je napnklad Gnarf. a spousta dal- 
l sfch pecek. Jakle - at se draty rozpcilf!!! 


acman 

www.stern.de/games 


SCORE 000970 




Tn potr ebujes! 

On-line hry, ktere zde predstavuje- 
me, patri k nasledujici'm trem ty- 
pum her: 

# Java: jsou naps&ny v programo- 
vacim jazyee Java. Pri otevreni hry 
se objevi nejprve sede okno. Vlevo 
dole je vetsinou napsano 
Nastartovan Applet. Pouzivas-li no- 
vejsi verze browseru, Java je v nem 
jiz vestavena. 

Flash: aby ti takove hry fungova- 
ly, budes potrebovat Flash Player. 
Vsechny nov^jsf browsery jsou tim- 
to doplnkem Plug-In vybaveny. 
Jestlize jej presto jeste nema<», 
opatrfs si jej podle pokynu na 
strance www.macromedia.com. 

# Shockwave: tady potrebujes 
Shockwawe Player, rovnez od fir- 
my Macromedia. 1 ten by mel byt 
ve tvem browseru instalovan. 
Stahnout si jej i v tomto pripade 
muzes na webu, na strancem, kte- 
rou uz jsme zminili. 


M aly simpanz Pang ma obtizny ukol od- 
razit svou pdlkou co nejvfc micu. To 
vsak nestaci: z prasklych kouli padajf 
u^iteCne predmety, ktere je treba sbfrat. 
Neprebernych 50 (!) urovni a hlasovy vystup 
poskytujf spoustu zabavy. Kdyz ztroskotas 
moc brzy, tak se ti napnklad vysmejf. Je to 
opet javovska aplikace a ve chcflfch volna 
poskytne prima rozptylem. 







az se z modem kauri 


WWW. 


www.flipside.de 


a strese jednoho pestreho domu 


S olitaire je pojmem nejen pro uzivatele 
Windows. Pod jmenem pasians jej znajf 
fanousci karet na celem svete. S milymi 
figurkami z rady Lennyho Loosesocka 
(Lennyho Ztracen^ Ponozky) je to cele jeste 
zabavn6jsf. Kluk, Dama, Krai a Eso majf do- 
konce hlasove komentare! Mas chut' na vfc 
Lenny Loosesocku? Na strance jsou dalsf 
vtipne animovane hry. 


est£ kapku mlady na hracske doupe? 
Nebo ti chybf zrovna trochu tech po- 


N a strese jednoho pestreho domu se usa- 
dily zvlastnf postavy. Jakmile zbouras 
alespon dva stejne zbarvene byty, po- 
souv33 tmn dotyCne smolare blfz k zemi. 
Podle toho, jakeho jsou typu, must zmizet 
prislusny pocet poschodf. Bourani domeckfi 
je k dispozici ve trech obtiznostech a je smr- 
telne zabavne. Akorat ta hnusne monotonni 
muzika, ta dost leze na nervy. 


Utrebnych drobnych na vylet do Las 
Vegas? Pak zkus sve stestf u Black Jacka, 
znameho tez jako 1 7 a 4. Tenhle kasfnovy tr- 
hak sice potrebuje trochu casu, nez se vysta- 
vf v Shockwave formatu, pak ale ceka s vy- 
datnou grafikou, zvukem a dokonce s hlaso- 
vym vystupem na vsechny milacky Stesteny. 
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Z rubriky her s kostkami jsou asi neznamej- 
si Mexico, Vrchcdby, Kniffel nebo 
Yahtzee. Wuff se hraje podobne, jako dve 
poslednf, s tou vyjimkou, ze v mfchacim po- 
harku je mfsto peti kostek dokonce sest. Hra 
v programu java je graficky velice zdarila 
a muze z cloveka udelat opravdoveho mani- 
aka. Jen skoda, ze b^ha uplne beze zvuku. 
Kratkodoba zabava pri cekani. 


V lastne by si mel pan Snoozleberg odpoci- 
nout, aby pristf den mohl pracovat. Misto 
toho blouma namesfc^ne v pyzamu 
a v £epici se strapcem po krajine. Ve ctyrech 
epizodach s nekolika urovn^mi musfs okolf 
zmenit tak, aby se ve zdravf dostal zpatky do 
postele - a porad spal. Flash hra okouzluje 
skv£lou grafikou a zvukem. Je to takovy mi- 
ly napad, dost originalnf a zabavny... 


ch jak jedovate! Mozna to maminka ne- 
uvidi rada, ale presto je tahle Flash hra 


■lzatracene z^bavna! Z p^ti der vykukuji 
strfdave roztomilf krtkove (nekdy dokonce 
cele rodiny). Lopatou musis tyhle podzemnf 
tvory zlikvidovat. Mas 60 sekund, nesmfs ale 
placnout vedle, za to se odecftajf body. 
Hudba z Vilema Telia opravdu rozehrfva. A 
velka vyhoda: fakt nemusfs umet nemecky. 




www. tod e s u rsa c h e m o r d . de 


wvy.w;garaed 


Hhnici 


G narf, takova mila obluda s obrovskou 
spodnf celistf, potrebuje tvou lasku a pe- 
t\ jako Tamagoci. Spfs jako bojovy 
Tamagoci, protoze ty sveho Gnarfa trenujes 
pro zapasnickou arenu do Svetove ligy 
Gnarfu (World Wide Gnarf League). Tukacka 
v Jave se predvadi ve vtipne grafice. Zvuk tu 
sice nenf, ale to nenf tak tragicke. Hlavnf je, 
ze tvuj Gnarf se dobre pere. 


S cena jako z filmu Edgara Wallace: smr 
telny vykrik rozechvel osamely venko\ 
sky dum. Ffned je na mfste sluha, ale n. 
mfst6 cinu lezf jen mrtvola. Kde je vrah 
Jakozto policista prohhzi'S klikanfm na m\ 
dum a vyslychas obyvatele. Kdo nema cas :. 
detektivku dohrat, muze si stav, kam dose 
poslat mailem. Chabejsf zvuk trochu vac 
ale jinak je to docela slusny zaber. 


P to jde. Jeho dvere jsou z nezjistitelnych 
duvodu zasypane zemf. Zadny div, ze 
mu priskripnou prsty. Hra pro tebe? Jasne - 
vedes muzfcka podzemnfm sv^tem Flash 
fantazie a rests po zpusobu adventur nekolik 
hadanek. Komiksovy design je dobry 
a sound dodava tu spravnou atmosferu. 
Jednoduche, vtipne a zabavne. 










Thomson 
jde se svou 
kuzf na trh: 
tohle je vysledek 
spoluprace s firmou 
Gemstar... 


0 ScREGnFun 


Skutecne elektronicky psat a cfst 
lidstvo zacalo az s pffchodem 
prvnfch osobnich pocftacu pocat- 
kem osmdesatych let minuleho 
stoletf. Dfky nim se pravdepodob- 
ne nejrozsfrenejsfm prostredkem 
stal textovy editor. Ten v dnesnf 
dobe obsahuje vetsinu funkcf pro 
elektronickou publikaci textu. 

S jeho pombcf muze i clovek 
s naprosto necitelnym rukopisem 
napsat citelny text - to uz ale slo 
i s psacfm strojem. Spatnym za- 
kum vsak dnes umoznf pravopis- 
ny slovnfk, obsazeny v kazdem 
lepsfm editoru, napsat dopis take 
bez chyb - k tomu uz byla drive 
zapotrebi sekretarka. Dokument 
v elektronicke podobe dnes mui- 
zes usporadat do logickych celku, 
pripojit radu odkazu, obrazku 
a dalsfch vylepsenf a vysledek dat 
na Internets nebo jinym zpuso- 
bem, k dispozici vsem - k tomu 
bys drfve potreboval nakladatele. 
A pokud dokument prevedes do 
nektereho ze specialnich formatu, 
napsal jsi elektronickou knihu! 
Nejrozzsahlejsf elektronickou 
knihou je svym zpusobem inter- 
net - nem vsak prizpusoben tomu,. 
aby sis delal poznamky a zalozky, 
kde te napadne. Podobne je to 
i s multimedialnfmi programy na 
cd nebo dvd - v jistemn smyslu to 
kniha je, ale ta prava e-kniha je 
preci jen trochu neco jineho. 

A jak vlastne budes psat v bu- 
doucnosti? jednoduse: nadiktujes 
pocftaci zakladnf koncept textu. 
Stroj ti ho vyjede na elektronic- 
kem papfre, ty vezmes magnetic- 
kou tuzku, vy§krtas a prepfles, co 
se ti neh'bf a pocftac text rozlozf 
do odstavcu a kapitol. Ty udelas 
poslednf upravy, text zaregistrujes 
a odesles verejnemu elektronicke- 
mu nakladatelstvf k publikaci. 
A pokud se h'bf, uz jenom po- 
zorujes rostoucf sumu na 
honorarovem uctu. Jak 
ja se tesim... 


C lovek je od prfrody Ifny. 
Nerad dela to, co must, a vy- 
myslf proto stale nove zpu- 
soby, jak si obtfznou praci 
zjednodusit a zprijemnit. Obcas 
se dostane tak daleko, ze zjedno- 
dusuje a zpnjemnuje i cinnosti 
velmi jednoduche a velmi prfjem- 
ne, a to nejlepe pomoci velmi slo- 


zitych zarfzeni a postupu. 
Pnkladem budiz ctenf a psanf. 
Dnes to vypada jako paradox, ale 
mozna se nadejeme doby, kdy 
nejdrazsf a nejluxusnejsf medium 
pro text bude papfr, zatfmco elek- 
tronicka podoba knihy - ci treba 
novin - bude tou beznou, vsednf 
a nejlevnejsf podobou. 

Cist a psat se kazde male dite na- 
ucf ul v prvnfch tridach zakladnf 
skoly. Ve tretf ci ctvrte trfde uz 
zvlada tyto cinnosti s takovou sa- 
mozrejmostf, ze si zacne cfst 
knfzky jen tak pro radost a psat 
kamaradCim psanfcka. Obojf je 
pro nej nadmfru snadne a prfjem- 
ne. Zdalo by se, ze nem co resit - 
ale nektera vylepsenf se presto 
nalezt dajf. A nastupuje technolo- 
gie. Prvnf psane zaznamy jsme 
nalezli vytlacene drfvkem do hli- 
n§n4 tabulky. Nasledoval perga- 
men a papyrus, husf brk 
a knihtisk. Potom prisel 
psacf stroj a propiska. 

Pro jednodussf cte 
a psanf. Ted' je ta- 
dy elektronika. 





Jednoucelove zarfzeni 
je fajn, ale pokud 
mas notebook, stacf 
softwarovy reader 


RocketBook 
je z tech 
hardwarovych 
readeru ten 
nejznamejsi 



Elektronicky papfr je 
predevsfm ekologicky. 


Kde ze jsou odpurci 
techniky a globalizace??? 


B-ElBBi 

Co to tedy vlastne ta e-kniha je? 
Tenhle termfn se nekdy pouzfva pro 
zarfzenf, na n£mz si elektronickou 
knihu ctes. Tomu ale budeme rfkat 
spfs ctecf zarfzenf neboli reader 
a elektronicka kniha je tedy to, co 
ctes: digitalnf soubor s textem, dopl- 
nenym o ruzna vylepsenf. Takovy 
soubor si v readeru - at' uz je to pou- 
hy softwarovy doplnek nebo jedno- 
ucelove plnohodnotne zarfzenf - 
otevres a uvidfs neco, co se klasicke 
tiStene knfzce velmi podoba. Bude 
tu obalka nebo titulnf stranka, za- 
lozka, neco o autorovi a obsah. 
V knfzce milzes listovat, podtrhavat 
si oblfbene pasaze a delat si po- 
znamky, vkladat zalozky a podob- 
n$. Tedy vsechno to, co muzes 
i s normalnf knfzkou. Ale muzes 
i mnohem vfc. Pokud to bude 


naprfklad odborna knfzka o leta- 
dlech, najdes v nf i spousty odkazCi 
na internetove stranky vyrobcu, mu- 
zef, letist' a odbornfku na letadla - 
dostanes tedy daleko vice informa- 
cf, ktere bys jinak jen tezko hledal. 
Pokud mas ve sve elektronicke kni- 
hovne vice knfzek s podobnym te- 
matem, muzes si snadno delat i od- 
kazy vlastnf a provazat tak vlastne 
vice knih do jednoho celku. Takova 
v^tsf knihovna ti potom poslouzf 
vlastne jako rozsahla encyklopedie 
- proste zadas hledan^ slovo a to se 
ti ukaze v souvislostech ze vsech 
tvych knfzek. No, u beznych slov to 
bude asi docela zmatek. 

Samotne e-encyklopedie existujf sa- 
mozrejme take. Na nich Ize dobre 
videt dalsf vyhodu elektronickych 
knih, kterou je jejich aktualnost. 
Mnoho informacf a odbornych po- 
znatku rychle zastarava, nektere 
obory se vyvfjf tak rychle, ze klasic- 
ka kniha je zastarala uz ve chvfli, 


kdy se objevf v prodeji. Elektronicka 
kniha je k vydanf pripravena daleko 
rychleji, levneji a navfc je mozne 
aktualizovat i jiz existujfcf knfzku - 
pro tebe to znamena, ze naprfklad 
ve sve encyklopedii pouze £as od 
casu vymenfs zastarala hesla za no- 
va a nemusfS kupovat v§ech peta- 
dvacet svazku znova. 

Dalsf uzasnou moznostf je opatrit 
c^tecf zarfzenf hlasovym vystu- 
pem. Pokud pouzfvas softwarovy 
reader, stacf ti nainstalovat nekte- 
ry z programu pro prevod textu 
a zvukovou kartu, kterou uz nej- 
spfs stejne mas. U specializova- 
nych zarfzenf je situace slozit6j§f, 
prodavajf se ale i uz takto vybave- 
ne prfstroje. Bohuzel zatfm zadny 
prfstroj ani program nedokaze cfst 
dany text ani trochu s citem, ty 
lepsf uz ale alespon respektujf in- 
terpunkcnf znamenka. Doufejme, 
ze uz brzy se objevf nejaky pro- 
gram schopny uspokojive precfst 


text treba i v ceskem jazyce - ho- 
dil by se nejen nevidomym, ale 
mohl by treba i predcftat mamin- 
ce pri varenf nebo braskovi pred 
spanfm. 

E-knihy se samozrejme prodavajf 
predevsfm pres Internet. Odtud ply- 
nou jejich dalsf vyhody - nfzka ce- 
na a okamzit^ dostupnost. Cena je 
pochopitelne nizsf nez u klasicke 
knihy, neplatfs tu nic za tisk, papfr t\ 
distribuci. Dostupnost je snad ale 
jeste dulezitejsf. Knfzku nejen ze ' 
rychle najde§ na kteremkoli mfst^ | 
na svete, ale po zaplacenf si ji mu- 
zes i okamzite stahnout - uz zadne I 
cekanf na dobfrku a nadavanf na 
nespolehlivou postu. A poslednf do- 
bou se zacfnajf objevovat i prvnf ti- 
tuly v nasem rodnem jazyce. 
Podfvej se tfeba na stranky vydava- 
telstvf NonLibri (www,neknihy,cz) 
nebo Globus (www,globus- 
online,cz), nektere tituly jsou tu i ke 
stazenf zdarma. 


Na elektronicky papfr se 
da i tisknout, treba 
takovou hie tiskarnickou 
prfmo z laptopu 


B-papir 

je tvoren dvema tenkymi plastovymi foliemi, mezi nimiz je v emulzi jedna vrstva | 
malic^kych dvoubarevnych kulicek. Polovina kazde kuli^ky je bfla, druha polovina 
£ern&. Cern^ vrstva na kulifce je magneticka, takze kulicka se piisobenfm magne- v 
tickeho pole otacf jako strelka kompasu - jen ne tak citliv£, aby byly kulicky cer- 
nou stranou k severu. Prejedes-li papfr zespoda vhodnym magnetem, vsechny ku- 
licky se natocf stejne, takze spodnf strana bude cerna a vrchnf bfla. Kdyz potom 
vezmes magnetickou tuzku, kulicky se budou otacet v mfstech, kde s nf po papfru g 
prejedes. Muzes na nej tedy kreslit a psat stejne, jako na normalnf papfr. I bez na- ; 
pajenf elektrinou pak vsechno na papfre zustane az do doby, nez ho opet prejedes | 
magnetem. Pomocf specialnich zarfzenf Ize na takovy papfr i „tisknout". Slo by te- 
dy naprfklad dostavat noviny kazde rano e-mailem, vytisknout na e-papfr a cfst si je | 
v klidu u kavy s pocitem, zes zachranil strom. 


Sdmifun 0 



e-psani 

Elektronicke ctenf se nam tedy pekne rozmaha. A jak 
jsme na tom s psani'm? O schopnostech dnesmch tex- 
tovych editoru jsem se uz zmfnil. Takze ...co se tu da 
jeste zlepsovat? Je toho spousta. 

Od chvfle, kdy jsem poprve vyfukaval jednim prstem na 
klavesnici dlouhy text, mam jeden veliky sen: usednout 
k pocftaci a diktovat. Vazne. Psanf na klavesnici mi jde 
tak spatne, ze jsem si zprvu dokonce platil pfsarku. 
Pfsarka me ale stala vie, nez jsem psanfm vydelal, za- 
cal jsem se tedy pfdit po softwarovem resent. Rfkal jsem 
si, ze to preci nemuze byt tak slozite - reknu slovo, po- 
cftac ho pozna a napfse. 0 jak jsem se my li I ! 
Rozpoznavani reci je ve skutecnosti jeden z nejslozi- 
t£jsfch ukolCi, jake muzes pocftaci zadat. Kazdy clovek 
totiz mluvf jinak, nekdo huhna, nekdo mluvf vysokym, 
jiny hlubokym hlasem. Navfc jedno a totez slovo sotva 
kdy vyslovis dvakrat stejne. Z£lezf na tve nalade c na 
kontextu vety, na slove predchazejicim a nasledujfcfm. 
I ten nejlepsf rozpoznavaci program tedy posloucha je- 
nom ty lidi, kterf mu venovali spoustu casu a ucili ho 
naslouchat jejich vyslovnosti. Ani pak ale nefunguje na 
sto procent. V dnesni dobe je tedy mozne davat poci- 
taci jednoduche hlasove prikazy, na prosty diktat, navic 
v cestine, si ale budeme muset jeste nejaky ten cas po- 
ckat. 

Dalsfm, i kdyz mene elegantnfm resenfm mych potizf 


s datlovanfm by bylo moci psat do pocftace rukou. 
Zdalo se mi, ze to uz vubec nenf problem - videl jsem 
na vlastnf oci dulezite lidi, zapisujtct si tuzkou dulezite 
poznamky na display sveho kapesnfho pocftace. Jake 
ale bylo me zklamanf, kdyz jsem se dozvedel, ze ten 
hloupy stroj nedokaze prevest rukou psane poznamky 
na digitalnf text, ale uklada si je jako pouhe obrazky! 
Po blizsfm zkoumanf jsem ale pochopil, ze duvod je 
priblizne tentyz, jako u rozpoznavani hlasu. Nase ru- 
kopisy se od sebe navzajem list stejne dramaticky jako 
nase vyslovnost - tudy tedy cesta asi jeste dlouho ne- 
povede. 

Presto existujf rozsahle softwarove nastroje, oznacova- 
ne jako OCR, ktere se prevodem ruene psaneho textu 
do digitalnf podoby zabyvajf. Jsou pomerne drahe, ale 
pro instituce statnf spravy jsou vlastne nenahraditeln^. 
Jejich jednodussf podobu uz ale muzes najft i v nekte- 
rych bezne dostupnych programech - naprfklad 
Symantec ma sadu nastroju TalkWorks, ktere umoznujf 
prevod faxu do bezneho textoveho souboru. Nenf to 
buhvfco, ale funguje to. Nektere OCR nastroje jsou do- 
davany v balfcku se softwarem ke scanerCim, ale take je 
to spfse zacatek nov£ ^ry, nez bezchybne fungujfcf 
standard. Zda se tedy, ze zatfm nezbyva, nez se i nada- 
le mofit s temi stale se presouvajfcfmi klavesami. 
Nakonec, kdyz si predstavfm, ze bych mohl jako moje 
maminka psat na mechanickem psaefm stroj i a kazdy 
preklep vyskrabavat ziletkou, zjist'uji, ze si nemam nac 
stezovat. 




e-cte6ky 

Ctecky nebo readary jsou dvojf- 
ho druhu - samostatna zarfzenf 


a softwarove readery. 

Samostatna zarfzenf jsou vetsi- 
nou plastikove, nekdy kovove ci 
dokonce kozen^ krabi£ky veli- 
kosti v§tsf knf^ky, vybavene 
podsvfcenou zobrazovacf plo- 
chou a navigaenfmi tlacftky. 
Pracujf na baterie, takze je moz- 
ne si je vzft sebou treba na cha- 
tu nebo na plaz. Podsvfceny dis- 
play se hodf skvele pro ctenf 
pod perinou, protoze tma mu 
vubec nevadf, spfse naopak. 
Novou knfzku je do nich mozne 
nahrat pres pocftac, z diskety 
a nebo pffmo z Internetu pres 
zabudovany modem. 

Nejrozsffenejsf je Rocket eBook 
(www.rocket-ebook.com). Jejich 
vyhodou je snadne pouzitf, ne- 
vyhodou na nase pomery vysoka 
cena (cca 200 dolaru) a omeze- 
na kapacita knihovny. Na druhe 
strane, je velmi zajfmave sledo- 
vat, jak se prednf sv^tova vyda- 
vatelstvf do tehle oblasti hrnou - 
rozhodujfcf pro koupi takoveho 
zarfzenf je totiz bohatost nabfd- 
ky titulu, a to i zpravodajskych. 
Je prece skvele stahnout si kazde 


Vypada to jako kniha? Je to kniha. 
Elektronicka. 

rano svoje noviny hned doma. 
Tuhle cestu uz nastupujf nejen 
Financial Times, Daily Mirror 
a mnohe jine renomovane denf- 
ky, ale i casopisy, treba v^hlasny 
Time. 

Softwarove readery jsou proste 
pocftacove programy pro ctenf 
elektronickych knih. U nas je 
nejrozsffenejsf Microsoft Reader 
(www.microsoft.com/reader), 
ktery je zadarmo ke stazenf. Ve 
svete mu uspesne konkuruje 
Glasbook (www.glasbook,com). 
Takove programy na notebooku 
se mohou smele merit se speci- 
alnfmi zarfzenfmi (az na to ctenf 
pod perinou), nam majitelOm 
stolnfch pocftacu nezbyva, nez 
si k nim pristavit pohodlne kres- 
lo. Nizsf mobilita, prenositelnost 
je vyvazena skutecnostf, ze veli- 
kost takov4 knihovny je omeze- 
na pouze kapacitou pevneho 
disku. 
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E-papir nemusi byt nutne 
cernobily. Zakladem je ale 
kontrast. vyhovuje spise 
zelena? Prosim. A vada? 
Bohuzel je fakt jenom 
monochromaticky... 


e-psaci potreby 

Pro ty, kteri stejne jako ja nenavidf klavesnici a na rozdil ode mne se obe- 
jdou bez digitalniho textu, jsem na internetu objevil elektronicky papir 
a elektronicky inkoust. Jejich nazvy jsou ale ponekud zavadejici - mohli 
bychom si myslet, ze smocime e-pero v e-inkoustu a na e-papfr vysekne- 
me paradni e-podpis. Tak to ale neni - kde by pak byla ta zm£na? 
Elektronicky papfr slouzi predevsfm tarn, kde potrebujeme mft v ruce text 
na papire a nechceme niCit lesy - on totiz vydrzf vecne. Vymysleli ho in- 
ovatori firmy Xerox (www.parc.xerox.com/dhl/projects/gyricon) a o tom, 
jak funguje, si precti v rameCku. 

Elektronicky inkoust se staremu dobremu inkoustu taky moc nepodoba. 
Vynalezli ho dva chytrf teenageri asi pred dvema lety a dnes uz jsou 
z nich milionari (www.eink.com). Jedna se o jakysi nater z kapslf, reagu- 
jicfch na elektromagneticke pole. Pokud jej natres na specialni vodivou 
mrizku, muzes pouhou zmenou polarity menit barvu nateru v konkretnfm 
miste, a tak zobrazovat napriklad mernd se reklamnf texty na obrovskych 
billboardech. Sam nevfm, co to ma vlastne spolecneho s tfmhle clankem. 
Snad jen, ze to existuje. Mozna je to jen slepa ulicka. 


*s 




Za par let si na tyhle predpotopni readery 
nikdo ani nevzpomene. Ono to nejspfs pujde 
implant ovat primo do mozku a cist budes 
podvedome. Brr, netesim se! 
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Sexy obrazovka - 
setric i krasotinky 


Moorhuhn Oder More Games? 


Gratis Spiele-Downloads bei 


^ Pla y er? pprtgt 
Counterstrike 
Planet Forum 
flashpoint fnawl 


babe news 


vsechny objevuji na adrese 
www.gamebabe.de - ta se totiz 
zcela upsala digitalntm puvabum. 
Pravidelny update predstavuje 
virtualm novinky, ale i superhvez- 
dy teto sceny - ze vsech platfo- 
rem, od PC az po PS2. Kdo hleda 
setric obrazovky z Dead or Alive, 
pozadi s Lulou ci jine sexy divky, 
at' prijde. Vse pripraveno, pro 
vsechny a na vsechno... 


12.10.00 1 Sexy Gewinnspiel (g> 4Players 


news archiv 


Heute starten wir ein sexy Gewinnspiel auf 4Players. Zu gewinnen gibt es wnf 
Heavy Metal: FAKK 2 Pakete, die nur darauf warten, in Euren Hbnden zu 
landen. Wie Ihr teilnehmen konnt, und was in den Paketen alles enthalten ist, 
erfahrt Ihr bier. 


forum 


G il i.ijivTizonul 


...erinnert sich eigentlich noch jemand an den Sega Saturn? Wennja, dann sind 
ihm bestimmt die Girls von Sakura Wars in Erinnerung geblieben. 


artwork 


Wer sich nicht erinnert, kann in schbnen Artworks schwelgen 


bockgrounds 


screensaver 


NOTES' 


Je to k nevire , ale i v zime se 
pocitac umi prehrivat. Zvlaste, 
pokud ho mas u topeni. A tak neni 
na skodu zkontrolovat chlazenf. 
Novinky z mraziren Titan davaji 
jistotu, ze tvoje PC pojede tak, 
jak ma. Pred zimou je tu nova 
verze oblibeneho typu M6AB 
s pridomkem Majesty - snizena 
a odlehcena, ale vykon je 
impozantnf, takze uchladi i 1 GHz 
Pentium. A kdybys chtel opecovat 
i grafickou kartu, pak je tu rovnez 
Majesty MV1AB, ktera muze 
chladit takrka cokoliv, co je na 
trhu. Staci nalepit na graficky chip 
a je vystarano na garantovanych 
50 000 nonstop hodin provozu... 


Logo Iomega jsme si zvykli cftavat 
spis na prebalech nosicu - zip, jaz 
a tak. naphste si budeme zvykat 
i na jinaci veci. Pred Vanoci 
vytahla firma na svetlo svolu verzi 
prehravace digitalni hudby. 

HipZip, tak inovacne se krabicka 
jmenuje, vyuziva 40MB 
prepisovatelneho media PocketZip 
(mozna je znas jestd pod znackou 
Click!) - na jeden disk se vejde az 
80 minut hudby. Prehravac 
podporuje WMA format 
a dokonce i spravu DRM, coz je 
ocbrana autorskych prav digital ne 
distribuovanych nahravek. 


Nabfjecf baterie pry vydrzi az 12 
hodin , coz je pomerne slusne. 

A jeste novinka - diky 2MB 


vyrovnavaci pameti to fakt 
aovoluje hrat bez jakebokoliv 
rusiveho skipovanf. 


Predni evropsky distributor, 
spolecnost Actebis, zastitila svym 
ochrannym plastem i znacku 
A-Max, coz - pro neznale - je 
docela prima stika v rybm'ce 
prehravacu digitalm'ch dat. Napa, 
vlajkova lod', se tak se svymi 
schopnostmi louskat CD, videoCD 
i MP3 konecne dostane legalne 
a oficialne i do Cech. A divte se, 
za cenu vice nez prijatelnou , totiz 
za asi 6 000 Kc. Kdy? 

Ted', prece! Uz! 

Microsoft se chlu bi 

A ma dm: povedlo se mu 
dobodnout se s prednim mamutim 
vyvojarem, spolecnosti Electronic 
Arts. O co joe? EA se zavazali 
podporit Xbox minimalne 10 
vybradnimi spickovymi tituly. 

A tak jejich mozecky nafasovaly 
od Microsoftu 500 vyvojovych 
kitu Xbox a pokud zpravy nelzou, 
tak v EA uz se pari, van ' pece... 

Pry se mame na co tesit. 

A Microsoft ze same radosti nad 
povedenym dilem podepsal v CR 
licencni smlouvu na dvou 
vysokych skolach. Podle ni se 
k produktum Microsoftu nyni 
studenti techto skol dostanou 
mnohem lepe - predevsim skoly to 
bude mene stat, zarucen je 
plynuly upgrade a to vse v podtate 
zadarmo pro studenty. Poastata 
smlouvy ye prosta: kdyz se koupi 
produkt pro pedagogy, studenti ho 
dostanou de facto zadarmo. 
Tleskam!!! 


+ puzzle + ♦ + 


D bsluhovat po£ftac a za- 
roven zonglovat s tele- 
fonnmn sluchatkem je 
velmi, velmi namahav£. 
Elegantnf resent nabfzf 
linus od GESKA. Cislo 
n a voli'S pomoct tlacttek 
na mysi a hovorts pres 
dodanou sadu slucha- 
tek a zabudovany mik- 
rofon. Tento chytry prt- 
stroj je mozne ztskat za 
necele 2 000 Kc. Jen si 
za ntm musts vyjet za 
hranice, doma jsem ho 
zattm nepotkal. 


lara Croft Movie 

lit jsme videli prvni obrazky! 

Z e se projekt rezise-'* 
ra Simona Westa 
Lara Croft Movie 
s Angelinou Jolie test 
z£jmu patracii, to je 
snad zbytecne rikat. 
Nam se podarilo uko- 
ristit par obrazku, kte- 
re si vstmajt toho 
hlavntho - predstavi- 
telky titulnt role. Jo, 
Angelina by mohla 
byt fajn. Jen skoda, ze 
nez film prijde do kin, 
budeme muset jest§ 
dlouhe mestce cekat. 


puzzle ♦ + + puz 


Mysi tele fan 

Prakticka telefonni mys 
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NOTES 


K rocnimu vyrod narozenf 
konzole Dreamcast zverejnila 
Sega prvni cisla pro prodej 
v Evrope. Podle vlastnich udaju 
dosahla stanoveneho cde pres 1 
milion prodanych konzol. 

V tomtez casovem obdobf se 
prodalo i 2,5 milionu 
softwarovych titulu. 

S vice nez 2 miliony prodanych 
konzoli vsak zustava zemi cislo 
1 USA. 


ed£lajf neporadek a kdyz se 


N vypnou, tak je klid: elektronicka 
domacf jsou v mode. Druha ge- 
inerace psu Aibo ted' urm i strfhat 
usima, fotografovat a vyjadrovat po- 
city. Jejich konkurent, i Robot, je 
volne programovatelny, urm prena- 
set videoobrazky na internet a od- 
tud je i dalkove ovladatelny. Hrajte 


Comicsova zabava aa siti 

Webovy synovec Supermana. 


P red kratkou dobou odstartoval na 
sfti novy kresleny trikovy serial 
Stain boy od Tima Burtova 
(Beetlejuice, „leepy Hollow) - vedle 
trfminutovych dilu tocfcich se okolo 
holohlaveho hrdiny v bile pl^sfence 
(kazdych 14 dni je novy update) zde 
zfskas i informace z natacenf a obra- 
zovy material k e-mailum. Bavte se! 


V zaplave novinek se utopila jedna 
nadnnru zajimava - majitele PDA 
Palm takrka vsech ruznych typu 
si mohou poridit zasuvny modul 
Kodak PalmPix - obsahuje optiku 
a sm'maci elektroniku a funguje 
tudiz jako digitalni fotoaparat. 
Palmy s cernobilym displayem 
plnooarevne snimky zobrazujf 
ve stupm'ch sedi. 


Windows Media Player 7 
zprostredkovava osobni udaje, 
pokud jsi on-line. Poradime ti, jak 
to vypnout: v menu Nastroje 
vyber polozku Moznosti... 
a v oblasti Nastavenf pro Internet 
vyskrtni Povolit serverum 
jedinecnou identifikaci prehravace 
i Pokouset se o automatic k£ 
ziskavanf licence Pak jsi v klidu. 


Vysilacka misto mobilniho telefonu. 

| e to perfektnf: s novymi vysflackami Motorola 


J TA288 se muzes dorozumivat bez zakladmho 
poplatku i nakladu za tele- 
fonovanf. Vzdalenost mezi 

obema pnstroji muze byt | 

az 3 km. Pri'stroje jsou vel- ^Ssali 

ke terror 10 cm, jsou 

odolne proti narazum 4 

i vodevzdorne, a doba W 

hovoru muze byt az 4 ,# 

hodiny. TA 288 je Jr y/Jm 

k dostani za cenu W v 

stredne slusneho te- m 17*. & :* Jr © m 

lefonu - totiz asi za W > hr smm J9 

6 ooo Ke. a f •• 7 .’w ' ' ' 

Informace najdes Wk 

na adrese homepa- ^ *. ©. 

ge www.motorola.cz. 


Hlasove zpravy z internetu na telefon 


Bohemia Interactive a JRC maji 
mnoho spolecneho - nove 
partnery, kteri se zamysleli 
a pustili do zil novou krev. Bude 
se mnohem vice a lepe vyvfjet, 
bude se i mnohem lepe a vice 
distribuovat. Nove penfze 
v pokladne firmy znamenajf i nove 
oozory - ono je to vsechno 
levnejsi a lepsf, kdyz se bere 
strednf Evropa jako celek. Takze 
Polsko, Cesko, Slovensko , mozna 
Madarsko, castecne Nemecko, co 
takhle Rumunsko, Ukrajina a dal... 
Proc ne? Zatim v jRC hledali novy 
nazev a mozna prostory. My se 
tesfme, ze vse bude fungovat 
WOx lip, nez driv. Kvuli tobel 


m cfslo pnjemce, pozadovanou 
hodinu predani zpravy a svoji e- 
mailovou adresu. Tvemu prfteli 
na telefonu bude pak zprava 
prectena. Ma dokonce i 1 0 vte- 
rin na odpovecT, ktera ti bude 
okamzite zaslana e-mailem. 
Doopravdy chytre! Nemecke! 


Z apomen na namahave psanf 
SMS zpr^v a SMS sluzby na 
webu pine reklam. Ted' bude 
tvoje zprava prectena pnjemci 
zcela zdarma - a to nejen v mo- 
bilm si'ti, ale i na pevne lince! 
Na webu napfses svoji zpravu 
(max. 250 znaku), zadas telefon- 


S oftwarovy gigant Microsoft se 
pln£ zam^fuje na herni vyvoj ri- 
fe. Hvezdy teto sceny jsou pre- 
plneny vyvojovymi nastroji, know- 
how a technickou podporou. 
Vypada to, ze Sony, prestoze PS2 je 
technicky slozitou konzolf, toto ne- 
dela. Prvnfm zbehem je Lome 
Lanning, zakladatel Oddworldu. 
Jejich nove zelfzko v ohni, 
Munches Oddysee, se objevf pri 
startu Xbox koncem roku 2001 ex- 
kluzivne pro konzoli Microsoftu. 
Vsechny vyvojove novinky pro PS2 
pochazejf z Oddworldu. 


Burning Down the House 
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64 hodinova webova slavnost 
u prflezitosti uvedenf filmu Blair 
Witch 2 - Books of Shadows pry 
byla narezova. Film bezf 
v evropskych kinech od zacatku 
listopadu a stal 1 0 milionu 
dolaru. Pokud jste neco 
promeskali, dozenete to na netu. 


Konzolovy horor v kine 


M utanti z Resident Evil 
a House of the Dead 2 
inspirovali hollywoodske jj 
filmove tvurce. Od ledna jam 

2001 se bude natacet v USA JmSa 

film Resident Evil £ 

s uctyhodnym rozpoctem 40 
milionu aolaru, ktery ma ^ 
desit divaky o svatku .t, 

Haloween. Koncem 2001 se \ 
objevf na filmovem platne 
i zombie ze hry House of the Dead 2. 


Pozitek z poslouchani v designu PS2 


Soutez pro skolaky Join 
Multimedia , kterou porada firma 
Siemens AG, se bude konat 
i v roce 2001. Ukolem je napsat 
scenar k jednomu z peti danych 
temat, napr. Tolerance ve skole, 
a prevest ho jako multimedialnf 
prezentaci pro PC. Zaci od 7. 
trfdy se mohou prihlasit do 30. 
listopadu. Informace najdes na 
strankach www.siemens.de. 

Musi to byt ale v nemcine... 


J si milovm'kem moderm'ho designu 
a vnejsf vzhled tveho Playstation 2 ti 
pripada ponekud nevlidny? Pak te 
zcela jiste potesf Soundstation 2, kterou 
vyrobil Logic 3 - externf 300 watovy 
system reproduktoru Ize pripojit 
k televizoru a dodat tak tvemu pocftaci 
z akustickeho hlediska patricne grady. 
Cena za elegantnf design je potesitelne 
prfzniva - sada reproduktoru je k dostanf 
za castku kolem 3 000 Kc. 


Hned dva nove webove serialy 
sou pen o svc prfznivce - z titulu 
90-60-90 od T-Online se 
vyklubal nefalsovany serial pro 
teenagery. Ctrnactileta skolacka 
se chce oezpodmmecne stat 
modelkou. No, proc ne. Mozna 
to tema samo o sobe nenf uplne 
marne, ale bude zajfmat nekoho 
jineho nez prave ctrnactUete 
holcicky. Tezko. Konkurence pro 
GZSZ? Asi sotva. Uz se tesfm na 
nejaky tuzemsky serial... 


W avePhone je multifunkcnf: analogovy 
telefon, telefonnf zaznamm'k, fax 
a modem v jednom. Vrcholem je pak 
bezdratovy modem s 56 K. Zmet' kabelu 
po byte je jiz tedy minulostf. Cena ale 
nepotesf: vice nez 15 000 korun, necham 
to zatfm na PC, tarn to vyjde lacineji... 
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Prfznivci Dukeho se po dlouhem 
ocekavanf jiz brzy dockajf. 
Koncem roku 2001 chce Take 2 
Interactive predstavit novou hru 
s tfmto vyslouzilym akcnfm 
hrdinou pro PS 2. Hraci na PC 
nebudou muset dokonce cekat 
ani tak dlouho. Ti budou mft 
podle vyjadrenf vyrobce 
k dispozici tuhle nru jiz o pul 
roku drive - v lete 2001. 


P omocf specialm'ch tajnych 
kodu pro mobilnf telefony 
si Ize nechavat posflat 
W' informace a provadet zmeny 
v nastavovanf prfstroje. Kdo ma 
spravne kody pro svuj typ mobilu, 
muze zjistit vyrobnf cfslo, staff ci 
stav software svgho maleho 
* pruvodce. Mnohe prfstroje 
■k dokonce prozradf i vzdalenost od 
HI aktualnfho vysflace. Stacf trochu 
hledat a najdes - v Nemecku. U 
nas operator i tyhle funkce dost 
/jik, tvrde odmftajf a problemy mela 
jPpi' / policie, sveho casu. Nefde to? 


HipZip uz jsme i dr2eli. 


D igital nf audioprehravac nenf 
vetsf nez mobilnf telefon. 
Uklada hudbu ve formatu 
K pocftaci se pripojuje pres USB 
a fajn je skutecnost, ze na 
PocketZip si samozrejme muzes 
ulozit cokoliv - treba obrazky, 
datove soubory, grafy, tabulky, 
zkratka, die libosti. 
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Vlzianar 

Lepenkovy model PS2 od Sony 


Snowboardovy festival 


P rfznivci prkynek si prisli na sve 
v prosinci v Seefelau v Tyrolfch 
pri „8th G-Shock Air & Style 
Snowboard Contest". Vedle vlastniho 
zavodu se o den drfv odehraval 
i festival Rookie Contest , pri nemz 
maji vzdy moznost prokazat svuj 
talent mladi jezdci (10-16 let). 
Zabavu na party obsatarali hosi 
z hudcbni stanice MTVA cela akce 
by la zive i na webu. Jo, snowboard to 
je sty!... 

V lohskem roce jsme se do Seefeldu 
vypravili, ale to , co tarn ti blazni na 
prknd delaji, o tom budeme radsi 
mlcet. Profoze urazu uz bylo dost 
Sahni po konzoli a sjed' si to na svem 
stribrnem kotoucku, je to stejne 
zabavne a bezpecnejsf. 


K do stale jeste nema svuj Game 
Boy Color pine pod kontrolou, 
potrebuje PowerHandles od 
Thrustmastera. Diky zabudovanemu 
akumulatoru ted' GBC pobezf 12 
hodin. A pokud zastrcfs adapter do 
zasuvky, pak bude fungovat 
nepretrzite. PowerHandles je 
k aostani za necelych 700 Kc, takze 
se urcite vyplatf. 


Brzme 


Pad pro GBC 


ony rozdeluje pri startu 
Playstation 2 lepenkove model y 
nove konzole pine informaci. 
jeden jasnovidectvim obdareny 
ctenar SCREENFUNu realizoval 
takovyto napad ohledne designu jiz 
drive a rovnez v lepence... Bravo! 
Scbvalne, ktery je hezcf? A nemame 
zalovat Sony za zcizeni dusevniho 
vlastnictvi? Nejsem si jisty , ale mozna 
to m£me nekde patentovano... 


N0TE$^> 


Anglicka internetova adresa 
www.lochness.scotland.net bude 
zajiste zajimat fanousky serialu 
Akta X. Vedle mysterioznf Ness 
Files mohou zvedavci patrat po 
legendarnim prahistorickem 
jesterovi pomoci podvodni 
webove kamery. Druha kamera 
pak ukazuje povrch more. Pod 
Sightings je mozne nalezt 
svedectvi ocitych svedku 
a dokonce i fotografie. Hezkou 
zabavu... 


zaBatemk? 

Chces byt konecne on-line , avsak 
nevis presne > jak na to? Mozna to 
vyresi 
microsofti 
prirucka 
Internet Go !, 
mozna bude 
lepsf si 
sednout ke 
computeru 
a zkouset 
a zkouset 
a zkouset. 

Prehledne 

usporadane kapitoly, psane lehce 
srozumitelnym jazykem, ti ale 
mozna budou k uzitku. Nebo 
rodicum. Internet chce proste 
lakat vie a vie. fen do toho! 


Nove edice Pokemonu - Zlata 
a Stribrna jsou v USA absolutnf 
jednickou. Jiz v prvnim tydnu se 
prodalo zavratnych 1,4 milionu 
kusu tohoto herniho hitu a zlomilo 
to tak vsechnj prodejni rekordy. 
Legracni je, ze Stribrna edice vede 
pred zlatou! Nintendo ted' doufa, 
ze se mu neco podobneho podari 
i v cele Evrope. Stoprocentne... 



Final Fantasy: The Spirits Within 

Exklnzivne nahlizlme pod poklicku filmarum ze studia Sony 


D atum premiery prvniho skutetneho 
filmu Final Fantasy sotva bylo 
stanoveno (13.7.2001), ale pAnove 
ze studia Sony a cely realizacni tym uz 
doufaji, ze tenhle film, ktery snad i do 
Ceska prijde skuteend jeste letos, 
nebude posledni s tematikou Final 
Fantasy. Jiz v polovine roku Sony na 
svych strankach prezentovali 
padesatisekundovou ukazkovou 
sekvenci a podle vsech ohlasu byli 
tvurci s odezvou spokojeni. 


Z atim sice sve dilko hah jeste do 
plasticku tajemstvi, ale leccos uz se 
proslycha. napriklad to, ze premiera 
bude pojata ve velkem stylu. Ostatne, 
tvurci tym taky netvori jen tak nekdo. 
rezis4r Hironobu Sakaguchi dostal na 
plac takove hvezdy, jako jsou Steve 
Buscemi, Donald Stherland ci Alec 
Baldwin. S nimi se ovsem na platne 
setkaji i herd zcela neznami - totiz 
virtualni. Konecne, je to film z roku 
2065 a tak se neni co divit, ze nas 


pottsi i zaplavou Allienu. Hlavni duraz 
kladc reziser totiz prave na 
technologie. „V zaplave animovanych 
filmu neni lehke se prosadit, byla tu 
skvela prace na ToyStory, unikatni 
Dinosaurus, taky Bug's Life mi 
uchvatil. A ja chci neco jineho, neco 
noveho, film, ktery bude novy treba 
i po trech letech. takze vlastne takovou 
revoluci. Je to to nejtezsi, co jsme si 
vyhrali. Vykreslit skutecne lidske 
postavy." Pockame si na vysledek. 
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lm Cron am 

Tvurce her Eidosu Co 
oznamil, 
posledni 
pokracovani 
Tomb Raid < 

VI bude 
v obvykle I 
forme. $ef 
Adrian Smith 
zvazuje, zdi 
nasledujicf generaci 
Larinych dobrodruzstvf 
k dispozici pres web 
episody ke stazeni. 
Pokracovani jsou 
samostatna, 
navazujf vsak 
na celkovou 
koncepci. 






S kala nadseni se zdala byt 
nekonecnou. Nahore na 
zebricku je samozrejme 
Sony s PS2, ktera nam toho data 
uz spoustu a bere nas skutecne 
vsemi smery - byli jsme zvedavi 
(na konzoli), jsme zklamani 
(z prvnfch her ), prekvapeni 
(z hysterie a nedostatku) 
a vyslovene nastvani (cena je 
holt urcujici, ze?). Palec dolu 
ale jeste neotacime. 

P rave tak zvedavi jsme ovsem 
na slibovany GameBoy 


K dovf, proc se americky 
ulet American Pie u nas 
promftal pod nazvem Prci, 
prci, prcicky a ne pod svym 
originalnim nazvem (kdyz uz 
Americky kolac prisel nekomu 
blby...). No nic, bylo to 
extremne ulitle a extremne 
zabavne. Jinak to by I rok 
spatneho vkusu. Slusne si 
vedla akcni natahovana 
Mission:lmpossible2 . A jinak 
jsme hledali jak jsme hledali, 
neco cool... Sleepy Hollow 
boduje s padajicimi hlavami, 
Slepicky jsou taky v poradku 
a Nicolas Cage se prezentoval 
hned nekolikrat -60 sekund je 
film, ktery se urcite videt da - 
na rozdil od klamaveho Eyes 
Wide Shut. 


S koro se zda, ze krom Pokemona 
a Lary Croft nic jineho neexistuje. A - 
svete, div se, my tvrdime ze existuje. 
Trochu jsme si ukliaili v regalech, 
prove trali supliky a mame uz jasno. Cely 
rok jsme hrali a hrili a tak ted' vime, co 
nam vzalo oejvfc casu, nejvic nervu 
a vubec, proste mame ty svoje nej. 

O prvnim miste akcni pecky 
Counterstrike nebylo pochyb, ale na 
druhe misto uz se tlacilo vie kandidatu. 
Nam z toho nejlfp vysel Mario Tennis 
a potom nova verze skejtacke parady 
s Tony Hawkem. Pak byla pauza, dlouho 
dlouho nic a prece jen se ao prvni petky 
vmackly jeste hry Diablo II a Deus Ex. 


Muzi chteji jenom to jedno - to 
tvrdi Nad'a. Treba jo... 


Prvni ukazky z her na GBA pripominaji 
nintendovskou klasiku. Tesime se... 


Kdo by neznal exkluzivni vydatnou 
novinku Tonyho Hawka... 


Counterstrike - akce: osvobozeni 
zajatych rukojmi 
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Vsechny pauzy nam vyplnil tenhle kousek, ktery je 
z multiplayerovych stnlecek soucasne ery zdaleka 
nejpodarenejsf. 


■ Advance, i kdyz to si jeste 
pockame. Vellcy display 
a ukazkova grafika jsou uz dnes 
skuteenym prislibem. 

V oblasti zabavy na kanapi se 
toho moc neaeje tady doma 
- az na Garfielaa, tak 
pokukujeme po tech chytlavych 
vecech venku. Chysta se Lara 
Croft Movie (zdravime Angelinu 
Jolie), snad prijde i Buffy 
a Angel. Uvidime... 


Nenf to jen obycejna sportovm hra a prestoze prisla vlastne az pred 
koncem roku, ucarovala nam. Hratelnost nejvyssfho stupne! 


wmm 


Skejtacke kladivo c. 2 presvedcuje nejen nekonecnou zasabarnou triku, 
ale ma slusne postavene ukoly a vubec: nesrms ho vynechat... 


tr-serialy 


Tohle bylo trochu s rozpaky: cekali jsme vi'c, ale na druhe strane, zabavy 
si uzijes dosytosti, takze jsme se po dlouhych hadkach (ne)shodli. 


Nenavidena, proklinana, zboznovana. Nikdy se o zadne konzoli 
nenapsalo tolik. A to jeste drive, nez se vubec objevila. Zkratka: 
horke tema to je a jeste bude (aspon nez jich bude dostatek). 


U nas sice nikdo moc nevi, 
o cem je fee, ale kdyz si na 
setelitu Futuramu najdes, 
budes fakt mrkat na drat. 
Vesmirna opera z dilny autora 
bajne rodiny Simpsonovic je 
skvela, o cemz uz se vi po celem 
svete. O serialu SouthPark 
netreba mluvit, o potrhlych 
rodicich, kteri se sdruzuji, aby 
ho zakazali, o tech radsi taky ne. 
Simpsonovi jsou trvalkou 
a patrne jeste zustanou, coz nas 
vsechny tesf. Ally McBealova je 
sice trosicKu vecerni 
a lechtivejsi, ale odhod' pruderii, 
muze to byt cesta do nebes. No 
a Buffy, to uz jsme tak nejak 
probirali. Hlavne, ze nam 
nezabijou Kennyho, mamo... 


Agentska RPG osinila velmi slusnym pribehem a zabrat mnohym daji 
i hadanky. Celkove hodnocem vyznfva velmi, velmi slusne. 


Mario Tennis na N64 nas uchvatil uz na 
Invexu, kde jsme ho hrali bez prestani... 


Nechci predbihat, ale tenhle vnuk star^ho pradeda uz byl predstaven 
a zatfm mu nenf co vytknout. Tedy: krom cekaci doby... 


Ahoj Pozemstane: Fry, Bender a 
Leala te katapultuji do roku 3000 


Tak dlouho jsme se na nej tesili, ze kdyz prisel, jasali jsme. Protoze ani 
my nesnasfme pondeii... (utery, stredu,...etc.) A mame se radi! 


Uuturama 
2.South Park 


Nikdo to ned£la lip. Kdyz budes chtft mft nejnapinavejsi barevn£ sny, 
tahle paradni podfvana ti k nim pomuze bez oklik! ! ! 


Microsoft se s touhle krabickou vytahl, ale jeste aby to podporovali 
vyvojari her a budeme upln6 spokojeni. Budou to kouzla. 
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Cheat-Code eing. 


Takhle se tvari: skromne. Ale vykon je 
impozantnf. Nejlepsi! 


Tady neni co resit: pc hardware - to 
znamena erupci... 


Kralovna?! Asi ano. Ale nejaka straaasne 
nevychovana... 


V nabfdkovem menu vlozfs cheat 


1. wm.redlmx.cz cauka 


1. deforce 2 


± j 1.CenakonzolePS2 Je to zvlastm 

■ krabicka, urm spoustu veef, ale musis 
si toho dost dokoupit. Je jich malo 
a jeste s cenou nad 20 000 Kc? Tfuj!!! 

2.SPT Telecom Vsichni venme, ze se 

Telecom snazi, ale nevfme o co... Vyjft 
nam vstnc? At' si prestanou delat legraci! 

3Millia 9 Fanousci RPG placf, protoze 
graficke chyby a programatorske lapsy 
posunuly tuhle hru hodne do rmnusu. 

4. Velky Bratr Hruza. Kdo to videl na 

satelitu, musf umnt strachy, ze TV Nova 
pritahne i tuhle zhovadilost. 

5. OB Bit HOlttB Nezajem vyrobcu 

a vystavovatelQ je duvodem, proc konci 
nejblizsi slusny veletrh domad zabavy. 


nVidia se o vzruch 
stara uz dlouho - letos se ji zadarilo 
s grafickym chipemGrForce dokonale. 


jeste 

nicmoc, ale vyhledavac Google 
znamena pro RedBox jasne body. 


Alien-Modus 


N eni to jen pomer 
cena/vykon, ale i schop- 
nosti, design, vydrz 
a tak. Alcatel je piny funkei, ma 
dynamicky design a prijemne 
ovladani, ale neni to uplny 
favor it. Stara znama od Nokie 
ma nove funkce (chat) a vubec, 
je to telefon presne do ruky. 
Siemens s wap technologii se 
narodil ve spravny cas, je maly 
a vykonny. Ericsson ma 
z nejakych ne zcela jasnych 
duvodu oblibu tak vysokou, ze 
to necekali ani vyrobci, ale asi 
pravem. A proc Motorola 
v cele? Je to jasne jak facka - 
vubec prvni telefon z nove 
rady, ktera uz zacina vypadat 
jako mobily tretiho tisicileti. 




.a prepnes do cheatmenu. 


■ jsou bdzne cheaty. pro hru to 
samozrejme zadnv veiny vyznam 
nema, ale te zabavy, co s tim 
uzijes. V nabidkovem menu do 
cheatoveho okna napises DIZZY 
a pak muzes aktivovat cheatove 
menu. Co se bude dit, pochopis 
zahy. Prejeme v kazdem pripade 
hezkou zabavu. A kdyby ti to 
nestacilo, nabizime ava dal si 
pozoruhodne bonbonky. 

Namisto DIZZY zkus formuli 
LIGHTSOUT, pfipadne, pro 
tvrd'aky, je tu moznost SIZZLE... 
Schvalne, vyzkousej a napis, jak 
te to bralo. Nas fakt dost, a to 
nam to vydrzelo az do dneska. 
Humoru je zkratka treba... 


PIIIPII] Fotbalista 
se zveda... 
cosi 

podivne 
sviti... nect 
se deje??? 


www.ireBioaaer.com Fantasia 

stranka ke stahovam freeware a shareware 
- najdes tarn klasiku i novinky. 

http://pliane.quick.czco si vymysiei 

Telecom na tehle stdnce, to me fakt 
potesilo. papfrovy seznam uz nepouzfvam. 


MllUOn Dostihy za Pentiem - Intel musi 
mft nahnano predevsfm z rady AMD, 
Duron a Thunderbird totiz dost bodujf 

DptiCke mysi Od doby, kde se objevila 
optika na mem stole, uz tarn nikdy nebude 
klasicka kulicka. Tim je receno vse. 

.Playstation 2 Krasny, novy konzolovy 

svet. Rozsiritelna je tak, ze pri trose dobre 
vule muze fungovat i jako lednicka. 

ms Mobilnf komunikace dosdva novy 
rozmer, WAP odsouzen k zaniku, Jeste 
lepsf mobily a bude to ono! 


Hit Vanoc: chatovaci special od 
Motoroly uchvacuje... 


motorola v.100 

2Hokia 3310 


Yes! Ufo! 

Alliens se 

patrne 

rozhodli 

postavit 

svuj vlastni 

tym. 


WWW.Cia0.C0m Chces si vydelat? Zkus 
to. Stacf mft nazor a umet ho napsat. Jo, 
chce to jazyky... 

. WWW.mapy.CZ \e to jen zacatek, ale 
presvedcil, ze ma smysl - nenf problemem 
se orientovat kdekoliv (skoro:)))). 


4. Alcatel BT 
Sdricsson T18 
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fyrazovaa 


O ficialne takova akce zaci- 
na v patek vecer, neofici- 
alne o dva mesfce drive. 
Kdyz se zda, ze je vsech- 
no OK, mrska rarach prohodi 
ty pismenka. Yes, vsechno bylo 
KO. Predevsfm cely organizac- 
m tym - Eskadr mne bombar- 
duje uz tri dny kvuli compute- 
rum, ktere puvodne nebyly, 
pak byly, pak zase jako nebyly, 
posleze byly, aby nakonec ne- 
byly. Pak vlastne zase byly, do- 
slova a do pfsmene tri minuty 
po dvanacte v patek. V devet 
mel zaci't turnaj. Nebyla kabe- 
laz. Pro nas prkotina. Tak jsme 
se tvarili, ze rarach nenf a z KO 
jsme zase vykouzlili OK. A pak 
uz to zacalo naostro: na hodin- 
kach se vterinovka na sekundu 
zastavf na hodnote 21:00 a se 
zpozdenim ctyr hodin startuje 
ocekavany oficialni turnaj 
iDOOM OPEN (ta podobnost 
s iGames.cz je normalm naho- 
da:), ktery jsme usporadali ve 
spolupraci se serverem, jez ce- 
ly patfi tehle klasice, co vsude 
po svete zaziva pekny boom 
a dokonce odstartovala i chal- 
lenge tour o dost slusne penfz- 
ky. Zacatek akce bvl hekticky 
a opozdeny, ale jal<o omluvu 
jsme zrusili startovne, coz se 
setkalo prekvapive s obrov- 
skym ohlasem. (Naprfste uz 
proto startovne nebudeme ani 
vyhlasovat:) Asi i diky tomu 
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motivacmmu financmmu opatrenf 
jsme s radosti zaznamenali, ze na- 
lada zaci'na pomalu splhat k bodu, 
kde jsme ji cnteli mft (nekde kolem 
bodu varu...). Coz neplatf o tech, 
co vypadli. V lehce nervnf a bojov- 
ne atmosfere se ctvrt hodinky po 
jedne v noci dostavame tesne pod 
vrchol - mame tu tri nejlepsf doo- 
mare za rok 2000. No a o nodinku 
pozdeji je vse jasne, mame vfteze, 
rozdane ceny, lehce dame jeden 
deathmatch jen tak na uvolnenf ja- 
ko aftergame a jdeme na dve ho- 
dinky oaaychovat do polstare, pro- 
toze dneska je taky den. S vyjimkou 
Eskadra ovsem, ktery se roznodl, ze 


bude zpravodajem akce a tak mu 
pripadl ukol o vsem okamzite in- 
formovat na webu. Je statecny, ale 
slaby, coz dokunetuje pocet pre- 
klepu v textu. Prfste mu jeste pride- 
lime korektorku. 

(faktograficka ulitba bohum: 
1. mfsto: RMaster, 2. mfsto: Bolton , 
3. misto: X-Jack) 

Druhy den zacinal trochu ospale, 
tvrdil Eskadr, ale jinak byli vsichni 
naprosto v pohode. Z jihlavskeho 
podzemi vylezla na svetlo i nase re- 
dakcni posila a tak jsme se mohli 
naplno pustit do launch superobli- 
beneho titulu ceske herne sceny 
- na poradu byla totiz NHL2001 
Party, kterou si vydupal Dandy. 
Prispemm sponzoru (thanks leti 
i do Buffala za Hasanem) kupa vy- 
her nekolikanasobne vyrostla a do- 
slo i na prave, nefalsovane pohary. 
Akce zacala opet o chvilku pozde- 
ji, protoze jsme zvolili naprosto 
spatnou pojist'ovnu - proste nebyly 
v poradku pojistky. Coz ovsem pro 
matadory nebyl zas az tak velky 
problem a po deseti minutach uz 
Dandy losoval pavouka. Hralo se 
zaklaani kolo ve ctyrech skupinach 
po trech zapasech, pak probi'halo 
nekolik znalostmch kvizu o hod- 
notne ceny pro nehrajfcf a nez 
jsme se rozkoukali, bylo sest pryc. 
Jdeme do play-off, vsechno poale 
planu, favorite postupujf, nervozita 
roste, golu ubyva. Atmosfera dost 
zhoustla, sice se vsichni tvari, ze to 
berou s humorem, ale klouby, vy- 


kriky a vzdechy je usvedcuji 
z hnusnych Izf. Je to na ostri a tak 
to ma byt. Vykony kvalitm, ale fina- 
le je fakt zapas jen pro dva. Kratce 
po osme bylo jasno: dneska se sere- 
zou Mdm a Juneau - zprvu to vypa- 
dalo, ze prevahu ma jednoznacne 
Mdm, kdyz vyhral prvm utkani a ja- 
ko prvm skoroval i v odvete. Jenze 
Juneau si prinesl Hlinkovu moral- 
ku: nesedl si na zadek a otocil od- 
vetu, aby v rozhodujfcim utkani ne- 
dal Mdm sanci. Dandymu patri dik 
a slib, ze za cas si to zase rozdame. 
(pro statistiky: finale Juneau vs. 
Mdm - 2:1 ) 


nu chvili vypadalo, ze se bude hrat 
jeste minimalne dalsi hodinu, coz 
si sice s vypetim uzivali ti dva fi- 
naliste, ale prihlizejfcim dost do- 
chazely sily. Po poslednfm clicku 
uz nic nebranilo tomu, abychom si 
sbalili kabely a bedynky a z menzy 
<!VUT vyvetrali lehce zatuchly 
vzduch. To aby nas tarn priste pus- 
tili zase... 

(tak jo, at' jsou vysledky komplet: 
vftez finale: Xaar, porazeny finalis - 
ta: Fin Sniper) 

Pocatek nove ery hernich akci 
scf+igames byl polozen. Byli jsme 
radi, ze vsichni co prijeli, at' uz by- 
li z Brna, Ostravy, Karlovych Varu, 
Jihlavy nebo z Ktereho to pekla, 
byli radi. A nemuzeme nepodeko- 
vat vsem, kteri k tomu, kazdy 
svvm dilem, prispeli. 

TaKze, byli to: NetConsult (vyda- 
vatel iGames.cz) a ScreenFun 
(multiplatformni ctvrtletnik ze 
sveta her a technologii) jako hlav- 
ni poradatele, 

dale pak jako spoluporadatele 
zname servery www.nhl2000.cz, 
idoom.sf.cz a taky GameZone.cz 
a partneri a sponzori Dominator 
(Dominik Hasek vam prozradi, co 
ze to vlastne vsechno nese jeho 
jmeno), Racing Sport(dodavatel 
sportovnich souprav), BlackFire 
(prodejce a distributor hracfch 
karticek), ProCa (distributor PC 
Brave) a Microsoft (mfsto vyctu 
aktivit Billa Gatese volame Tomasi 
Koskovi: „Tome, dfky!!!"). 


Na spanf bylo casu dost, ale presto 
je tretf den urcen ponekud volnej- 
sfm stylem. Startovne se pro velky 
uspecn opet rusilo (vzdyt' jsem to 
rfkal uz v patek) a vsichni prftom- 
nf se mohli v klidu vrhnout na ju- 
tucko - sorry, Unreal Tournament. 
Slaboucke sestavy sice nezvladly 
licencovane verze softwaru, ale 
co, redukujeme pocet hracfch sta- 
novist', prekopeme pavouka a jde- 
me do toho. Toho bohda nebude... 
Prece jenom, byla uz trochu cftit 
unava, ale tfm nenaznacuju, ze 
jsme zaznamenali neco jako se- 
stupnou uroven vykonu. Nic tako- 
veho: poslednf souboj, teda - chci 
rfct finale, se tahlo neskutecne dve 
hodiny, a to jen ve dvou hracfch. 
Nakonec jsme se dokonce museli 
modlit (seznam modliteb k dispo- 
zici u Eskadra:), aby byl vubec ko- 
nec, protoze to podle pravidel jed- 




J este pred tremi, ctyrmi roky 
mohl byt redaktor herniho 
platku v klidu. Zachovat si 
pfehled o vsech hrach, ktere vysly, 
vychazeji a vyjdou, nebyl zadny 
problem a nejaky ten novy kus 
hardwaru mu jednou z a me sic 
pristal primo pred nosem, aby ho 
nemohl prehlednout. A ted? Staci 
odjet na dva tydny na prazdniny, 
a nez se vratis, min tvuj pocitac do 
srotu a utece ti pekna radka 
dobrych gamesek. Rok 2000 sice 
neprinesl zadny zasadni zlom 
v hernim prumyslu ani na platforme 
PC ’, natoz na ostatnich - podle meho 
soudu nenf zadnym zasadnim 
zlomem ani vydani riervozne 
a krecovite ocekavane (a totalne 
predrazene) PlayStation 2, ale 
posunul pocitacovou zabavu zase 
o nejaky ten slepici kvok kupredu . 
Vsechno souvisi se vsim a stale se 
zvysujici kvalita her jde ruku v ruce 
a nohu v noze s kvalitnejsim 
a neustale vymakanejsim zelezem. 
Zacinaji se objevovat dumyslneji 
designovane a hlavne funkcne 
pojate ovladace (schvalne, za par 
stran na nektere novinky jeste 
narazis), mizi draty, zacina 
fungovat optika, do her se zapoji i 
tvoje kamra a huraaal, vsechno 
dulezite je na siti. Skoro vsechno. 
Ale to, co tarn neni tak do roka a do 
dne bude, protoze online 
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Oaikatana: 

Hraci i recenzenti trucovali 


svet je jeste o tridu 
zabavnosti vys. jinak na 
sebe predevsim strhly 
pozornost souboje 

procesoru a grafickych 
karet. V tom posledm'm 
roce tisicileti se v celem 
svete vyznamne a slibne 
prosadily predevsim dva 
procesory - Athlon a Duron, 
jimz se konecne zdarilo 
prolomit barieru I Gb 
(a fungujf, na rozdil od 
intelovskych pokusu) ale 
celkove tahla zajem hracu 
hlavne star a dobra znama 
NVidia, ktera nechala 
vsech ny sve konkurenty 
v pretekoch grafickych 
karet daleko za sebou. A jak 
to tak vypada, jeste dost 
dloouho se na tomhle poli, 
krom cen snad, nic 
nezmeni. Nastup nove 
karty GeForce a taky jf 
podobnych akcelerovanych 
tryskacu totiz samozrejme 
ovlivnil take pronikave se 
zlepsujici grafiku her, 
nicmene - hezke obrazky 
nejsou vsechno a hraci jeste 
porad spis oceni originalitu 
a hratelnost. Takove Diablo 
2 beha v rozliseni z roku 
razdva, pri prvnim pohledu 
na barevne flakance na 
monitoru se ti udela zle , ale 
nakonec nad tfm vsim 
prevail ' uzasna zabavnost 
hry. Tak to ma byt a tak to 
snad bude i v pristim 
tisicileti. Rozhodne jeste 
era pc neskoncila... 


K dyby existovala celosvetova an- 
keta mezi hraci o nejv&Sf zkla- 
mani roku, na jednom z prednfch 
mist by se docela urcite vyjimala ieta 
pripravovana a autorem Johnem 
Romerem trochu nest'astne prezento- 
vana Daikatana. Zaslouzf si tato 
3D akce opravdu tak jednoznacne 
odsouzeni? Opine objektivnf pohled 
s odstupem nekolika mesicfl od vy- 
dani nka, ze asi ne. Hra doplatila na 
velkohuba prohlasem pana Romera 
o tom, ze Daikatana bude nejlepsf 
a nejrevolucnejsf ak£nf peckou v his- 
torii i na neustale odkladam data vy- 
dani. Recenzenti hernich casopisu 
i web magazinu si na nf pak s rozko- 


sf smlsli, mnozi pfisli s odsuzujfcfm 
rozsudkem behem nekolika hodin, 
po odehranf ctyr peti levelti prvni 
epizody - ktera je shodou okolnostf 
neslabsf castf cele hry. Skoro to pri- 
pormnalo jakysi ritual 

- pochvalit neco na Daikatane bylo 
povazovano za smrtelny hrich. 

Kdyz se na konci roku 2000 zastavi- 
me a ohledneme se zpatky za akcni- 
mi pociny roku, je tu hned nekolik 
zretelne slabsich her, ktere byly nao- 
pak mnohdy nekriticky vychvaleny. 


Nafoukarty John Romero si na sebe upletl 
bic, tak dlouho provokoval svymi hlaskami, 
az se k nemu hraci obratili zady. 


Oiablo2: 

Skvela hratelmst je vie nez yrafika 


D iablo 2 od Blizzardu bylo zrejme 
nejen nejocekavan£jsi hrou roku 
2000, ale mozna i cele herni his- 
toric. Ne ze by se na nej tesili uplne 
vSichni, ale priznivci erpegecek 
i akenfeh klikacek docela urcite. 
Pritom zrovna nejzarytejsf machfi 
v oboru Role Playing Games uz prv- 
nimu Diablu vycftali, ze daleko vi'c 
nez o vyvoj svych postav se musis 
starat o rychlou praci mysfho tlaCitka 
a kosit vsechno, co se na monitoru 
hybne. Presto (nebo prave proto?) je 
dnes uz dvoudflna serie Diablo bez- 
konkurenene nejpopularnejsf hrou 
sveho zanru. 

Peripetie kolem vyvoje hry jsou vse- 


obecne zname, Diablo 2 melo vyjft 
uz pred v&noci roku 1997 a na pulty 
obchodO se dostalo az o tri roky po- 
zdeji. To se samozrejme stava, ale 
vetsinou byva priCinou zdrzenf kom- 
pletnf prepracovanf enginu hry, aby 
oyla konkurenceschopna v dobe, 
kdy vyjde. Z tohoto ponledu se neda 
vubec tusit, co vlastne autori cele tri 
roky delali, Diablo 2 si mtizeS pustit 
v maximalnfm rozlisenf 640 x 480 
a grafika vypada - nez si zvyknes - 
dost otresne. 


Mas kvalitni mys a pevnou ruku i Jsi pripraven 
uklikat se k smrti? Libil se ti prvni ail Diabla? 
Tak tedy ano, je to hra presne pro tebe. 
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The Sims: 


V ymyslet v dnesm dobe originalnf 
namgt na hru nenf z£dna pro- 
chazka ruzovym sadem nebo in- 
ternetem, stale vi'c a vfc prevazuje 
klasicky nazor: vSechno u2 tu prece 
bylo. A vidfte, Maxis prece jen nasel 
skulinku a pri sve sfleng snaze simu- 
lovat vsechno, co se simulovat da 
(mgsta, zabavnf parky, cirkusy, pane- 
laky, mravence, dokonce se chystal 
i na Mars) prisel na jednoduchy, ale 
nesmirne zajfmavy a vzrusujfcf na- 
pad - simulovat zivot obycejneho 
glovfcka. U hracske komunity se 
tento blaznivy napad setkal s velmi 
vyraznou podporou a strategic The 
Sims se stala jednou z nejuspesnej- 


sfch evropskych her roku 2000. 

Na zacatku dostaneS do svych tlapek 
rodinku (ale muze to byt treba jen 
osamela divka), kter4 pori'dis nejaky 
ten dum a zakladm nabytek a „vy- 
pustfs' 7 ji do zivota. S tvou pomoci si 
najde prdci, bude se vzdelavat, vy- 
konavat domacf prace a seznamovat 
se se sousedy a vsemi .dalsimi 
Simfky, ktere potka. Casern si mCize 
poridit vetsf dum, lepsi vybavenf, 
treba i vlastni tramvaj nebo letadlo... 
No, hodne stestf... 

The Sims je hra pro ty, ktere uz nudi jejich 
vlastni zivot. Po nekolika marnych pokusech 
ud el at sveho Sima sfastnym se ti odminf. 


Take 2 

Return To Castle 
Wolfenstein 

Activision 

Microsoft Train Simulator 

Microsoft 

Hidden & Dangerous 2 

Take 2 

SimsVille 

Electronic Arts 

MechWarrior 4 

Microsoft 

Need for Speed: Motor City 

Electronic Arts 

Warcraft 2 
Sierra 

Empire Earth 

Sierra 

Myst III: Exile 
Matell 

Red Faction 
THQ 

Hitman: Codename 47 

; Eidos 

Black & White 

Electronic Arts 

Summoner 

THQ 

Commandos 2 

Eidos 

Tropico 

Take 2 



M 2001 a FIFA 2001: 


D b6 slavng sportovni s£rie krggi 
uz nekolik let ruznymi cesticka- 
mi. Zatfmco serial NHL se snazi 
rok za rokem prichazet s vyraznymi 
zmenami v prezentaci i hratelnosti 
zapasu (a je to chvalyhodne, i kdyz 
se diky tomu treba nektery z rocmkti 
zrovna nevydarf - viz NHL 2000), je- 
ho bratrfcek FIFA se uz roky jen mi- 
cha ve sve vlastni om^gce a prede- 
vsfm v poslednfm roce ztratil dech 
docela - ruzna hlasitg prezentovana 
vylepseni mezi FIFA 99, EURO 2000 
a FIFA 2001 jsou jen kosmetickymi 
upravami a spis se da rfci, ze EA 
Sports vydavajf s arogantnf drzostf 
stale stejnou hru. Jestlize hokejova 


sgrie prodglala za posledm leta 
mnoho revolucnich zmgn (za vsech- 
ny pripomenu treba originalnf tvare 
hragu NHL, moznost pridanf vlast- 
nfch ksichtfku do hry nebo dokonale 
propracovanou karieru), fotbalova 
nepokrocila v nicem podstatnem 
(o skutecne vizazi svgtovych hvezd 
ve hre se nam muze jen zdSt a hra- 
telnost samotnych zapasu se neda 
srovnat naprfklad s This Is Football 2 
nebo ISS Pro na PlayStation). Jedina 
veta: NHL 2001 je skvgla. 

Kazda rada draha, ale jednu klidne vSnuji 
zdarma: pokud si chces zahrat dobrou fot- 
balovou nru, musfs vypnout sve PC. 




Tomb Raider IV 
FIFA 2000 
Tomb Raider III 
Need for Speed IV 
Diablo II 
Anno 1602 
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tary rok konci a nam nezbyva nic 
jineho, nez se naposledy poo- 
hlednout, co skve/eho ci mene 
skveleho prinesl na nase male sedive 
krabicky. 


Na pocatku minuleho roku jsme moh- 
li uvftat chladne zimnf vecery s po- 
kracovani m legendarni hry GRAN 
TURISMO, ktera byla jeste lepsi a jes- 
te dokonalejsi, hratelnejsi a vubec nej 
nej nej...Pak nasledovala dalsi pecka 
tentokrat od Capcomu v podobe RE- 
SIDENT EVIL III, ktery se stal timer 
legendou mezi hernfmi horrory. Men- 
sim zklamanim byla spionazni bra , 
ktera mela prekonat slavny Syphon 
Filter, tedy MISSION IMPOSSIBLE , 
avsak diky sve nehratelnosti a spatne- 
mu ovlaaani zmizela tak rychle, jak se 
objevila. Takze klasiku muse! samo- 
zrejme pokorit jehji vlastni bratr SYP- 
HON FILTER II, ktery se diky sve at- 
mosfere i vynikajicimu zpracovani 
drzel velmi dlouho na preanich mis- 
tech zebricku nejlcpsich her. Bohu- 
zel na nej velmi brzo zautocila slicna 
polygonova krasavice Lara a to ve 
ctvrtim pokracovani TOMBl RAIDER 
IV: THE LAST REVELATION. \Netrvalo 
dlouho a bylo na cele. Ale ani jf kra- 
lovani dlouho nevydrzelo. Squaresoft 
totiz vydali dlouho ocekavanou bom- 
bu FINAL FANTASY VIII. Ntezitim si 
Eidos pripravil zcela novy druh ad- 
ventury s nazvem FEAR EFFECT, kte- 
ry se chlubil cinematickym ztvarne- 
nim pribehu na celych 4CD. Bohuzel 
hra byla jednoducha, linearni a velice 
kratka, ale i tak docela zajimava. Za- 
hy na scenu prichazi tajny agent 007 
Janies Bond, ktery ve hre TOMOR- 
ROW NEVER DIES ma vsem ukazat, 
jak je snadne udelat vybor- 
gd nou hru podle filmu. Jenze 
g primitivni prostredi slozene 
z par polygonu, spatna hra- 
telnost a jednoduchost ude- 
lala z elegantnfho Bonda je- 
nom polygonoveho trhana 
chodicfho v bludisti kostek. 
Na scenu ovsem prichazejf 
tichymi kroky prave narozeni 
najemnf vrazi Rikimaru a Ay- 
ame v pokracovani akcni hry 
ze samurajskeho prostredi 
TENCHU II: BIRT \OF THE 
STEALTH ASSASSINS. A jde 
jim to vyborne. Hra je plna 
vybornych souboju na mece, 
krasnych animaci i bonuso- 
vych charakteru. Obsahuje 
i editor misi, coz jeji dobu 
hratelnosti prodluzuje o hez- 
kych par tydnu. Dalsi pec- 
kou, ktera vychazi na poazim 
roku 200 se stava] FRONT 
MISSION III. Dokonala stra- 
tegic, v niz pouzivas dokona- 
le valecne roboty, ma take 
neco do sebe. A uz si to riti 
na nase obrazovky snad nej- 
slavnejsi sportovni hra TO- 
NY HAWK PRO SKATING ll. 
Skvele prostredi a uzasna dy- 
namika spolu s dokonalym 
soundtrackem a spoustou tri- 
ku dela z Tonyho asi nejus- 
pesnejsi titul podzimu a zimy. 
Kapitolou zcela zretelne ste- 
zejni se ale bezesporu stala 
nova generace Sony konzole 
- PS2. Bohuzel, s problemy. 
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aky sis jeste jako maly kluk pral 
k vanocu BMX nebo u nas rozsi- 
renejsi model tohoto dabelskeho 
stroje RMX a nikdy si jej nedostal? 
Nevadf - hra Dave Mira BMX ti nabi- 
zf celou skdlu super trikti, na ktere by 
ses v realnem zivote bal jenom po- 
myslet, natoz je vyzkouset na vlastni 
kuzi. Cele hra vychazi z osvedcene- 
ho komplexu hry Tony Hawk Pro 
Skating, s tfm rozdflem, ze ovladas 
misto skateboardu bikrosove kolo. 
Reknes si, to uz tady bylo, ale nenf to 
tak uplne pravda. Hra nabi'zf skvele 
propracovane areny, ve kterych se 
svym bicyklem budes moci provadet 
opravdu psi kusy. Od jednoduchych 


skoku pres prekazky az po grindova- 
nf telefonnfho vedenf v 5ti metrove 
vysce. I kdyz hra zdaleka nenf tak do- 
konale graficky dotazena jako Tony 
Hawk 2, je az neuveritelne dobre 
hratelna. K tomu samozrejme prispf- 
va i dokonala hudba v podobe neko- 
lika drsnackych soundtrackii. Secte- 
no podtrzeno: Dave Mira BMX je 
velmi kvalitm zabavna hra, ktera se 
zalfbf kazdemu, kdo se chce doko- 
nale vybourit na n£jakem tom bicyk- 
lu a nema zrovna naladu lamat si te- 
lo na skutecne bikrosove draze. 

Skvele propracovana hra, ktera jen tak neo- 

mrzi a uchvati svou velikou skalou triku. 


Allen Hesurrection 


V 


Isechno zacalo roku 1976, kdy 
f Ridley Scott natocil kultovnf film 
' sci-fi horroru Alien. Od t£ doby 
ale uplynulo hodne casu a po prvmm 
dilu prisly dalSi tri. Zaroven s filmy 
vsak byly vyrabeny i hry se stejnym 
nametem. Vetsina z nich vznikla uz 
na 8bitovych strojfch a vetsina z nich 
nebyla ani zdaleka tak dobra, jak se 
vyrobci zpocatku chvastali. My se 
ted' podfvame na zoubek zatim po- 
slednfmu ztvam^nf hrOzy a desu 
v podobe Alien Ressurection. 

Po pravd£ refeno, i tvdrci ctvrteho 
dflu se zpocatku take hodn^ chvei- 
stali, a kdyz jsem poprve zasunul 
CD do sveho PSX, byl jsem trochu 


zklaman. Intro, ktere te ma uvest 
primo do vfru deni, je chvilemi pek- 
ne a chvilemi je vid£t, ze i tentokrat 
bylo vyrenderovano tak nejak na- 
rychlo, zdaleka nedosahuje tako- 
vych kvalit, ktere se dnes uz staly 
beznym standardem. Ale nenecha- 
vam se odradit a jdu primo do ak- 
ce. Zase zklamam, grafika nic moc. 
Ujdu par metru a prvnf, koho pot- 
kam, nenf vetrelec, ale nejaky ubo- 
hy voja^ek, ktery se mnou ale vu- 
bec nesympatizuje. Nezbyva nic 
jineho, nez mu ustedrit par ran. 
V tom se ale ze stropu nenapadne 
spoustf elegantnf vetrelec a udela 
veskerou krvavou pr^ci za mne. Bo- 
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Breath of Fire IV 

(Capcom) 

Medal of Honour 2 

Electronic Arts 

Spyro 3: 

Year of the dragon 

Sony 

Chronocross 

Squaresoft 

Mummy 

Konami 

Driver 2 

Infogrames 

WWF Smackdown 2 

THQ 



Mm Crisis ii 


K do pamatuje Dino Crisis 1, uz vf 
o cem bude asi rec. Po marnych 
pokusech doktora Kirka o vytvore- 
nf dinosaunho vojaka se armada sa- 
mozrejme nevzdava a pokracuje v je- 
ho pokusech. Asi tomu tak nahoda 
chtela a vSechno se nejak zkompliko- 
valo, doslo k havarii a cely laborator- 
ni komplex byl prenesen pffmo do ja- 
my Ivove. V tomto pripade spise do 
dinosaurf minulosti. Kdo hral dfl prvni 
a liboval si v logickych hadankach, 
bude pravdepodobne zklaman. Cela 
hra je pojata spfse jako akcnf zalezi- 
tost, zato s perfektne provedenymi me- 
zihrami. Ted'uz na tebe nebudou uto- 
cit maximalne tri dinove najednou, ale 


jiBUtOBf! 


budou jich cela hejna. Navrat k arka- 
dove verzi rozhodne hre neubfra na^ 
napetf a uz po shlednutf intra si budes 
jisty, ze urcite par nocf nepujdes spat. 

I tentokrat hrajes s veterankou z di- 
nousaurf valky z dilu prvniho Reginou 
a jejfm patnerem Dylanem. Proti nim ; 
stoji ovsem spousta druhu masozra- 
vych dinosauru a tak ve svem p^tranf 
zaziji ob£as pern^ chvilky. I kdyz se ve; 
hre nikterak intelektualn4 nezdokona-. 
I is, svym zpracovanim se urate zaradi 
mezi hity roku. 


NAvrat ke klasicke arkade nijak neubira na 
skvele hratelnosti tohoto hitu. Capcomu se 
op$t podaril busarsky kousek. 
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huzel, to same musfm provest 
s mm. Hra dostava tu spravnou at- 
mosferu. S kazdym utokem vetrelcu 
napeti vrcholi. Vet^inou to zname- 
na to, ze kdo zavaha - umfrd. A to 
je prav£ kamen urazu. Naboju je 
malo a temer skoro kazdy vcas ne- 
odrazeny utok rovna se jiste smrti. 
Vetrelcu je mnoho, a kdyby ani to 
nestacilo, jsou tu i jejich vajicka. 
Pak si jiste vzpomenes, ze neni rad- 
no pripoust^t si k obliCeji Facehug- 
gera. Dfky bohu, mas tu proti nemu 
cely arzenal zbranf. Cestou obcas 
§lapnes do vSudypri'tomneho slizu, 
ktery t$ predem upozorm na vyskyt 
vetrelcCi, stejne jako d fry v zemi, 


ktere propalila kyselina po zasahu 
vetrelce. Ponekud jednodussi grafi- 
ku ve hre vyvazuje jejf rozmanitost 
a pestrost kazdeho levelu, pricemz 
svou roli h raj f i svetelne a zvukove 
efekty. Ne nadarmo Argonaut do- 
porucuje hrat hru v naproste tme. 
Pak dostane takovou atmosferu, ze 
se obcas leknes, i kdyz t6 mama za- 
vola k veceri. Z cehoz pramenf, ze 
v zanru horroru ma hra neco do se- 
be a rozhodne by nemela chyb^t ve 
sbfrce zadneho fandy vetrelcu. 

Doposud asi nejlepsi PSX hra z vetreloidniho 
prostredi. I pres nektere nedostaky ma neuv$- 
ritelnou atmosferu, ktera stoji za to! 
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V roce 1983 vydava Nintendo 
v Japonsku 8-bitovy vjdeohernf 
system jmenem Family (lomputer 
(take znam jako Famicon neboli 
N ES) v cene cca $ 1 00, ktere ho se je- 


nom v prvnich dvou mesicich proda- 
lo 500.000 kusu. Vysoka pj-odejnost 
byla zpusobena jeho nfzkc u cenou 
a terrier nulovou konkurenc' na trhu. 
Zajem verejnosti o progres vnf kon- 
zolu na hemf cartdridge je i nadale 
vysoky a tak roku 1986 prichazf pre- 
miera pro NES v USA a Evrcpe. V ro- 
ce 1987 koupilo 4.1 milionu americ- 
kych dom^cnostf nejaky videohernf 
system. Z toho pripadajf 3 nr iliony na 
NES, zbytek tvorf Atari a Sega. O rok 
pozdeji se NESu prodalo v Americe 
dalsfch 7 milionu! V roce 1989 byla 
oznamena priprava pokrokovejsfho 
nastupce NESu, coz mel by 16-ti bi- 
tovy Super Famicom resp. SNES. 
Jenomze ve stejnem roce se na trhu 
objevuje prvnf 16-ti bitova konzola - 
a je jf konkurencnf Sega Genesis 
(Mega Drive)! 

21.11.1990 prichazf ze strany 
Nintenda padna cdpoved'. 
V japonsku vydava SNES, ale bude 
trvat cele dva roky, nez se ato kon- 
zola rozsfrf po celem svete. V roce 
1991 se Nintendo stava v laponsku 
nejvfce vydelecnou spolecnastf a za- 
nechava za sebou takove g ganty ja- 
ko Sony Ci Toyota. Planuje ;e vydanf 
Nintenda s CD a spolecnos navazu- 
je spolupraci s firmu Philip: . Sega je 
vSak znovu o krok kupredu sa v 1 992 
vypoustf ($300) Sega CD^ system. 
Trebaze ve svetovem me ftku ma 
Nintendo nad Segou navrch. u nas je 
tomu prcive naopak. Mozna dfky niz- 
sfm cenam za hardware a software 
Sega Mega Drive zcela vyt aCf kon- 
kurencnf SNES z domac ho trhu 
a v 1 995 po tomto stroji od (vlintenda 
nenf jiz ani vidu ani slechu. 

23.srpna 1993 bylo oficiahe ozna- 
meno, ze Nintendo a Silicon 
Graphics pracujf na novem arojektu, 
kterym ma byt zcela nova 64-bitova 
konzola s pracovnfm nazvjm Ultra 
64. Nintendo nevaha pou;:ft obvy- 
klCho triku, ze Ultra 64 buce levnej- 
sf nez pripravovane 32-bitcve stroje 
od Segy a Sony a pritom vyconnCjSf. 
Prvnf dflkaz o moznostech 64-bito- 
veho systemu prinesl rok 1994, ve 
kterem Nintendo a Rare vypustili 
v USA automatovou hrj Killer 
Instinct and Crusin'USA, ktar^ m£la 
uk&zat vykon pripravovaneho stroje. 
O rok pozdeji se vsak na tihu obje- 
vujf Sega Saturn a So ly PSX, 
Nintendo v tuto chvfli dokaze kon- 
trovat jen hrami jako Supar Mario 
RPG a Donkey Kong Counxy - pri- 
Cemz obe stale jeste pro SNES. Az 
23. cervna 1996 prichazf aremiera 
N64 v japonsku, aby se prvnf den 
prodalo 500.000 konzol! V zarf 
1996 tu je nemene uspesny 
vstup na americky konti- 


nent, kde se proda 


4§ 


nom tydnu tolik konzol N64 
jako PSX konzol za tri mesf- 
ce! Pilotnf hra Super Mario 
64 byla navfc mno lymi od- 
bornfky oznaCena 
lepsf hra historie! 


ako nej- 
Dychtivf 
Evropane vsak moHou spat- 
rit novou tvar Ninenda az 
jare 1997, < le dfky 
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vysoke cene N64 a velmi skromne- 
mu vyberu her (po dobu trf mesfcu 
pouhopouhe ctyri tituly) se dostavu- 
je trochu zklamanf. Ostatne Evropa 
na tom, co se porizovacfch nakladu 
na videohernf systemy tyce, bude 
vzdy zdaleka nejhure. 

Celkove se start N64 velice vydaril, 
dokonce se jednalo o nejuspesnejsf 
uvedenf nove konzoly na trh v cele 
historii spolecnosti. Objevila se vsak 
i kritika. Zachovanf her na stavajf- 
cfch nosicfch se mnohym jevilo jako 
krok zpatky, pricemz v teto souvis- 
losti se nejbolestnejsf zkusenostf stal 
odchod vyvojaru Squaresoftu ke 
konkurencnfmu PSX. Square tento 
krok oduvodnilo prave tfm, ze CD je 
jako medium lepsf alternativa pro 
vyvoj epickych RPG nez cartridge 
u N64. 

Pokud miizeme v kratkosti zmfnit te- 


nosti ukladanf her), v porovnanf 
s CD-romem rychlejsf prfstup k da- 
tum, je tu vetsf kapacita media, a na- 
konec pripojenf na Internet, ktere je 
hezkou tresnickou na dortu, jehoz 
vSak v nasich koncinach nikdy neo- 
chutname. Nejocekavanejsf hrou na 
vylepseny system mela byt rozsffena 
Zelda-Ocarina of Time, ale s jejfm 
vydanfm jsou necekane a trochu za- 
hadn^ prostoje (pritom uz ma byt 
hotova!), takze kdo vf, jestli se jf hra- 
vf Japonci vubec kdy dockajf. Vedle 
DD je vcelku duilezitym upgradem 
teto konzoly 4MB graficka expanze, 
bez ktere jste v dnesnf dobe tak rfka- 
jfc vyrfzenf, nebot' ji vetsina novych 
her podporuje a nejdou bez nf spus- 
tit. jde castecne o vylepsenf vykonu 
konzoly a Castecne o vytazenf dal- 
sfch penez z nasich kapes ... 
Trebaze u konzoly N64 v soucasnos- 


ma periferif, tak tech bylo a je pro 
N64 opravdu velke mnozstvf. 
Nejvyuzfvanejsf vsak asi bude 
Rumble Pak, prfdavne zarfzenf pro 
ovladac umoznujfcf mu vyvolat 
otresy ve vasich rukou (neco na zpu- 
sob Dual Shocku na PSX) a vice ka- 
pacitnf typy pamefovych karet. Obe 
je na baterie, coz zejmena v prfpade 
pamet'ove karty nenf zrovna ideal nf 
koncepce. Od periferif vede kratka 
cesta k upgradu systemu, kde je pre- 
devsfm nutno zmfnit revolucnf DD 
mechaniku, o nfz toho Nintendo 
hodne namluvilo, ale s jejfm hodnC 
opozdenym prfchodem zaverem ro- 
ku 99 (a to pouze pro Japonsko) zbyl 
Cas jen pro jejf labutf pfsen, nebot' 
Japonci uz preferujf PS2. Dynamic 
Drive (neco na zpusob Zipky) umoz- 
nuje jeste lepsf zapisovatelnost nez 
tomu je u cartridge (mj. vCtsf moz- 


ti jiste ocenfme jejf nfzke porizovacf 
naklady, ceny za novy software jsou 
pohrfchu stale neuveritelne vyso- 
ke! ! ! Dfky platinovym edicfm Sony 
tak mtizeme kupr. dat za novy 
MetalGearSolid o polovinu mene 
korun nez za zhruba stejne starou 
Zeldu-Ocarinu of Time!! 

Pokud si tedy prejete Nintendo, mu- 
ze to byt treba kvuli titulum, jez jsou 
„only" pro tuto platformu a nikde 
jinde se jich nedockate. Procez tu 
mame navysost sympaticke postavy 
jako Donkey Konga, Maria, Linka 
(Zelda) £i Pokemony. A prave po- 
sledne zminovanf obratili svet 
Nintenda naruby. Nejprve na kapes- 
nf konzole GameBoy a brzy pote df- 
ky titulum jako Pokemon Stadium 
(v japonsku uz je Pokemon Stadium 
III) ci Pokemon Snap i na N64. 
Nedosti na tom prisly s touto temati- 
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Aidyn Chronicles: The First Mage 

(THQ) 



z nekvalitnejsfch her vubec! Lee 
pres urcitou snahu Nintenda ohled- 
ne dodrzovanf vysokeho standardu 
vyvfjeneho software (znama „Seal of 
Quality" - od roku 1983) se tu do- 
ckame tCz cele rady vyslovenC nevy- 
darenych titulO, ktere hodne zneva- 
zujf kredit konzoly. VetSina her je 
navfc orientovana pro hrace nizsf 
vCkove kategorie, takze pak muze 
prijft lehce paradoxnf situace, ze se 
i jinak prumerna vec jako Mission 
Impossible velmi dobre prodava. 
Ono nenf divu, v tCto zanrove oblas- 
ti zeje takova dfra, ze jsou dospelf 
hraci vdecnf i za podobne drobty. 

Co se tedy na N64 vyplatf koupit? 
Jistotou jsou hry s Mariem v hlavnf 
roli. At' jiz avizovany Super Mario 64 
Ci jeho dalSf reminiscence Mario 
Party, Mario Kart 64, atd. Ze zavod- 
nfch games pak Excitebike 64, Ridge 


bezkonkurenCne nejvetsfm tahakem 
pripravovany Dinosaur Planet - od 
britskeho Rare. AkCne adventurnf 
schema ma byt zachovano 
i u MegaMan 64 Ci Paper Mario, kte- 
ry v§ak jiz spfse inklinuje k RPG. 
A prave RPG prfznivci uvftajf neCe- 
kany prfrustek do jinak chude RPG 
rodiny v podobe Eternal Darkness 
a Aidyn Chronicles: First Mage. 
V akCnf sfCre doufejme zaujme Sin 
and Punishment, letecka arkada 
Episode I : Battle of Naboo a boxer- 
ska vlozka Ready2Rumble 2 jsou 
prfjemnym zavrsenfm oCekavanf, 
vkladanych do zaCatku roku 2001. 
Nicmene pres proklamovana poziti- 
va nedavam v souboji hernfeh gi- 
gantu Nintendu velkou nadeji. 
Souboj o prvenstvf pravdepodobne 
svedou Sony a Microsoft. Ale treba 
se pletu ... 


kou do kin fMmy, ktere se setkaly 
s takovym uspechem, ze se pripra- 
vujf dalsf dve pokraCovanf. 

Velkym problemem N64 je nedosta- 
teCne mnozstvf vyvfjenych titulfl. Uz 
v roce 1984 spoleCnost rozhodla, ze 
namfsto velkeho poCtu dobrych her 
vytvorf radeji 2-3 vynikajfcf tituly 
roCne, jejichz prodejnost pujde do 
milionu. V prfpadC N64 tu najdeme 
nekolik zarivych analogif. V akCnf 
sfefe to jsou neoddiskutovatelne 
GoldenEye 007 a nove Perfect Dark, 
ve 3D plosinovkach Banjo-Kazooie 
a nove Banjo-Tooie a naposledy me- 
zi RPG Zelda-Ocarina of Time a no- 
ve Zelda-Majora Mask. Kazdy z uve- 
denych hitu je, co se prodavanosti 
tyCe, uCinenym bestsellerem 
mezi hernfmi tituly a nedosti na tom, 
ve svem zanru (a zde zohlednuji 
vsechny hemf formaty) jsou jednemi 


Racer 64 Ci San Francisco Rush 
2049. Ze sportovnfch treba Tony 
Hawks Pro Skater nebo nesmfrne 
chytlavy Mario Tennis. Ze strategif 
(jinak velice opomfjena sfera) 
Starcraft 64 a Ogre Battle 64 (se sil- 
nymi RPG prvky). Ve 3D plosinov- 
kach nesmfrne jeste zapomenout na 
Rayman 2 a Donkey Kong 64. 
Naposledy je nutno pripomenout 
konverzi PC titulu, ktere se na teto 
platforme prezentujf v mnohem lep- 
sfm svetle nez na konkurenCnf PSX. 
Shadowman, Rainbow Six Ci World 
Is Not Enough sice nedosahujf kvalit 
vyse uvedenych her, ale svou hod- 
notu stale majf. 

Odtud uz muzeme plynule prejft 
k titulum pripravovanym, kde je vel- 
ke oCekavanf od dalsf PC predelavky 
Indiana Jones and Infernal Machine. 
V oblasti akCnfch adventur je vSak 



Banjo-Tooie 

(Nintendo) 

Dinosaur Planet 

(Nintendo) 

Donald Duck: Quack Attack 
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Banjoo Kazooie 
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Jet Force Gemini 


Screens ii 0 




V orientalni symbolice patrne 
k hadovi, koni a jine haveti 
pribyl vloni navzdy zee I a novy 
pojem. Pokemon je jednoznacne 
urcujici velicinou roku 2000, a to 
dokonce s takovym presahem, ze se 
z drive pomerne nevyrazne 
handheldove platformy GamyBoy 
vyhoup l az n a pozici c elo svetoveho 
~ fenomenu. Ano, Pokemon je pojem, 
znamenajici v jistem ohledu totez 
co Madonna, Britney Jeau Spears, 
Michalel Jordan ci Mario Lemieux. 
Nebo spis vie. 

Jeste pred rokem a pul, kdyz se 
v agenturnich zpravach objevila 
jedna, pripisujici nahle zachvaty 
nekolika desftek malych japonskych 
deti naruzivemu sleaovani jakehosi 
serial u Pokemon (v jehoz jistem 
dile se udajne podle jednoho 
z japonskych lekaru objevily 
agresivni mikrosekundove zablesky, 
vyvolavajici cosi podobneho 
epilepsii), nikdo v Evrope tomu 
nevenoval pozornost. Kdyz se ale 
v listopadu sedmileta turecka 
holcicka spolu se svym ctyrletym 
bratrem pokusili vyzkouset skokem 
z balkonu, zda umeji letat stejne 
jako jejich milovani Pokemoni, 
dostala se ta zprava na titulni 
stranky prednich zpravodajskych 
listu. Jiste, sve sehrala i nasledna 
opatreni: denni zakaz jakehokoliv 
vysilani pro nejmenovanou 
televizni stanici a stazeni celeho 
serialu. Vice nez pokrytecka reakce, 
neni-liz pravda... V Americe zase 
probebl soudni proces, v nemz 
rozliceni rodice zalovali vydavatele 
hracich vymennych karet, ze 
agresivni politikou tahaji z jejich 
ratolesti nesmyslne penize. 
Desetilete deti, ktere maji problemy 
s nasobilkou, vam klidne vyjmenuji 
vsech 151 milouckych priserek, ty 
zdatnejsi pridaji i miry a vahy, a 
bez mrknuti oka je z liber a stop 
prepocitaji jeste na centimetry 
a kilogramy. Takovy je svet v dobe 
Pokemon u... Nic vie neni treba 
dodavat. 

Mala konzolka GameBoy se stala 
diky Pokemonum fenqmenem. 
Uvidime , jak se v tomto roce 
povede inovovanemu bratrickovi 
GameBoy Advance. Uvidime, jak se 
povede Pokemonum. Nic vetsiho 
a zajimavejsiho na platforme 
handheldu tenhle rok neprinese. 
Prvni zpravy z Ameriky hovori 
o tom, ze nova edice Pokemon 
Silver a Pokemon Gold sklizi jeste 
vetsi uspechy, nez ty tri prvni. Jak je 
vubec mozne, ze v principu 
primitivni a graficky nezakryte 
zastarala hra je uspesnejsi nez 
supermoderni eposy? Stara 
pravda ukazala svou silu: 
hravost a hratelnost 
Pokemonu totiz - jiste i diky 
jednoduchosti a mile, 
fantazii provokujici, lec 
neselankovite „detskosti" - 
prevysuje v podstate vse, co 
tu dosud bylo. A odrazi se 
SSt to 1 ve velkem byznysu - 
merchandisingo ve licence 
na Pokemony jsou tim 
nejdrazsim , co je v tuto 
dobu k mani. 
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Pokemon 

J ednoznacne hit roku. A co je 
nejlepsf, vloni dostali pokemoni 
povolenf k pobytu i v CR a SR. 
; Prima. Satoshi Tajiri, autor pokemo- 
m serie, muze blahorecit svou zalibu 
ve sbfram brouku. Prave brouca zi- 
vot byl totiz pfedobrazem zivota 
Pokemu. A stacilo jen pridat neco 
pohadkovych kouzel, roztomile mi- 
miky a podobnych nezbytnych in- 
gredienci a bylo to tu. Ne ze by Jan 
Karafi^t a jeho „cesk£" pojetf brouc- 
kii bylo horsi', ale svetovy fenomen 
z neho nikdy nebude. Cervena, 
modra a zluta serie uchvatily svet od 
Japonska po Aljasku. A na ceste do 


Evropy je uz serie Stnbrna a Zlata - 
ta ti dci teprve zabrat. Chycene 
Pokemony muzes parit a vychovavat 
tak vlastne nove druhy. Pribude treti 
vyvojovy stupeh. A za nejvetsf vy- 
chytavku povazuju dabelskou past 
na rodice a kantory: v nove hre totiz 
bezf realny cas a nove druhy 
Pokemonu maji' (hie, zase ti brou- 
ci...) i sve casove limity. Proste a jed- 
noduse: jsou tu tact, kteri se vyskytu- 
jf pouze kolem ptilnoci, jinf zas pred 
svftamm, dalsf vegetf jen v poledne, 
jinf vylezajf az se setmenfm - nikdy 
jindy je nechytfs. Uaaaaa, uz se 
tesfm... 




Tomb Haider, leida a ti drnzi.. 


J iny fenomen virtual mho sveta, 
nebojacna Lara Croft, zakoncila 
svou pouf napffc platformami 
v lonskem roce prave na handheldu 
GBC. V designu to trochu pfipomfnd 
prvni dfl Prince of Persia, ale ono to 
o moc jine ani byt nemuze - na moz- 
nosti hardwaru je to cel kern povede- 
ny prevod z 3D akce na plosinovku. 
Ostatn^, podobne tomu bylo 
s Raymanem, nepletu-li se. Jak se 
ukazuje, moznosti konzolf do ruky 
jsou neomezene. Coz uz leta do- 
svedcuje i Zelda, pred Pokemony 
jeste neprekonany titul. A nove treba 
Turok. Vedle tak klasickych vecicek, 


jako jsou sachy a jine deskove hry, 
vedle primitvnfch, ale leckdy zabav- 
nych sportovnfch her (formule tu 
fakt majf i pitstopy a v NHL ci FIFA 
stfflfs g6ly skoro stejne tezee, jako 
na monitoru klasickeho PC) se na 
cesty uz muzes vyzbrojit i lepou vy- 
kradackou hrobu. Kone^n§, proc^ ne. 
Sv£t dobrodruzstvf a virtualnfch hr- 
dinu je nekoneeny. Za dva tri roky 
uz nas to ani neprekvapf. Nove dfly 
si stahnes z nintendovskeho serveru 
mobilem a na jeho extr^mne kvalit- 
nfm barevnem displeji si je taky za- 
hrajes. Svet se ti totiz fakt vejde do 
dlane. Alespon ten digitalnf... 
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in the Dark: 

The New Nightmare 

Infogrames 

Dark Angel : Anna's Quest 

Metro 3D 

Dark Beast 

Konami 

Disney's Goofy 

Nintendo 

Flying Dragon 
Natsume 

Golden Goal 

Take 2 

Jazz Jackrabbit 

Infogrames 


Mario, luigi... a gait 



V e svete postavicek oblibene ja- 
ponske konzolky do ruky se vel- 
ke oblibe test' Mario a jeho par- 
ta. Vubec strategie Nintenda drzet 
oblfbene hernf hrdiny v mnoha 
hrach je sympatick^, zvlaste proto, 
ze nejde ani v nejmensi'm o bezdu- 
che panaky, ale o osobnosti s ksich- 
tem (no proste se to jinak net neda, 
no, slabsf povahy prominou, 
ano???), ktere si oblibf zkratka kaz- 
dy. Serie her, v jejichz nazvu se ob- 
jevuje prave Mario, je dlouha a ne- 
konecna. Golf k nf bezesporu patrf 
pravem. Totiz, kdyz je nekde Mario, 
je to zaruka, ze nepujde o obyCej- 


ny golf, ale spise ten druhy, neoby- 
cejny. Ne vzdy je nejdulezitejsf na- 
jft micek v jamce - golf ma podle 
Nintenda mnoho tvarf, jedna je za- 
bavn§j§( nez druha. A to jsem od- 
chytil zpr&vu, ze se na GBC chysta i 
Mario Tennis. Umiram touhou... 




Legend of the River King 2 
Natsume 

The Legend of Zel da: 
Mystical Seed of Power 

Nintendo 

Lego Racers 

Lego 

Ninja 

Metro 3D 

Pokemon Silver&Gold Ed. 
Nintendo 

Porky Pig 

Sunsoft 

Road Runner 

Sunsoft 

San Francisco Rush 2049 
Midway 

The Simpsons 
THQ 

Space Station: Silicon Walley 

Take 2 



Dragon Quest Monsters 


Super Mario Land 
Warioland II 
Super Mario Bros 
Turok 2 

Worms Armageddon 
Tetris DX 
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P o letech nesmlouvaveho 
souperenf mezi japonskymi 
hernfmi firmami Nintendo 
a Sega vstupuje na videohernf trh 
roku 1995 zcela neooekava ne 
konzola PSX, ktera obema 
uvedenym konkurentum totalne 
vypalf rybnfk. Trebaze s pffchodem 
32-bitoveho PSX jiz na herni scene 
fungoval stejne vykonny stroj od 
Segy jmenem Saturn , Playstation se 
brzy stava celosvetovym 
fenomenem. Sega vsak ke ztrate 
vysostneho postavenf prispela 
velkou merou sama a to velice 
spatnou cenovou a obchodni 
politikou (navfc v minulosti mnoho 
casu ztratila zbytecnymi snahami 
o upgradovanf sveho 16-bitoveho 
systemu, kterezto vedly 
k roztrfstenf trhu, nabfzejfcfmu pro 
jednotlive nadstavby vzajemne 
nekompatibilnf hry za hrfsne vysoke 
penfze). A tak se brzy,, tedy vyjma 
rodneho Japonska, prestava Saturn 
podporovat a Sega zacfna venovat 
nebyvale usilf vyvoji nove 
a vykonnejsf platformy, I jez by 
dokazala byt pro PSX dustojnym 
konkurentem. V roce 1997 
pronikajf na verejnost prvnf 
informace o pripravovane konzole, 
ktera ma nest nazev Dural, potom 
Black Belt ; Katana a nakonec z toho 
by I Dream cast 21. kvetna 1998 by I 
Dream cast oficialne predstaven 
a trebaze muzeme ffci, ze se ve sve 
podstate jedna o 128-bitovy system, 
tento udaj (zejmena v kontextu 
s charakteristikou PSX jako 32- 
bitoveho stroje) jeho sku teeny 
vykon a kapacitu neodhalf. Na 
druhe strane must me brat 
s rezervou obvykle marketingove 
nadsazky , ktere nevahaly DC 
charakterizovat dokonce takovymi 
superlativy jako 15x vykonnejsf nez 
PSX ci 4x silnejsf nez Pentium II 
266! Operacnf system na bazi 
Windows me I pro system zajistit 
snadnou konverzi PC titulu , 
zabudovany modem pak moznost 
surfovanf a hlavne hranf k tomu 
urcenych her po internetu. Navrch 
jeste obvykla kupa pripravovanych 
periferif poefnaje rybarskym prutem 
pres ruzna vylepsenf forme 
cheatovacf catridge po klavesnici 
a my§ - posted no uvedene dva 
komponenty by v soucasnosti mely 
byt i na nasem trhu. Zvlastnostf pak 
je VMS > coz je specialnf pamet'ova 
karta pro DC s LCD 
displejem, fungujfcf trochu 
na zpusob PocketStation 
(prfdavne zarfzenf pro PSX, 
jenz nikdy neopustilo brehy 
Japonska)! V kratkosti by se 
dalo VMS predstavit tak, ze 
tfe vyjma obvyklych funkef 
jako jednoduche graficke 
t5 f^H zobrazenf ulozene pozice, 
kalendare ci casu , muze 
J 5B slouzit samo o sobe 
k prehravanf ruznych 
miniher! No, a pak ze je 
rovnopravnost. 


0 


ScREerAjO 




. listopadu 1998 ma DC premi- 
eru na japonskem trhu, 9. zarf 
1999 v Americe a cca o dva 
mesi'ce pozd£ji take v Gechach. Jelikoz 
vsak u nas Sega nema obchodni' za- 
stoupem, zCistavd distribuce a prodej 
jen na lok^lmch obehodmefeh, kten se 
hlavne zpocatku, kdy byl katastrofalni 
nedostatek hardware, pekne zapotili. 
A jak Ize zhodnotit uplynuly rok, rok 
2000, posledm rok milenia, z hlediska 
uspesnosti DC na naSem trhu? 
PredevSi'm je nutno zrmnit skutecnost, 
ze DC se zprvu ujal hlavne u majite- 
I Ci a pnznivcu N64, kteri byli ochotni 
akceptovat jeho prvotni vysokou ce- 
nu jakoz i cenu software, v neposled- 
m fade i nedostatek her. Pro DC je 
vsak nyni na trhu jiz pomerne velke 
mnozstvf zajimavych titulu. Rada' 
opravdu kvalitmch, ty spickove pak 
urfite se srovnatelnym grafickym 


NejbohatSf nabidka je v oblasti zavod- 
rn'ch her a jejich mutaci (jako Wacky 
Races nebo Walt Disney Magical Tour). 
Sega GT, F-355 Challenge, Metroplis 
Street Racer ci originalm Crazy Taxi 
zcela jist£ uspokoji poptavku i naroc- 
nejSfho priznivce automobilovych za- 
vodu. Navfc u2 je venku dal§i pokra- 
Covani Sega Rally (jeden z pilotnfch 
produktCi DC, jemuz v§ak mnozf vycf- 
tali malou delku a problemy s plynu- 
lostf) a chysta se tez dvojka Crazy Taxi. 
Ze sportovmch her nesmi' chybet ve vy- 
ctu jedineeni Tony Hawks Pro Skater 2 
ci podobne koncipovane Jet Grind 
Radio s pCivabne kreslenymi postavami 
sprejeru, graficky skvely Virtua Tennis 
Ci podzimm vlna klasiky u kazdoroCnC 
vylepsovanych NBA a NHL! 

V oblasti akcmch adventur tu je Soul 
Reaver, MDK2, Ecco the Dolphin 
a v neposledm fade Resident Evil: 


zpracovamm s konkurenemm PS2. 
Jenomze pokud mame chapat DC ja- 
ko konzolu nove generace, nabi'zeny 
software vyjma uchvatne grafiky ne- 
nabizi kyzeny pokrok kupfedu, temef 
Mdne revolucnf prvky a mechanismy. 
Navfc se zde nedockame ani kvalitnf- 
ho zanroveho rozrCiznenf, dominuje 
zde hlavne arkadove pojetf a ony sli- 
bovane PC pfedelavky, ktere mely byt 
dfky podobne architektufe DC snad- 
nym programatorskym pocinem, se 
smrskly na nCkolik nevydafenych 
projektG (pf. Omikron, Urban Chaos, 
Kiss Psycho Circus apod.). 
Nedostupnost komplexnejsfch titulu 
jdoucfch do vCtsf hloubky, ktere by 
tak uspokojily i naroCne hrace, se je- 
vf jako obrovska chyba a hruby nedo- 
statek! Udelejme si nynf kratke resu- 
me, co nam z hernfho pohledu zatfm 
tato konzola muie poskytnout. 


Code Veronica, jenz zpusobil v fadach 
svych fans opravdove nadsenf. Jelikoz 
se vlastnfci Saturnu mohli na svem 
stroji seznamit toliko s prvnfm dflem 
Resident Evil serie (a to je§tC s velkym 
zpozdenfm po PSX verzi), pfichystala 
Sega ve spolupraci s Capcomem velke 
pfekvapenf v podobC vydanf druheho 
a tfetfho dflu RE na DC - samozfejme 
v fadne vyzehlene grafice. 

Dale Ize s uspechem upozornit na hop- 
sacku Rayman 2, RPC Skies of Arcadia, 
bojovky Dead or Alive 2 Ci Power 
Stone 2 a s ohledem na datum sepsanf 
tohoto Clanku pak muzeme jen odhad- 
nout pfedvanoCnf vydanf dalSfch hito- 
vek jako graficky fantasticke adventury 
Shenmue, vynikajfcf doomovky Quake 
III Arena, hororoveho Evil Dead Ci ve- 
lice oCekavaneho (nejlepsf akCnf hra 
roku 1998 na PC) Half-life! NicmenC 






prave v pffpade Half-life jsou poslednf 
zname ohlasy ponekud rozpaCite a je- 
nom tak dokreslujf celkovy dojem o PC 
konverzfch, jez ze zahadneho duvodu 
na DC ztr^cf na kvalite, tu vice, tu mC- 
ne. PfipoCteme-li k teto nalade zrusenf 
nekterych slibnych projektu (napf. 
Baidurs Gate) a ztratu z^jmu jednotli- 
vych firem o vyvfjenf her na platformu 
DC, nebot' zde udajne kvalita hry ne- 
odpovfda jejf nasledne prodejnosti, zji- 
stfme, ze DC ma neCekane problemy 
u 1 v dobe, kdy valka konzol sotva za- 
Cfna. 

Pozitivnfm rysem u DC je pad cen a to 
jak hardware, tak software. ProCez se 
dnes nektere neznaCkove pffslusenstvf 
da sehnat opravdu levne a pfitom ve 
srovnatelne kvalite! Dramaticke snfze- 
nf prodej nf Castky DC pfivedlo evrop- 
ske obchody na zajfmavy napad - jako 


Jaka ze je tedy vlastnC budouenost 
Segy? Obvyklym pocinem je a bude 
staly vyvoj novych Ci vylepsenych pe- 
riferif, ale dalsf typ pamefove karty (ka- 
pacitne 4x vetsf nez VMS) se firme 
Sega trochu nepovedl - je totiz nekom- 
oatibilnf s nekterymi hrami. 
Zajfmavostf muze byt pfipravovany 
Zip-drive, coz ma byt neco na zpusob 
harddisku! NetrpCIivC se oCekava 
emulator pro PSX hry (spoustenf ve 
znatelne vylep^ene kvalite), emulator 
na pfehr£v&nf formatu MPE3 a samo- 
zfejme dalsf masivnf podpora interne- 
tu, jehoz opravdovou zatCzkavacf zko- 
u^kou ma byt titul Phantasy Star 
Online, kultovnf RPG hit pamatujfcf 
slavnejsf minulost Segy! Kazdemu je 
v§ak znamo, ze s palovym 
Dreamcastem se na sff nedostaneme. 
Ale v dnesnf dobe uz nenf tato skuteC- 
nost na zavadu. Je tu totiz specialnf 
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Age of Empires 2 

(Konami) 

Alone in the Dark 4 

(Infogrames) 

Heroes of Might and Magic 
3 

(Ubisoft) 

Legend of the Blademasters 

(Ripcord) 

Mat Hoffmans Pro BMX 

(Activision) 

Messiah 

(Shiny) 

Prince of Persia 3D 

(Mattel) 

Ready 2 Rumble Round 2 

(Midway) 

Rogue Spear 

(Majesco) 

Soldier of Fortune 

(Crave) 

Sonic Adventure 2 

(Sega) 

Speed Devils 2 

(Ubisoft) 

StarLancer 

(Crave) 

Star Wars Episode I : 

Jedi Power Battles 

(Lucas Arts) 

Swat 3 

(Sierra) 

System Shock 2 

(Vatical) 

Unreal Tournament 


(Infogrames) 

<JurocharT>— 
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pffmou konkurenci pro PS2 pfichystali 
velice interesantnf nabfdku, ve ktere 
odprodajf konzolu DC spolu s vybra- 
nym DVD pfehravaCem za cenu celko- 
vC nizsf, nez je u prave vydaneho PS2. 
V pffpadC DVD se sice v minulosti pro- 
slychalo, ze pro DC bude nahrazena 
jeho specific^ mechanika na 1GB me- 
dia nCjakym DVD Ctecfm zaffzenfm, 
ale podle vSeho to byla jen fama. 
Nicmene nektere pruzkumy ukazaly, 
ze hraCum je opravdu srdeCnC jedno, 
jake nadstandardnf funkce jejich kon- 
zola ma, hlavne, kdyz se na nf bude 
vyvfjet dostateCne mnozstvf kvalitnfch 
titulu. Mozna, ze pravC touto cestou 
chce j ft GameCube, pfipravovany su- 
pervykonny hernf stroj od firmy 
Nintendo, jenz ma stejne jako DC veli- 
ce specificky typ medif (jako ochrana 
proti piratum - u DC to vSak stejne ne- 
pomohlo). 


software, ktery vam umoznf i v pffpa- 
de paloveho DC pfipojenf na internet, 
a jestlize zrovna nemate vyrazne fi- 
nanCnf problemy, pak tento fakt zcela 
jistC ocenfte kladnC. 


Sega si je rozhodne vCdoma narCistajf- 
cfho propastneho vykonnostnfho roz- 
dflu mezi novou vlnou pfichazejfcfch 
konzol a moznet take proto se nebranf 
pffprave her na jine platformy. Tfebaze 
jejf pfedchozf podobna snaha na PC 
2adne velke pozitivum nepfinesla, je to 
pfese vsechno mozna jediny zpusob, 
jak tato spoleCnost dokaze zustat ve 
hfe! Paklize se v§ak potvrdf sokujfcf in- 
formace ohledne vyvoje specialnf kar- 
ty, pomocf ktere majf byt do budouena 
DC hry hratelne kupf. na DVD pfehra- 
vaCfch (?!), muze to pro Segu znamenat 
mnohe - tfebas i dramaticky obrat 
k lepsfm zftfkCim! 





Resident Evil: 
CodeVeronica 


Sega Rally 2 


Ready 2 Rumble Boxing 


Virtua Fighter 


Tomb Raider IV 

Dead or Alive 

MDK 2 
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v nemz se Lara navracf z vyletu na 
fyzfch domu, se zrftf v Himalajfch 
a ona samojedina vyvazne. Dokaze 
prezft v divocine odkazana jen sama 
na sebe a po dlouhych dvou tydnech 
dorazf do vesnice Tokakeriby, kde je 
definitivne zachranena. jeji zivot se 
vsak touto dalsf zkusenosti dramatic- 
ky menf. 

Pobyt mezi britskou 
^^MtfMtaM^smetankou jf za6'- 

na pripadat 

WKm ° 11 ^ k 11 d 

H-istrotobic- 

| ky a tak se 


New to zase az tak davno, co se po svete zacala prohanet obrylena, pritazliva 
siecna, ktera si podmanila nejedno muzske srdce. A viastne ky na tom nebylo nic 
divnebo - kdybyovsem ta siecna nebyla, s prominutim, neskutecna. Vtoto chvilije 


ara JCroft je bezesporu feno- 
!§| menem virtual mho sveta. 

|§| Vzdyf kolika podobami pro- 
fit sla - prvnf komiksove ztvar- 

nenf Lary pri§lo uz v roce 1997. 
Lara Croft se dava dohromady s jed- 
nou z nejznamgjsfch komiksovych 
hrdinek soucasnosti - Witchblade - 
a rukou spolecnou pak musejf za- 


zvedeli souhrnne informace o zivo- 
te nasi slicne archeolozky. Naproti 
tomu titulnf kreace Nell McAndrew 
v casopisu Playboy z roku 1999 je 
trochu z jineho soudku, nebof tato 
byvala predstavitelka (druha v pora- 
dO Lary Croft se na zdejsim fotoalbu 
prezentuje ve velmi nedostatecnem 
odenf, coz zptisobilo jiste rozpaky 
a u predstavitelu Eidosu 
■ velkou nevoli. 

I Vedle tiskoveho zpraco- 
|g£2§§» vanf bylo na trh uvedeno 
■l take neco hudebnfch 
|jg CD, ktere ma vesmes na 
mm svedomi moznn medial- 
mKm ne nejznamejsf predsta- 
vitelka Lary - Rhona 
9RB Mitra. Nicmene k prf- 
I padnbmu prekvapenf 
vsech nechybf ani dvou- 
I album ruznych hudebni- 
I kO, vzdavaj fetch hold 
Miss Croft (vydano bylo 
pouze v Nemecku) a na 
seznamu skupin tu na- 
jdeme treba Depeche 
Mode ci Faith No More! 
Prvnf „filmove" zpraco- 
V v£nf Lary se datuje 


zeme uvest kupr. francbuzskou mo- 
del ku Vanessu Demouy. A skutec- 
na, resp. ta pocftacova Lara Croft? 
Narodila se 14.2. 1967 v aristokra- 
ticke rodine lorda Henshingly 
Crofta. Po vystudovanf wimble- 
donske strednf skoly pro dfvky se 
jejf rodice rozhodli, ze ve svych 16 
letech rozsfrf svb vzd£lanf studiem 
na prominent™ internatnr skole. 
Jednoho dne vsak Lara nShod- 
n£ spatrf obalku National 
Geographic se znamym 
jmenem - je jfm uznava- 
ny archeolog profesor 
Werner Von Croy. Tento 
moment ma rozhodujf- 
cf vliv na jejf dalsf 1 

osud. Kdyz se totiz 
Von* Croy chysta na 
archeologickou ce- 
stu naprfc Asif, 
premluvf Lara sve Jk 

rodite, zda-li by se 
teto cesty nemohla 
ucastnit s nfm. Von 
Croy, ktery za vyhrazenf 
mfsta v expedici pro teh- ^lHH| 
dy sedmnactiletou Laru 
zfska nezanedbatelny fi- 
nancnf kapital, se tak v prolo- fl 
gu c^tvrteho dflu (Last 
Revelation) stava jejfm tutorem / 
ale ne nadlouho. V cflovem mfste - 
Kambodzi, se stane v podzemnf lo- 
kaci obetf pasti a Lara samotna jen 
tak tak unikne z mist, kter3 jsou vza- 
petf zasypana kamenfm a pfskem. 
O ctyri roky pozdeji utece Lara hrob- 
nfkovi z lopaty podruhe a nikoliv na- 
posled. V 21 letech je prfrnym ucast- 
nfkem leteckeho nestestf - letadlo, 


F do roku 1997. Tehdy vy- 

chazf na videokazet^ in- 
ternetoveho casopisu 
VideoGameSpot oficial- 
n f navod k Tomb Raider 
II a jeho autori v praxi 
HHh predvadejf vsechny vy- 
HnSSI chytavky tohoto titulu, 
tajne lokace, atd. Ale 
dosti sprymu, neb je pred nami sku- 
te^ne pretvorenf hernfho nametu do 
filmove podoby: pod rezijnfm dohle- 
dem G. Westa (napr. Con Air 
s Nicolasem Cagem v hl.roli) se pri- 
pravuje velmi ocekavany film (v roce 
2001 ma prijft do kin) na motivy 
Tomb Raidera a hlavnf predstavitelku 
zde ztvarnuje kontroverznf 
herecka Angelina Jolie (drzitelka 
Oscara). Soustredfme-ii se na model- 
ky, jez se zivily jako modely pocfta- 
cove Lary, najdeme tu co rok to jinou 
reprezentantku. 1996 Nathalie 
Cooky 1997 Rhona Mitra (prvnf ofici- 
alnf predstavitelka), 1998 Nell 
McAndrew, 1999 Lara Weller, 2000 
Lucy Clarkson - nejmladsf, teprve 
1 7-ti leU dfvcina. A to nenf fee o ruz- 
nych obm£nach Lary podle gusta je- 
jfch lokalnfch prfznivcfi, z nichz mu- 


stavit demona v uliefeh New Yorku. 
Po prvnfm kreslenem usp£chu jsme 
se dockali i dalsfch, ale v roce 1999 
se Lara radikalne osamostatnuje, 
nebot' zaefna s vlastnf Tomb Raider 
komiksovou serif! Vedle toho jsme 
mohli Laru Croft casto shlednout 
nebo o nf cfst v ruznych magazf- 
nech, nemluve o specializovanych 
pocftacovych casopisech. Tak mo- 
hla byt kupr. v roce 1997 spatrena 
na obalce prestiznfho britskeho 
modnfho casopisu The Face; uvnitr 
tohoto periodika pak najdeme os- 
mistrankove interview s tvurcem 
Lary - Toby Gardem, navrch pak ne- 
co zajfmavych obrazku Lary v ne- 
men6 zajfmavych oblecfch! V kvet- 
nu roku 1999 byli zase „fans" potb- 
seni vydanfm casopisu MAD, 
v n^mz se na ctyrech strankach do- 


EXTRA 




natalie cook rhona mitra nell mcandrew lucy clarkson lara weller ■ vanessa demouy 



vrhne do cestovani po svete. Nutno 
podotknout, ze jejf rodina se k nf pre- 
stane hlasit. Ve 29 letech publikuje 
na zakiade svych dobrodruznych ex- 
pedicf n^kolik knib, v nichz se zmi- 
nuje o pozustatcfch starobylych civi- 
lizacfch. Tehdy ji kontaktuje 
Jacqueline Natla a Lara je najata, 
aby nalezla mocny artefakt - Scion - 
z bajne Atlantidy. Velmi brzy vsak 
zjist'uje, ze je souCasne s nf ve hfe 
francouzsky dobrodruh Pierre, ktery 
se jf stane trnem v pate (to je ten 
chasm'k, ktery se na urcitych mistech 
hry nenadale objevuje, nejde zastre- 
lit a pak se z lokace vypan kouzlem 
hodnym samotneho Copperfielda). 
Kdo je vlastne Natla? Je to jedina pre- 
fff vsf pnslusnice zahadne civilizace 
Atlantid'anu, a to jeste nikoli jen tak 
ledajaka! Byla jednfm ze trf jejfch le- 
gendarnfch panovnfku. V davno za- 
pomenutyck dobach vsak zneuzila 
ohromujfcf sfly Sc ion u pro vytvorenf 
nove, hybridni generace zivota. Za 
toto porusenf r3du byla Tihocanem 
a Qualopecem, zbyvajfcfmi cleny 
Triumviratu, odsouzena a tvrde po- 
trestana. Lee zapeceteny kontejner, 
ve kterem byla zmrazena k vecnemu 
spanku, byl dfky jadernym testum, 
provadenym v Mexiku Spojenymi 
Staty, vykopan ze zeme a otevren. 
A zatfmeo Atlantida po dopadu ne- 
beskeho telesa zmizela tem£r uplne 
z povrehu zeme (mimochodem, ne- 
ktere teorie hovori o moznosti, ze 
mfstem vyskytu Atlantidy je dnesnf 
zamrzly kontinent Antarktida) a jejf 
panovnfei nasli smrt v dalekych kon- 
cinach mi mo svuj puvodnf domov, 
Natla se vraci' a chce Scion pro do- 
koncent sve puvodnf myslenky a df- 
la. Vytvorent nove rasy, silnejsi a po- 
krocilejsf. Pres Peru a Egypt se Lata 
dostava k pyramide Atlantidy, ktera 
jako jedina zOstala ze zlateho mesta 
legendarnfho sveta. A zde je cela sto- 
ry 1 5 fantastickych urovnf dopoveze- 
na. Lara Crof must v samotnem zave- 
ru vybojovat rozhodujfcf stret se sfle- 
nou Natlou a po jejfm znicenf ve 
sp^chu opustit maly ostrov, poslednf 
cast pevniny nazyvane Atlantida, 
ktery vsak koncf svou existenci 
ve smrteln^m vybuchu dfky uvolne- 
ne energii preruseneho experimentu. 
Pise se rok 1996 a doslova jako me- 
teor na videohernfm nebi se objevu- 
je prvnf Tomb Raider; ziskal oceneni 
Hra mesice a zejmena pak Hra roku 
1996! Do te doby nevidene zpraco- 
vanf 3D sveta s inteligentm'mi kame- 
rami, vzrusujicfm hudebnfm dopro- 
vodem, nesmi'rne zajfmavym hernim 
nametem a mechanismy oslovil vel- 
kou merou vetsinu hernf obce. Mezi 
nejvetsi klady patrila do te doby ne- 
vfdana skala pohybovych moznostf 
sympaticke hlavni hrdinky, pritazliva 
skladba a architektura jednotlivych 
leveld a hudebni soundtrack, ktery je 
skutecne mistrovsky. Popularita Lary 
brzy narusta obrovskych rozmeru 
a nevyhne se zadnym kruhum. Napr. 
soucasny fotbalovy brankar Aston 
Villy David James, ktery v one dobe 
chytal za FC Liverpool, omlouval sve 
tehdejsi' spatne vykony, nebot' byl 
udajne zcela fasci novan hram'm 
Tomb Raidera. Tfmto si i ja dovolim 
vzdat hold prvnfmu dilu, jakozto nej- 
iepsfmu v serii a jednomu z nejrevo- 
liicnejsfch titulb na PSX. 

A tak zakonite must prijit Tomb 
Raider II. Je rok 1997 a novy prfbeh, 
pribeh o Xianove dyce („xian" je cin- 
ske synonymum pro demona). 
Jestlize tuto starobylou zbran vnorite 


do sveho srdee, ziskate dtky ni ohro- 
mujfcf dracf silu. Po mocnem arte- 
faktu davneho cinskeho tyranskeho 
cisafe, jehoz svrhli tibetstf mnisi, za- 
ctnajf nezavisle na sob$ patrat tri 
skupiny. Mezi nimi je take Lara Croft 
a Fiama Nera, fanaticky kult uctfvajf- 
cf mytickou sflu dyky, v jehoz Cele je 
muz jmenem Marco Bartoli. Tve do- 
brodruzstvf zaefna u Velke cfnske 
zdi, kam se vypravfs na zakiade do- 
pisu, v nemz je popsano vyvrazdenf 
skupiny archeologu, patrajlcich ve 
zdejsich vykopavkach. Mezi nimi je 
take byvaly ucitel Lary, profesor 
Pollard. Po stopach Ifdra tajemne 


vubec dflo nahody, ale cfleny utok 
otce tohoto tibetskeho mnicha)! Lara 
pak z hlubin oceanu vydoluje Seraph 
pfed nosem Bartoliho pohunkO a po- 
sleze s nfm zamfn do Tibetu, aby 
overila pravdivost legendy. V pod- 
zemnfch jeskynfch tibetskeho klaste- 
ra pak porazi Strazce Talionu, cfmz 
zfska Talion - jediny klic, kterym Ize 
otevrft Xianuv chram, ukryvajfcf my- 
tickou dyku Xiana. Ale pri nasled- 
n£m prostupu Xianovym chramem 
jsou Bartoliho muzi v jejich stopach 
rychlejsr! Vsechno zde nakonec^ 
koncf pri prime konfrontaci s Marcoi 
Bartolim, ktery se ve finale dfky dy-i 
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sekty, ktera ma v tomto brutal nfm ak- 
tu sve prsty, se dostanes do jeho taj- 
ne skryse v Benatkach, kde te vyjma 
originalnfho hudebnfho doprovodu 
(hudebni stranka vsak jinak zustala 
jen u alternovam drfvejsfch samplu) 
neceka nic prfjemneho. Cesta vede 
dal, k vraku lodi Maria Doria, kde se, 
byt' nakratko, setkas s mnichem, kte- 
ry ma dalsf napovedu k rozpletent 
pribehu. Otec Marca Bartoliho - 
Gianni, zfskal pred svou smrtf pred- 
met nazyvany Seraph. Seraph otevfra 
zapovezeny prfstup do podzemnfho 
Ledoveho palace v tajemnem tibet- 


ce premenf v obrovit^ dracf mon- 
strum. Nenf mu to stejne nic platne, 
Lara ho i tak premuze a dyku Xiana 
si jako trofej, byf ve velkem spechu, 
odnasf smerem ke svemu domovu! 
Jenomze tfm prfbeh prekvapive ne- 
koncf, nebot' Fiama Nera se o svou 
modlu v podobe magicke zbrane| 


prijde utkat v necekane a o to puso-I 
bivejsf urovni, kdy se jejf muzi do-* 
stanou do tve nejtesnejsi' blfzkosti. 
O to hOr, ze mame hlavnf hrdinku uz 
v nocnf kosili a vyzbrojenou pouze 
brokovnief! Ale na nejake lechtive 
pokoukanf nenf mfsto ani pri zave- 
reCnem sprehovanf, kde si chud^k 
holka jiste zaslouzf trochu toho 
soukromf. 

Prichazf zaver roku 1998 a s nfm 
opetovny vanocnf darek v podobe 
dalsfho Tomb Raidera. Tretf pokraco- 
vanf bylo asi nejhorsfm di'lem v cele 
serii a na tomto faktu nic nezmenf 
ani prfbeh, zacfnajfcf pred mil iony 
lety, kdy dopadl na nasi planetu me- 
teorit. Presunem do soucasnosti se 
stretneme se skupinou badatelu RX 
Tech, ktera na Antarktide - mfste zmi- 
hovaneho stretu meteoritu se zemf 
(nezapomen na pfesun kontinentu, 
nebot' Antarktida se kdysi davno na- 
chazela v teplejsfm podnebn^m pa- 
su), provadf pruzkum oblasti dopa- 
du. Vzorky hornin tu poukazujf na 
vyskyt neznameho material u, ktery 
ma schopnost nasobit a menit dule- 
zite genove vzorce zijfcfch organis- 
mu. V teto casti se pak nahodne po- 


skem chramu Barkhong. Gianni 
Bartoli vsak zahynul za podivnych 
okolnostf, kdyz se zaoceansky parnfk 
Maria Doria, na jehoz palube byl, 
potopil i se Seraphem do more (jak 
se dozvfme, ztroskotanf lodi nebylo 


fgpl 


w 


dan nalbzt pohrbene telo namornf- 
ka, co by I cienem expedice Charlese 
Darwina na lodi The Beagle (lovecky 
pes). A spolu s telem tu je denfk, kte- 
ry motivuje vedce k hfuhsfmu zajmu 
o jista mista na mape sveta. Jako 
ltreba Indie. Mezi tyto vedce path' 
■take doktor Willard, ktery se po re- 
w ce Ganze vypravf k indickemU 
chramu bohynb Kali. Zde se stretne 
s Larou, jez tu musela celit sflenemu 
muzi obdarenemu zvlastnfmi magic- 
kymi schopnostmi a teprve po jeho 
porazeni zfskala cenny Infada arte- 
fakt. Willard ji poskytne zajfmave in- 
formace a hlavnb se dohodnou na 
spolupraci. Kdysi davno totiz prisli 
ke krateru po meteoritu .prvnf tide, 
Polynesane. Ze zbytku nebeskeho 
telesa pak vyfezali ctyri artefakty, 
ktere pro jejich podivnou sflu zacali 
uctfvat. Jenomze po letech byli nu- 
ceni ve strachu uprchnout. O mnoho 
staletf pozdeji sem nasla cestu skupi- 
na namornfku ze zminovane 
Darwinovy expedice. Pri pruzkumu 
krateru byli napadeni hrozive vyhlf- 


zejfcfm pred&orem a v panice prch- 
I! pryc. Odnesli si vsak vsechny ctyri 
artefakty, jez zustaly po jejich smrti 
na mi'stech jejich poslednfho odpo- 
cinku, Temito misty by ly prave Indie, 
pak jiznf Pacifik, Nevada a Londyn. 
A tak se Lara, majfcf jiz prvnf z tech- 
to Willardem velice zadanych pfed- 
metO, vyd^va na strastiplnou cestu 
po svbte. A trebaze v Anglii opbtov- 
ne stretne osobu disponujfcf netuse- 
nymi magickymi silami (Sophia 
Leigh), ktere davajf jasnou odpoved' 
na zhoubny vliv artefaktu, dodrzi sve 
slovo a po shromazdenf v§ech tech- 
to nesfastnych vytvoru lidske ruky 
zamirina Antarktidu. Jenomze z po- 
cetne skupiny vedcu tu nachazi je- 
nom mrtva a zmutovana tela 
a Willarda, jenz propadl sflenemu 
opojenf z ocekavane moci zfskane 
z artefaktu, ktere Lare v dramaticke 
potycce sebere. Zaverecny stfet ve 
Ztracenem meste Tinnosu, kde se 
Willard dfky silne radiaci a artefak- 
tflm premenuje na ohavnou pavou- 
koidnf kreaturu, vsak na oplatku vy- 


znf pro nasi archeoiozku. Zbyva jen 
vyphjcenf helikoptery ze zdejsf za- 
kladny a rychly odlet pryc. Co nej- 
dale! 

V roce 1 999 se znovu vypravfme do 
Egypta, ktery tvorf kompletnf kulisu 
pro zatfm poslednf dfl Tomb Raidera, 
jenz ma podtitu! Last Revelation. 
Lare se zde bezdeky podarf osvobo- 
dit starodavneho boha Zla Setha, 
kdyz v jeho hrobce zfska Amulet bo- 
ha Horuse, col by la jakasi pecef 
Sethova uveznenf. Z hieroglyfu amu- 
letu jeste znf varovna slova nejvy^f- 
ho kneze Semerketha a Lara se jiz 
stretava se svym starym znamym 
Jeanem-Yvesem. Jeho zasvdcene ra- 
dy jsou v tuto chvfli zivotn^ dulezite, 
nebot' pokud Seth dokaze povstat pl- 
n§ ve sve zlobe, znicf cely svet. 

V nastalem zavode o cas je nutno 
vyvoiat boha slunce Horuse, ktery jiz 
pfed davnymi v£ky dokazal Setha 
pokorit a zbavit jeho si'Iy. K tomu je 
zapotfebf nalezt Horustiv chram 
a mft kompletnf Casti Zbroje boha 
Horuse, Amulet boha Horuse a ta- 
bulku s ceremonialem pro vyvolanf 
tohoto boha Svetla! Coz bohuzel ne- 
nf vse, nebot' na sc£n£ se objevuje 
zmrtvychvstaly Von Croy s najatymi 
zabijaky, a jelikoz nev^rf na podob- 
na proroctvf, bezohledne se snazf 
zfskat vsechny uvedene artefakty pro 
sebe. Z archeoiogickeho hlediska se 
totiz jedna o veci vpravde historicke- 
ho vyznamu, nebot' jsou starsfho da- 
ta nez samotnd bible. V prubehu hry 
se mu nejenom podarf ukrast Lare 
amulet boha Horuse, ale tak6 unese 
Jeana-Yvese a vymenou za jeho zivot 
pozaduje zbroj boha Horuse. To by 
vsak nebyla Lara, aby si amulet ve 
vhodny moment elegantne nevzala 
zpatky a v Citadele pak navrch osvo- 
bodf prftele Jeana-Yvese z potupne- 
ho zajetf. Jen tak mimochodem, na 
ceste za zachranou sveho druha pos- 
le hroziv^ vyhlfzejfcf Hydru, vyvola- 
nou z desivych casu minulosti, do 
zapomnenf. Novezfskana informace 


od Jeana-Yvese vsak znf 
hruzostrasn£. Von Croy 
nenf tfm, cfm se zda byt. 

Je ovladan Sethem. A £as 
potemnel. Egypt se jevf 
jako opravdova vyzva 
tvym schopnostem. 

Ron u re chramy pine ne- 
smrtelnych StrazcO, pastf, 
pakovych mechanismii 
a hadanek. Ale kdyz ve finale vstou- 
pfs do svatyne boha Horuse a zjistfs, 
ze tve usilf vyslo vnivec a Seth se ujf- 
ma vlady, nabfzf se otdizka, jestli si 
Lara tentokrate neukousla prflis vel- 
ke sousto. Jenze tahle sienna je ne- 
zdolny protivnfk. Dokaze uveznit 
Setha zapecetenfm Dverf (pomocf 
Amuletu) hrobky, prekona poslednf 
nastrahy teto lokace a pospfcha k je- 
jfmu vychodu. Zde ceka Von Croy 
zbaveny sveho „prokletf Sethem" 
a podava ji pomocnou ruku, ale ... 
pozde. Chram se uz zacfna otfasat 
a Lara nestihne vybehnout ven. Jejf 
dlouha a naro£na pout' za zachranou 
lidstva sice dosla naplnenf, ale ona 
sama zustava pohrbena v ruinach te- 
to stavby. Amen. 


Tipy a rally pro Tomb Raider I : 


■ Rycble tasenf pistol!: pokud jsi zaveseny na nejakem okraji (pr. vodnf na- 
drze) a potrebujes co nejrychleji tasit zbrane v okamziku, kdy se vydrapes 
vzhuru, stiskni Select pro vyvolanf in ventS re. Zde vyber zbran a potvrd'tla- 
cftkem X - nepoustej ho a kdyz se Lara pomocf smeroveho krfze postavf na 
nohy, automaticky vytahne kver a zacne rovnou strflet. 

■ Inteligence nepratel pri napadani Lary: mozna sis povsiml, ze mecha- 
nismy napadanf Lary jejfmi neprateli se vztahujf i na jejf stfn. Nebo-li: po- 
kud jsi zaveseny, potencionalnf nepfftel zacne „okusovat" tvOj stfn dole. 
Tohoto momentu pak muzeS lehce vyuKt pro prilakanf blfzkych opohentu, 
tak, ze se jenom zavesfs na okraj a zase se vytahnes. Nutno podotknout, ze 
to v nekterych prfpadech nefunguje, nebot protivnfci se objevf az tehdy, kdy 
Lara prekona urcity bod pri postupu vpred. 

■ Gymnastika: pokud nekde nesfastne visfs a chces si zpestrit podfvanf tro- 
chou gymnastickych prvku, zkus to takhle. Stiskni X + R1 + Smerovy krfz 
nahoru a Lara provede jakousi svfcku na rukach, behem ktere si navfc mu- 
les okouknout mfsto, na kterem ses prave ocitnul a htavne - do okamziku 
dotknutf se obou nohou zeme te tvuj nepfftel nedokaze zaregistrovat! 
Podobne Jze vyvoiat efektnf skok do vody po h!av£ ~ §ipku : stiskni proto ( 
+ R1 + smerovy krfz nahoru. 

# Rychle vytazeni se vzhuru: jestlize spechas k nejakemu pr. skalnfmu 
utvaru na nejz se chces vytahnout, casto narazfs do zdi pfed sebou. Abys 
pfedesel teto trapne situaci, stiskni a drz X v momente, kay dobfh^s ke zdi. 
Lara se piynule zastavf a vyskocf vzhuru, kde se prichytf okraje a pritahne. 


■ Jestlize chces napf. zasadit do urceneho mista ve zdi nejaky artefakt ci 
klfC, postav se pfed takove mfsto a stiskni tla^ftko X. 

■ V urovni Palace Midas jsi uz sebral tri cihlicky, ale tyto pfesto nejdou vsa- 
dit do vyznacenych otvoru. Najdi proto mfstnbst, ve ktere jsou nohy velke 
sochy s napisem MIDAS a utrzena ruka sochy v jejfm zapestf. Pravb k teto 
ruce pfistup a pouzij zde vsechny tri zminovane cihly, ktere se tfm pozlatf. 
To je klfc k postupu dale. Hlavne nevstupuj do otevrene dlane, jinak zahy- 
nes! 

■ Souboj s mutantem ha zacatku poslednf urovne The Great Pyramid : pro- 
toze tento hybridnf tvor leccos vyarzf, musfs byt velice trpelivy. jinak platf, 
ze po kratke salve do jeho tela - nesmfs dopustit, aby se k tobe prflis pri- 
blfzil - odskocfs mimo desku a pfichytfs se jejfho okraje. Mutant te v tento 
moment pfestane vnfmat, takze se za chvfli muzes vytahnout nahoru a zno- 
vu zahajit palbu, protoze tvuj oponent ma tendenci se opakovanb stahovat 
k zadnf casti, tedy dostalebne daleko od tebe. Jestlize dojde k tomu, le se 
mutant priblfzf velmi blfzko a jeho patrave pafaty tb zrahujf v mfste, kde jsi 
momentalne zaveseny, zkus preruckovat na druhou stranu. Podle zvuku 
pak poznaS, zda-ii se tvuj nepfftel stahl c^i nikoliv. 

Maly pruvodce tfm, co te v TR ceka. Vedle nazvu kazde urovnb jsou tri cfs- 
la - prvnf znacf po^et obvykle dostupnych predmetii, druhb pocet tajnych 
mfstnostf (poznas ji podle charakteristickeho tonu) a tretf cfslo je celkovy 
pocet nepfatel v urovni: Caves : 7/3/14, City of Vilcabamba : 11/3/29, 
Lost Valley : 1 6/3/1 2, Tomb of Qualopec : 7/3/7, St. Francis' Folly : 
18/4/21, Colosseum : 14/3/25, Palace Midas : 21/3/42, Cistern : 27/3/27, 
Tomb of Tihocan : 26/2/16, City of Khamoon : 24/3/14, Obelisk of 
Khamoon : 24/3/1 4, Sanctuary of Scion : 24/3/1 4, Natla's Mines : 26/3/3, 
Atlantis : 43/3/26, the Great Pyramid : 43/3/26 





TBMB CUBIC II 


1- THE GREAT WALL 


Cestou dej pozor na posuvne 
kvadry s ostrymi bodci a na 
dva velke jestery v rokli pod 
lanoykou. 

2 ■ VENICE [secret 3x[ 

Hned na zacatku najdes u jedno- 
ho za tff zastfelenych strazcu au- 
tomaticke pistole. Motorovy clun 
nenechavej v podzemnfch kana- 
lech, budes ho potfebovat! Resen i 
minoveho pole pred vraty s hodi- 
nami - rozjed' dun proti minam 
a za jfzdy vysko£ do vody tak, aby 
prazdny clun najel na miny. Pak 
pouzij druhy clun. Pfi rozstfelova- 
nf oken nesttij tesne u nich. 


3 - 1 


Sve pistole najdes v hydroplanu, na 
ktery se dostanes po vypnutf vrtulf 
skokem na jeho prave kri'dlo. Pfi po- 
stupu opet zfskas automaticke pisto- 
le a harpunu. 

B- HIVING AREA 
I secret 3xJ 

Komora s ohni - stiskni sprnac vpra- 
vo. Pod poklopem za prvni'm 
ohnem seber Ml 6 a rychle do haly. 


V rmstnosti s kfisfalovymi lustry 
jich vyuzij k dalsfmu postupu. 
Najdi detonator a odpal naloz. 
Zborcena stena ukaze dalsf cestu. 
Ve vod£ u chatky s detonacmm 
klfcem najdes samopaly UZI. 

4 - OPERA HOUSE 
[secret 3xJ 

Mezi strepy na pod laze muzes 
chodit pomalou chiizf. Pamatuj: 
ober zastrelene strazce o zisoby. 
Nalezeny „ RELAY BOX" slouzi 
k ovladani vytahu. 

5 ■ OFFSHORE RIB 


V animaci byla Lara chycena 
a bez zbranf zavrena ve skladisti. 

IT* 


Znovu prepni spfnac, nejprve vpra- 
vo a pak vlevo. Vypnes tak ohne, za 
ktery mi seberes pocftacovou kartu 
a pak ti nezbyva, nez upalovat rych- 
le do haly. Na konci levelu ti zrane- 
ny mnich poskytne informace, dule- 
zite pro dalsf cestu. 

7 -40 FATHOMS 


Barely na dne ti jasne ukazujf cestu 
do prevraceneho vraku lodi. V ko- 
more u ohfiu se pomocf pak, ktere 
ohne na kratkou dobu vypnou, do- 
stanes k dalsf ovladacf pace za ni- 
mi. Ale pozor, casu - jak uz je to ob- 
vykle - nenf zrovna nazbyt. 

8 - WRECK OF THE MARIA 
DORIA [secret 3xJ 

V teto urovni vyhledej 4 klfce „CIR- 
CUID BREAKER", ktere vypnou 


ohne a tak se dostanes dal. Bez klf- 
cu je to nemozne. 


Dojdi k ohnum, pak bez obav 
a hlavne rychle preruckuj za ne 
a najdi paku, menfcf polohu pfstu 
ve strojovne. 


10 -THE DECK 
[sekret3xj 


Na palube vraku se rady nepratel 
rozsfrily o plamenometcfky. Udrzuj 
si od nich uctivou vzdalenost. 
Odmenou ti na konci levelu bude 
zfskany dulezity artefakt „THE SE- 
RAPH" a cesta do Tibetu. 

11 ■ TIOFTAH FOTHIUS 
[secret 3xJ 

Ovladanf snezneho skutru: 
krfzek = nasednutf, smdrove sipky = 
jfzda, smer dopredu + krfzek = 
zrychlenf, kostka = sesednutf. Az 
ukoristfs protivnfkCiv skiitr, dej pozor 
- nezrychluje, ale je zato ozbrojen. 

12- BARKHANG MONA- 
STERY [secret 3x] 

Mnisi v teto casti ti velmi pomuzou. 
Pokud na zadneho nevytahnes 
zbrane, zabijf tve nepratele vetsinou 
sami a ty se muzes venovat hledanf 
5 kusu PRAYER WHEELS. Ty uloz do 
otvoru vlevo za velkou sochou 
a v otevrenem sale vloz do zlateho 
kotouce „THE SERAPH". 

13 CATACOMBS OF THE 
TAIIOH [secret 3x1 


V mfste, kde na tebe zautocf 4 opi- 
ce (zastrel je), natlac kvadr pod 
mrfz a tfm zabranfs jejich zavrenf. 

14 -ICE PALACE 
[secret 3xJ 

Pro zlateho draka si dojdi po rovne 
neviditelne lavce, natazene rnezy 
vchodem a podstavcem. Pakou vy- 
lijes zhavy olej z lampy na zamrz- 
le jezfrko, ve kterem seberes palici 
ke gongu „GONG HAMMER". 
Jakmile dojdes ke gongu, uder do 
nej: tfm uvolnfs vchod do komory 
pod mm. Seber „TALION", k]i 
k chramu Xianu. 

IS - TEMPLE OF XIAH 


desky ni s sikmymi rampami nad 
zhavou lavou preskakej podle 
planku. Na 5 pozici se zachyt' hra- 
ny, vylez nahoru a preskoc k vy- 


chodu. V intru budes svedkem ritu- 
alu, pri nemz si Marco Bartoli vra- 
zf do srdce dyku. 

IB- FLOATING ISLAHOS. 
[secret 3xJ 

V teto urovni se setkas s novym ne- 
pfftelem v podobe ozivlych ka- 
mennych soch obffcK bojovnfku. 
Pokud to, pujde, nepoust£j si je 


|V ScRetnFu n 



Sam legends prsvi, ze ten kdn si dyku Hisnu dn srdce vrszi, ziska nesmrtelnost s sttu draci. Cinsky cisar vyuzil mac dyky 
k tyranii nkolnich zemi. V bnji by I vsak premozen tibetskyml mnicby, kteri ziskanou dyku ukryli v chramu Xianu. lara Croft se 


Truj prlbeb zacina u Velke cinske zdi. Mas pred sebou cestu 18 levely be hem niz 


moc k telu! Jeden ze dvou potfeb- 
nych „MYSTICK PLAGUE" najdes 
v zavesene komore (vpravo od ze- 
lene spice), kam se vytahnes taj- 
nym vchodem. 


Stanes se svedkem promeny mrtve- 
ho Marca Bartoliho v nesmrtelneho 
draka. Ukryj se ve vhodne pozici 
za prvnfm sloupem vpravo od 
vchodu a ; strflej na draka tak dlou- 
ho, az spadne na bok. Nez znovu 
obzivne, rychle vytahni z jeho bfi- 
dyku „DRAGGER OF XIAN" 
aJipaluj otevrenymi dvefmi. 


Po animaci odemkni dvere vedle 
luzka. Rychle seber brokovnici 
s naboji a zlikviduj vsechny vetrel- 
ce na svem panstvf. Konecn^ mu- 
zes do sprchy... 


ScREEnPun v 






Na levem brehu v jeskyni nad vo- 
dopadem vylez v rohu pod skalmrn 
previsem do komory, kde seberes 
samopaly UZI. 


si najdes samopal MP5. Pred vel- 
kym jesterem se ukryj ve vyklenku, 
osvetlenem loud. Odtud ho lehce 
zlikvidujes. Na letadlo se dostanes 
preruckovimm od dven smerem 
doleva. 


vytacemm motoru na miste pomocf 
tladtek R2 + krizek. 


Muze s magickymi schopnostmi zli- 
kviduj strelbou za neustaleho uhy- 
banf pred jeho zasahy. Po boji seber 
na podeste granatomet a teprve 
potom svou trotej „ IN FAN DA 
STONE". 


Hned na kraji najdes u zlute skalky 
brokovnici. Cestou sbirej mod re 
krystaly (SAVA GEM), ktere muzes 
pouzft v jakemkoliv mfstd.Vzdy dd- 
kladne propatrej kazdy kout, Skviru, 
dutiny d koruny stromti. Dej pozor 
na baziny! 


(secret 2i i] 

Otevri vsechny cely, na ktere nara- 
zis a spoluv6zni za tebe budou li- 
kvidovat strazne. Sprintem ci leze- 
nfm po koienou Casto uniknes po- 
zornosti MP. Patrej pozorne, at na- 
jdes dalsi £ast sve vyzbroje (pistole, 
automatickou pistoli a granatomet). 

11 m 51 (secret 3xJ 

V tomto levelu musts vetsinu MP 
zneskodnit drt'v, nez spusti alarm! 
jinak ti znemozn f postup, zi'skam 
zbrarn (MP5, brokovnice) a zasob. 
Komora s 5 spinaci - stiskni 1, 2 a 4 
spt'nac zprava. Odpalenf velke rake- 
ty: po stisknuti tladtka proved' i li- 
ned salto vlevo, premet a pak sprin- 
tuj co nejdal do chodby. Artefaktd 
„ORA DAGER" je ukryt v UFO. 


Najdi kajak, se kterym propadlujes 
divokou reku. Po stropu jeskyne 
preruckuj za chrlice ohn£ na svet- 
lou plosinu vlevo. Ve vchodu na- 
proti najdeS raketomet. 


A2 narazts na bazinu, pfebrod' ji 
bez zastavky u leve steny. Nadr2 
s dradmi hlavami po stranach - pre- 
hozentm pak ve vodd zapaliS 
ohne, ktere nasviti jinak neviditelne 
plosiny. 

3-mnmEMGfs 


V hale u rotuj fdch britu ve vhodny 
okamzik dobehni ke stene a postav 
se doprostred mezi dve 
cepele.V techto mfstech je take pre- 
skakuj. Na konci urovne vybojuj 
druhy artefakt „ELEMENT 115". 


5-msm mm (secret 3x} 

Pozor na domorodce s otravenymi 
sipkami. Na konci urovne zfskas od 
zraneneho vojaka mapu „SWAMP 
MAP" s vyznacenou cestou pres 
velkou bazinu. 


Ovl3d3n( terennf ctyrkolky: 
knzek = nasednutf, kostka = couva- 
n(, kole£ko + smerova sipka = se- 
sednutf. Rychleho rozjetf dosahnes 


Prohledni si mapu a preskakej bazi- 
nu. U trosek letadla v jedn£ ze skry- 



OBLAST ION DOII 


ri novy tune!. Proplav do haly, dej 
se doleva a na konci vylez na plosi- 
nu. Pozor, at' te nevidf strazny, co 
chodf dole pod sedfcfm potapecem. 
Narazis-li na zatarasy z ostnatych Preskoc na skalku k harpunam. 
dratii, muzes je proji't pomalou Vezmi raketomet, vyskoc k potape- 
chuzt. ci a okamzite zastfel strazneho!! 

(Varuje-li kfiknutfm potapece, ne- 
ziskas dalsi skutr a ten je nutnyl!! 
V takovem prfpade je tfeba akci 
opakovat). Vpravo za bednami skoc 
do vody a rychle si vyvez skutr. Vrat' 
se do haly, kde najdes harpunu 
a u mrtveho strazce klfc ^BOILER 
ROOM KEY". 


Ve vode se pohybuj co nejrychjeji - 
je velmi studena, nevydrzis v n( 
moc diouho! Motorovy clun spustf§ 
na vodu spfnacem na velke lodi. 


MmomncAmN 


Ukradli ri artefakty a ted' jsi sved- 


kem zrozenf zmutovane bestie. 
Likviduj nepritele. Obihej krater za 
neustale strelby na mutanta (nejvi'c 
se osv^dcu j / samopal y UZI). 

Jakmile padne, rychle postupne za- 
behni do ctyr chodeb, kde seberes 
ukradene relikvie. Az sv^telna kou- 
le spadne do krateru, bestie presta- 
ne byt nesmrtelna - tak ji zastfel. 
A pak? Nic. To je vSe... 


Dulnf vozfky pouzij jeden po dru- 
hem od dna haly. Ovladanf vozfku: 
krfzek = nasednutf, kostka = brzda, 
krfzek prf jfzde = prehozeni vyhyb- 
ky kli'cem ze dna vozfku, L2 = se- 
hnutf, kolecko + smerova sipka = 
vystoupeni. Pozor na mutanty, majf 
jedovate sliny. 

18 m CITY Of Tims 


Uluboka sachta s razicfm strojem 
nad hlavou - sikminu sklouzni po- 
zadu a zachyt se okraje. Spusf se na 
propadlo, ihned skoc saltern doleva 
na dalsf sikminu, ze kter£ skocis na 
rimsu v protejsf stene. Preruckuj do - 
prava, seskoc na propadlo a pod 
nfm se zachyt' okraje sikminy. 

Vytahni se nahoru a proved' salto Svou souperku znicis pouze rozstn- 

dozadu s obratem o 180 stuphO. lenfm elektricke rozvodove skrmky 

Pridti se sikminy, pak se spoustej na strese. Nez seberes 4 artefakt 

po ri'msach az na okraj plosiny - ,/THE EYE OF ISIS", vypni spfnacem 

tarn vylez. V tomto levelu musfs na- poblfz mustku elektricke napetf. 
jft raketomet! Bude nutne potreba. 

_ 14 ■ IBB S BATf [secret Bxj MAS}' ■ ANTARCTICA 

pjecf k ielezne podeste. Za nf otev : IB AHTABCTWA [secret 3 m] 


Prvnf neprfjemne svetelkujfcf vosy 
nasvecujf neviditelne plosiny, po 
kterych se dostanes do jejich hnfzda 
pro zasoby. Na podivna monstra, 
ktera zde potkas, nejvfc platf vybus- 
niny. Ctyri masky, zfskan^ v chod- 
bach hornf haly u sv6telneho slou- 
pu, vsacf do pilfru dole v hale a tepr- 
ve potom odemkni zamek u mrize. 



l/las-lipn me nekteryze stars/ eh vfllsku easopisu Screen fun, muzes 
s naprnstym kimem nasledujlci live strany vynechaf. Pmc? Prntnze 
v cislech 4- Bln ' mskehn rnku jsme zverejnili knmpletnf navod na 


Level 5: Udoli kralu 

Bedui'n ti poskytne klfc od zapalo- 
vanf - nastartuj dzfp, ale nejezdi 
hned za prvnfm: hrozf granaty. 
Nespechej a jed'. 

Level 6: Hrobka 

Honicka pokracuje. Od brany musis 
po svych. Tento level opustfs tem- 
nym tunelem na jihovychod£. 

Level 7: Chram v Karnaku 
VySplhej nahoru, spfnace slouzf 
k otevrenf mffzf. Za nimi seber prv- 
nf z amfor. Preruckuj na druhy ko- 
nec salu a pak zpatky, v komore na- 
jdes dalsi spfnac. Spust' se do otvoru 
a do vyklenku sochy vloz prvnf 
amforu. 

Level 8: Chramova hala 

V behni do dvora a pokracuj otvo- 
rem na severu. Preskoc propast a na 
nadvorf si vsimni skuliny ve stene - 
umoznf ti navrat do teto urovne. 
Pokracuj na sever. 

Level 9: Posvatne jezero 
Preplav na sever, projdi zdf 
a sklouzni se po rampe. Za sterbi- 
nou najdes provaz, kterym otevres 
branu. Ponor se do vody. Proplav 
bazenem a pakou otevri pruzor. Na 
rozcesti odboc do prava a az dopla- 
vec k zrcadlu, uvidis v nem otvor ve 
strope. Vysplhej nahoru a najdes 
druhou amforu. 

Level 10: Chram v Karnaku 
Amforu dej do vyklenku ve druhe 
sose. Az hladina ztuhne, muzes pre- 
jft po vode. Krokodyli vyndis a pak 
mOzes plavat mezi obelisky. Najdi 
spinac a spusf mriz. Vraf se k so- 
cham s amforami (pozor na kukly). 
Level 11: Chramova hala 
Splhej nahoru a odstrel hnedou kou- 
li. Po splhadle pokracuj nahoru. 
Preskoc propast, za dvermi narazfs 
na bedufny. Nahore v chodbe musis 
natocit kamenne disky spravnym 
smerem. Az zatahnes za provaz 
(o patro rnz), vySlehnou blesky 
a roztnstf pyramidu. Cesta dal vede 
di'rou v podlaze. 

Level 12: Posvatne jezero 
Poloz slunecnf talisman mezi mo- 
nolity a jdi na zapad. Prekonej pro- 
past a spusf se do salu s derovanou 
podlahou, na nadvorf maS rande 
s von Croyem. 

Level 13: Hrobka Boha Semerkheta 

Strah se scarabeu. Aktivuj spfnace 


a vylez na 
p r o s t r e d n f 
plosinu (kdyz 
bude§ horet, 
skoc do vody). 

Preruckuj pres hlu- m 
bokou dfru zpet do 
velkeho salu - cestou 
seber Zakony Senetu. 

Az vyhrajes hru, vybehni 
po schodech nahoru na 
jih (pozor na sakali). Sprintuj k bam- 
busove tyci a vraf se do zrcadloveho 
salu. 

Level 14: Strazci 

Prolez otvorem v zapad nf stene 
a paprsdtym kolem otevri dvere. Na i 
soklu najdes Zlaty Vraeus. Projdi 
chodbou do haly. Jakmile monstrum I 
vrazf do tretfho spina^e, otevrou sel 
dvoje dvere. Vyber ty vlevo a upalujl 
nahoru. I 

Level 15: Vlak v pousti 
Nasleduje zabavna projfz'dka 
vlakem - az se odpojf zadnf vagony, 
je level splnen. Nesmf ti chybet 
granatomet. 

Level 16: Alexandria 
Na namestf potkas bedufna. Seber 
laser, vyjdi na ochoz a preskoc na 
plosinu. Dalsf bedufny vyrfdfs 
z ochozu. Za rohem najdes paku, 
ktera ti otevre skladiste. Vfc se 
nezdrzuj. 

Level 17: Costal Ruins 

Seber samostrfl, kombinacf kuse 
s laserem zfskas zamerovacf zarfze- 
nf.Vybusny sfp zlikviduje vsechny 
terce. Pak v animaci zfskas klfc 
k brane. 

Level 18: Catacombs 

Relief obliceje je zaroven i vypfnac 
- pouzij ho. 

Level 19: Costal Ruins 
Sesplhej pod balvan a dvere otevri 
pa£idlem.kamenny sloup pretahni 
na tmavocervenou dlazdici a vraf se 
do katakomb. 

Level 20: Catacombs 
Krfzem zlikvidujes ducha a cestou 
seberes tretf trojzubec. Z vyklenku 
v sedem sloupu vysplh^s po tyci 
a mas ctvrty trojzubec. Preskakej 
k pace a vyskoc na plosinu s vahou. 
Pred duchem se ukryj do vody. 

Level 21 : Poseidonova svatyne 
Ve vazach najdes poklady. Pak spl- 


Level 1 : Angkor Wat 

Prvnf urovnf t6 nastestf provede 
Larin ucitel , tedy, rekne ti i o tech 
nejzradnejsfch mfstech. Ucenf ti 
pujde rychle. 

Level 2: Iris 

Co neznas, si radeji zkus nanecisto. 
A heslo dne je spech: kdyz to ne- 
stihnes, zavre ti Croy dvere pred no- 
sem. Po spodnf strane mostu muzes 
preruckovat. 

Level 3: Hrobka boha Setha Hledej 
a sbfrej Goodies, budou se hodit. 
Kdyz se za tebou zabouchnou dve- 
re, nejsi v pasti - vlevo je spfnac. 
Kontrolnfm bodem je jama s pfs- 
kem, ale musis sebrat indicii, tedy 
polovinu co£ky. Proklickuj mezi ce- 
pelemi a na druhem konci salu na- 
jdes mezi pfskem prvnf polovinu 
cocky. Az slozfs dohromady obe 
pulky cocky, vznikne oko Boha 
Horuse - vraf se do salu a slozenou 
£ocku vsad' do objfmky na zdi. Jeste 
dva sakalove, ktere vyrfdfs, a uz ti 
nic nebranf v postupu. Po navratu 
do salu plamene se ti otevre zase 


ohen z der - vsechny zapal a muzes 
za novym dobrodruzstvfm. Lano, 
kterym vynulujes vsechny nezdary, 
najdes o patro nfz. U zelene sochy 
odlozfs presypacf hodiny a tekuty 
pfsek ti odhalf maly vchod na sfinze. 
Level 4: Hrobka 

Pohni pakou v prvnfm sale. 
Orionovu hvezdu vsacf do objfmky. 
Jakmile se dostanes na spodnf konec 
sarkofagu mas vyhrano. V dalsfm sa- 
le vystup na plosinu vpravo. Najdes 
piku, ktera ot3£f celou mfstnostf. 
Lanem se zhoupnes k otvoru, kde 
najdes Scarabea. Zbav se sakalCi 
a projdi do do dvora. Zlateho hada 
a Scarabea vsad is do st£ny. A2 se sal 
naplnf pfskem, vyskoc nahoru a po- 
kraCuj. 


ScR6£nfu n 






Pozor na skorpiony, ty musfs zni- 
cit! Chodbou pokracuj do nitra 
pyramidy. 

Level 44: Inside Pyramid 

vyhni se kyvadlkum a jdi ke 
schodCim. Sestrel hvezdu, pak 
znic strazce a tak zfskas i hvezdu 
z protejsf steny. Kdyz pujdes dal 
po kolenou, vyhnes se cepelfm. 
Level 45: The Spinx Complex 
U brany pouzij svazek klfeo. 
Level 463: Mastaba 
Laserem rozstrel krystaly ve Ivfch 
tlamach. Na misk,u se znakem 
slunce vyprazdni kanystr a vse 
zapal. Na tretf misku nasyp pfsek. 
Az uvidfs tri sochy opic, pred tou 
vpravo prehod' pacidlem paku. 
Level 47: The Great Pyramid 
Tahle cesta bude narocna - pozor 
na padajfcf kameny. Uhlopricne 
skoky te vyvedou zapadnfm sme- 
rem a pak sklouzni dolu na cestu. 
Level 48: Rhufus Queen Pyramids 
Tady jsou pomerne narocne sko- 
ky - pozor. Zbav se brouka a skor- 
piona apak skoc mezi pyramidy. 
Kamenny blok zatlac kam az to 
pujde. projdi do pyramidy a najdi 
mfstnost s hvezdou. Tu vydoluj 
a vrat' se k propasti. po pyramide 
vysplhej smerem ke dverfm. 

Level 49: The Great Pyramide 
Zatfel neprftele a pokracuj mezi 
rampami. Pak zapal nehorfcf lou- 
ce ve stenach a na konci chodby 
projdi otevrenymi dvermi do ko- 
mory. 

Level 50: Temple of Horus 

Do nadoby nalij tolik litru vody, 
kolik je vodnfch znaku na stene. 
Znic bestii a spust' se do otvoru. 
Az vejdes do kuzelu svetla, sleduj 
animaci: pak skoc rychle do vody 
a najdi Amulet of Horus. Utec 
pred neznicitelnym souperem 
a dostanes se ke zlat£ stene. Az 
prekonas propasti s bodci, jsi 
u poslednf animace prfb6- 
hu. Dobojovano!!! 


hej k dalsf sose. Pred dalsfmi duchy 
te zachranf krize, ktere najdes ve 
vazach. 

Level 22: Tie Lost Library 

Zeleznf muzi jsou zranitelnf jen na 
prsou. Pozor: najdes prvni Golden 
Star. Od jezdce zfskas drahokam. 
Kdyz proplaves otevrenou mrizf, zfs- 
kas dalsf dve Golden Star, zapal po- 
choden na jednom z rostu a pak se 
vrat' do mfstnosti s modrymi vraty. 
Horfcf pochoden ti proklestf cestu 
spadlymi tramy. Az zahraje Lara pfs- 
nicku, otevrou se dvere do dalsf 
urovne. 

Level 23: Hall of Demetrius 

Kdyz vyrfdfs bedufny, muzes zacft 
st f hat profesora. 

Level 24: Costal Ruins 


se pro motorku a vyjed' az nahoru na 
schody - pak skocfs pres 
propast. Pozor - pristat musfs do 
otvoru ve stene. Sestrel kontejner na 
protejsf budove. Najednou se otevre 
brana a ty projedes dal... 

Level 30: Chambres od Tulun 
Projdi kolem strazce a pak vylez na 
kamenny blok. Na strese zatahni za 
paku a nestvuru uzamknes na na- 
dvorf. na motorce prekonej propast 
a sjed' dolii. Draka neznicfs, ale dej 
si na nej pozor. Pakou otevri dvere 
pod hrobkou a vystoupej nahoru. 
Nad propastf seber Cannister a vrat' 
se k ranenemu vojakovi. 

Level 32: Trenches 

Pozor na kulomet - znic ho laserem, 

strelou do nadrze na zadnf strane 


Level 35: Street Bazaar 

V inventari sestav hever a vylez na 
plosinu. Zelezny blok presun na 
dlazdici. Projdi do haly a u mrtvoly 
seber Mine Position Data - objevf se 
neznicitelny byk. Kdyz ho nalakas 


do rohu tak, aby narazil do krabic, 
mas vyhrano. 

Level 36: Trenches 

Po schodech vlevo vyjdi na Street 

Bazaar. 

Level 37: Bazaar Street 
Level 38: Citadel Gate 
Level 39: Citadel Gate 

(nic ti nehrozf, pokud zlikvidujes 
minove pole - stacf zkombinovat 
Mine Position Data a Mine 
Detonator Body - jen si vsfmej okolf 
a jdi podle rady do Citadely) 

Level 40: Citadel 

Zapal pochoden a v hale s bazenem 
skoc na plosinu vlevo. V sale jsou na 
podstavcfch vyryta pufsmena - po- 
stav je tak, aby souhlasila s kompa- 
sem. Proplav do komory a zatahni 
za paku - az odtece voda, muzes se 


nadechnout. Krizakum uniknes 
vchodem, ktery je zataraseny prkny 
- musfs uskocit tesne pred dopadem 
mece. 

Level 41 : The Sphinx Complex 

Seber klfc, ktery ztratil jeden z ne- 
pratel. Ve vyklenku u dverf si muzes 
doplnit naboje. Az rozstrel is mrfz, 
najdes v bedne Metal Blade a zlikvi- 
duj vojaky. Pak sestav ry£ a zacni 
kopat. 

Level 42: The Sphinx 

Sbfrej vsechno, co uvidfs - hlavne 
ctyri so§ky auhan^j pryc, sic na tebe 
spadne strop. 

Level 43: Menkaure s Pyramid 


| c! ' A 
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* Seber vsechno, i rozbite bryle. 
Pod hladinou najde§ pruplav do dal- 
sfho level u. 

Level 25: Pharos, Temple of Isis 

Zlikviduj zraloka a na jiznfm scho- 
disti pak vyloupni ze steny Black 
Beetles. Az se probrodf^ horlavinou, 
skoc za sloup a vydej se na sever. 
Level 26: Kleopatras palaces 
Level 27: Pharos, Temple of Isys 
Level 28: Kleopatras Palaces 
((zadne v^razne nebezpecf, vnfmej 
okolf a snaz se) 

Level 29: City of Dead 
Pozor na lostrelovace na strese! 
Neboj se netopyrti a laserem odstrel 
modrou kouli - duchovi uteces. Vrat' 


mi 

kulometu. Tezkosti ti nadelajf trubky 
s parou. U mrtveho vojaka seber 
Weapon Code Key . Kdyz zkombi- 
nujes Valve Pipe a Nitrous Oxide 
Cannister, zfskas pradavne spalovanf 
a muzes zase odjet na motorce. 
Level 33: Chambers of Tulun 
Pri pruchodu halami pridrz pocho- 
den u pozarnfho hlasice - otevres si 
tfm dvere. Rozstrel mrfz a v otvoru 
ve stene seber Roof Key. 

Level 34. Trenches 
Ustrel kousek zdiva, pozdeji by ti 
prakazel pri ruckovanf. Pakou otev- 
res poklop - u dverf pak pouzij Roof 
Key. Zasahni cerveny spfnac a pak 
jed' na zapad. 



Ilz uz se zdaiu, zb prvni dim virtu a Ini reality zustala pokrbena na knnci ctvrte- 
ha pukracuvani vb zknmna Bgyptskd pyramids. led lara jsst [zatimij zusia ne- 


I ara Croft. Od jejfho prvnfho df- 
lu, ktery zaznamenal velky 
ohlas na vsech platformach, 
uplynul jiz drahny cas. Ten sta- 
cilo Core, z komercnfho hlediska 
vcelku uspesne, vyplnit dalSfmi po- 
kracov^nimi, az se tak Tomb Raider 
stal vedle Final Fantasy jednou 
z nejuspesn£jsfch serif na PSX. 
Mezitfm se nasly i roky kvalitativne 


konci Last Revelation za to, ze je 
mrtva. At je jiz pravda v prfpade je- 
jfFio skonu jakakoliv, v Chronicles se 
s Larou vypravfme hned do ctyr ruz- 
nych koutu sv£ta, ktere tvoff samo- 
statne a ucelene kapitoly novych 
a mozna prekvapive mnoherrr prfbe- 
hovejsfch celku, jez jsou rozvfjeny 
castymi mluvenymi sekvencemi 
v enginu hry. Graficke zpracovanf 


co v minulosti! Model Lary je vel- 
mi zdarile zpracovany a zejmena | 
pri nostalgicke konfrontaci s prv- I 
nfm dflem pusobf pri moznostech 
PSX skvelym dojmem (s obvykle 
zlobive rozpustilym dlouhym co- 
pem) - pak je ale velka skoda, ze se 
totez neda rici o dalsrch postavach 
na scene. 

Po zvukove strance jiste potesf urci- 
ta zmena hudebnfch motivu, ktere, 
pravda, nemohou konkurovat 
uchvatnemu soundtracku z jednic- 
ky, ale zejmena lokace v Irsku je 
skvele podkreslena patricne tfsni- 
vym doprovodem vytvarejfcfm pro 
tuto cast Larina dobrodruzstvf tu 
pravou „ I i ke BlairWitch" kulisu. 
Take zvukove efekty zohledhujfcf 
dopad pr^zdnych nabojnic na zem 
nebo odraz tvych krocejf die typu 
povrchu, po nemz se prav$ pohybu- 
je^, zasluhujf pochvalu. 

Prvnf cast Chronicles se odehrava 
v Rfme a je ucebnicovym prfkladem 
vyuzitf akrobatickych dovednostf 
Lary Croft. Ta se tady prohanf v no- 
toricky znamem odenf, kteremu do- 
mi nujf kratke sortky a rychlopalne 
pistole. Cele zdejsf dobrodruzstvf je 
vcelku pohodove prochazenf skrze 
ulicky a strechy historickych castf 
mesta, prolozene obvyklym prepf- 
nanfm pak, aktivovanfm spfnacu, 
sbfranfm klfcu a potazmo pak i po- 
trebnych symbolO pro otevrenf dal- 
sfho prostupu urovnf dale. 
FanouskQm serie se tyto pasaze jiste 
zalfbf, pametnfkum jednicky pak 
nejenom v podobe francouzskych 
archeologu Pierra a Larsona pripo- 


menou star£ dobre easy. K dalsfm 
stejn$ neodbytnym nepratelum bu- 
dou patrit hejna netopyru a stejne 
nepostizitelnych krys, pred ktery- gp 
mi je pri nemoznosti zamefenfi^ 
jedinou zachranou rychly uprk.^ei 
Nez se dostanes k rfmskemu 
Colosseu, jist£ ocenfs nove Lariny 
moznosti, jakymi je kupr. pekna 
schopnost provazolezectvf! 

Druha cast te zavede na ruskou po- 
breznf zakladnu a odtud na ponor- 
ku, jejfz namofnfei jsou najati gang- 
sterem Sergejem, patrajfcfm po 
Hitlerove artefaktu znamem jako 
Spear of Destiny. Hned zkraje si mu- 
sis povsimnout jednoho duleziteho 
aspektu. Vstupem do dalsfho prfbe- 
hu zaefnas takrfkajfc od nuly, nebot' 
drfve posbfrane medikamenty 
a zbrane ti z inventare mizf! 
Uvedene schema pak platf pro 
vsechna ctyri dobrodruzstvf, takze 


mene zdarile, coz vyplynulo mimo 
jine z personal nfch zmen ve vyvo- 
jarskem tymu Core, kterezto se ne- 
gativne podepsaly zejmena pod tre- 
tfm pokracovanfm Tomb Raidera. 
Castecnou rehabilitacf se pak stal 
Tomb Raider IV - Last Revelation, 
a tak se nynf stejne pozitivnf dojem 
snazf tvurci zanechat v udajne uz 
definitivne poslednfm dfle pro PSX, 
ktery ma podtitul Chronicles. 

Paty dfl je jakymsi retrospektivnfm 
ohlednutfm za doposud nezverejne- 
nymi dobrodruznymi vylety nasf 
slicne archeolozky, o nfz se ma po 


oproti etyree nenabfzf zadne vyraz- 
ne zmeny k lepsfmu, niemene i tady 
se dockame podobnych efektnfch 
prvku jako je kour od hlavne zbrane 
pri strelbe, kruhu na vode, jez jsou 
zpusobene odlet^vajfcfmi nabojni- 
cemi ci dopadem dest'ovych kapek, 
atp.. Vyraznym plusem budiz sku- 
tecnost, ze tvCirci upustili od caste 
a hlavne iritujfcf tmy - ne, ze by si 
tady jeden znovu nepotreboval prf- 
lezitostn£ prisvitit, hlavn^ pod vo- 
dou je hra svetla a stfnu znacne za- 
vadejfcf, ale rozhodne te neceka po- 
dobne opotrebovavanf oenfeh bulv 
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(vcelku pochopitelne) a jiz o tvem 
pohybu v lokaci vedf za vsech okol- 
nostf (vcelku nepochopiteln£), takze 
nemas jinou moznost opravy nez 
Load!!! Na zaver snad jeste zmfrn'm 
zcela unikatnf pouzitf vystrelovacf- 
ho lana G efektnf prochazenf zonou 
na detekovanf kovu, jako vystrize- 
nou ze sci-fi snfmku Total Recall! 
Pres enormni pocet dovednostf, kte- 
re ma nase hrdinka dany do vinku 
(od vSelikeho skakanf a lezenf, pres 
splhanf a ruckovanf, konce opatr- 
nou a pomalou chuzf, ktera mj. za- 
branuje moznym padum z velkych 
vysek), se dostav^me ke skutecnosti. 


sent interakce prostredf, 
coz muze mft pnlezitost- 
ne fatalnf dusledky - sou- sjgfj 
£asne je nutno zmfnit, ze ■MBBI 

vetsf interakce obnasf ta- !■■■ 

ke vice animacf (pr. pro- 
hledavanf regalu a skrf- 
nek), ale ... rada hada- 
nek je vysloveng nepove- 
dena, nemluvd o logice 
(coz byl vzdy tak trochu kamen ura- 
zu), takze misty terrier zoufale zkou- 
sis vselijake vylomeniny a blazniv£ 
pokusy pouziti' vseho na vsechno. 
Pripoctu-li k vyse uvedenym nedu- 
hum stale pretrvavajici problemy 
s kamerou, kterou nezachranf ani ji- 
nak skvely napad se zoomovacfm 
dalekohledem ci pistol f, kterou 
v posledmch urovmch nahrazuje 
automat s regulovatelnou kadenci 
strelby, podotknu-li, ze obcasne fix- 
ni a nezamenitelne uhly pohledu 
kameramana jsou jist§ zajfmave pro 
n eza i nte resova n eh o pozo ro vate I e, 
lec moznym peklem pro hrace, zjis- 
ti'me, ze je cosi zkostnat^leho ve 
state Core. To se z nejakeho ne zce- 
la pochopitelneho duvodu zuby 
nehty drzf zaziteho schema a ne- 
chce poskytnout hlavnf hrdince 


pozor na to! Ale zpet do nevelkych 
a klaustrofobickych prostor ponor- 
ky. Daisf oblek Lary pro tuto lokaci 
samozrejm£ pot^f, uniformnf pro- 
stredi uzkych chodeb ponorky jiz 
mene, zejmena z toho duvodu, ze 
tady vCibec nevyuzijes Larin pohy- 
|||bovy potencial. Snaha o oziveni 
vjzanru zde totalne selhav^ pro je- 


trebny spad a dynamiku. Coz by jf 
hlavne v teto fazi jinak velice sluse- 
lo! 

Poslednf epizodou je akCni sled 
urovnf trochu pripominajicich kla- 
sicky Metal Gear Solid ci podobne 
zamereny Syphon Filter. Lara se tu 
v cernem sexy prilehavem latexo- 
vem kostymu a pr i radiove spolu- 
praci se svym komplicem snazi 
zmocnit peclive strazeneho Iris arte- 
faktu (vzpomeh znovu na zacatek 
^tyrky a potazmo pak na uroven 
Home ve trojce!). Potrebne kradme 
pohyby pro nevyvolam hluku jsou 
iniciovany pomalou chuzf, pri ktere 
si Lara mtize jednotlive strazce vy- 
chutnat jedinou dobre mfrenou stre- 
lou do hlavy, v pozdejsf fazi pak lat- 
kou napustenou chloroformem. 
Behem techto urovnf vsak dostanes 
zabrat i jinak, napr. neprfjemne pre- 
skakovanf ve vytahovych a okolnfch 
sachtach, kdetvbrci prichystali n^co 
nefer momentij, casto vyustf v bezf- 
cf Loading na obrazovce. Pokud 
k tomu pripoctu i podivuhodne Al 
oponentu, kterf sice posiusne stojf 
na strazi (casto prfhodne obracenf 
zady), ale pokud te jedinkrat spatrf, 
zacnou byt neprfjemne aktivnf 


ze je Lara jimi jiz tak prehlcena, ze 
pro ne nezrfdka nenachazf z^dne 
uplatnenf! Jednfm dechem nutno 
podotknout, ze podobne jako v jed- 
niCce ani zde nenajdes moznost 
pouzitf nejakeho dopravnfho pro- 
stredku, tedy pokud mezi to nepocf- 
tam vytah ci akce behem FMV se- 
kvencf. 

Inventar zustal zcela v intencfch 
Last Revelation (tj. stisknutfm Select 
vyvolds listu, ve ktere jsou zobraze- 
ny veskere veci v inventari spolu 
s nabfdkou Save/Load a naposledy 
pak moznost jinak silne ucelove 
kombinace predmetu). Sic tu zusta- 
va pozitivum ve forme zapisu pri ja- 
kekoliv prflezitosti, ale znovu si je- 
nom prepisujes stavajfcf pozici/po- 
zi'ce (die mfsta na pamefove karte), 
dili jestlize se k nekter^ zajfmav^jSf 
Casti hry chces pozdeji vratit, mas 
smulu a musfs zacft od zacatku. 
Velka, a rekneme si to otevrene, nej- 
neprfjemn^jsf, potfz se vaze k rozli- 


Ipdiny prfklad stealth momentu 
(pacidlo versus lodnf kuchar) a na 
obvyklem zpusobu generace tvych 
protivnfkij. Navfc je system soubojij 




komfort pohledu z vlastnfch o^f. 
Protoze dalekohled nenf vzdy do- 
stupna volba nebo nejprfhodn^jsf 
alternativa, musfs opetovne stravit, 
ze si pri ruznem splhanf a ruckova- 
nf nevidfs radne pod nohy a pri pro- 
lezanf uzkych tunelu se permanent- 
ne dfvas na zadecek, a jine na- 
schvaly. Pravda, celou expozici 
Tomb Raidera castecne zachranuje 


stale zalozeny na pro mne nepo- 
chopitelne stupidnfm principu, kdy 
vyhrava ten, kdo vice vydrzf. Asi je- 
dinym pozitivem tak zustava kratka 
etapa, v nfz Lara ve specialnfm ska- 
fandru patra po zminovanem arte- 
faktu na podmorskem dne. Po krat- 
k^m defile padlych ruskych vojaku 
nasleduje jejich pouf k panu taktez 
^cela ponorka a Lara si zachranu- 
^|je kuzi na poslednf chvfli. 
JiTfetf prfbeh sleduje pouf Otce 
Dustana na zapomenuty irsky 
ostrijvek, kde chce svest ponekud 


nerovny zapas se zdejsfmi zlovolny- 
mi silami. Na jeho nelehke ceste ho 
tajne doprovazf Lara, zde jest$ jako 
teenager, tedy tak, jak ji zname 
z prologu ctvrteho dflu. V teto hor- 
rorove Tadene casti se beze zbranf 
musfs proklestit cestami lemovany- 
mi nastrahami a hlavne skrze podiv- 
n^ kreatury temnot. Atmosfera je 
v ramci moznostf opravdu velmi vy- 
darena, pak je jen velka skoda, ^e 
system puzzld je mfsty trochu ne£i- 
telny, dfky cemuz hra postrada po- 





neco zajfmavych prvku, 
novych momentu a na- 
5 padu, ale pri jakemsi 
zanrovem rozruzneni 
jednotlivych dobrodruz- 
stvf tomu chybf poctiva 
propracovanost vybra- 
neho tematu, navrch ne- 
hJLhH nf tento dfl nijak zvlasf 
rozsahly. Byf je podpo- 
ren kvalitnim dejem, v nasich luzfch 
a hajfch tento fakt tezko nekdo do- 
cenf. Pockejme si tedy na Tomb 
Raider Next Generation (pracovnf 
nazev pro dalsf dobrodruzstvf Lary 
Croft na vykonnejsfch konzolach ja- 
ko PS2), jenz vyjma lepsfho grafic- 
keho ztvarnhnf prinese snad take vf- 
ce invence! Ale to neznamena, ze 
TR Chronicles nebudeme hrat. nao- 
pak - okamzith ke strojum!!! 


ni, snaze si poradfs se psem, ktery tu 
hlfda) a odtud znovu doprava. Na 
konci ulicky pred mrfzf doleva 
a zde aktivuj prepmac, schovany ve 
zdi se symbolem Jvi hlavy. Nynf se 
vraf do vychozi'ho postavenf, jak by- 
lo na zacatku levelu. Znovu se vy- 


preskocis mezeru na konci chodby 
ze zacatku urovne, otoc se o 180° 
a povsimni si maleho otvoru po pra- 
ve ruce, kam musis prolezt a aktivo- 
vat prepmac. Dale nasleduje velice 
linearnf pouf, na ktere z podstavce 
seberes prvnf cast Gemstone piece, 
az se dostanes k vyvysene a osvetle- 
ne prostofe s malym kruhovym 
otvorem v zemi. Pred tebou jsou 
uzavrene dvere, po leve ruce zvlad- 
nes s rozbehem preskocit na mfsto, 
na kterem mas interaktivnf tenke 
lanko. Postav se tak, aby bylo videt 
na osvetlenou platformu, z nfz se 


skol chlapfka, obracene- ll i q w g 
ho zady (pacidlo jiz bo- 
huzel nejde pouzft). 

Vylez pak na bednu 
a otevri si poklop nad 
hlavou (vyskoc a stiskni 
X - musis stat na prfhod- 
nem mfste!). Dalsf venti- 
lacnf sachtou se propia- 
zfs do mfstnosti, ve ktere 
naleznes Battery (+) a obe baterie 
v inventari zkombinujes. Nynf se 
vraf nazpht a pokraCuj pOvodm ces- 
tou z jfdelny (mines mfstnost napra- 
vo s onfm drive skolenym chlapf- 
kem) k prvnf krizovatce, kde zabo- 
cfs doleva. Postupne nasledujf dalsf 
dvere na otocne kolo a posleze zeb- 
rfk. Jsi v chodbe. V prvnfch dverfch 
napravo je vojak a po jeho likvidaci 
predmet Suit console, druhe dvere 


tou si otevres prfslusne dvere v pro- 
storu skladiste v prfzemi a odtud ve- 
de cesta do dalsfho podlazf. Pfes 
bedny preskaces (hledejte dalsf mfs- 
to s „orezanym /; zabradlfm) do loka- 
ce, v nfz se vyporidd§ s chlapfkem 
ovladajfcfm drapak a otevres si ces- 
tu dal! Drasticky otevrenym prucho- 
dem se na rozcestf vydej nejprve 
doleva az do doku se zakotvenou 
ponorkou. Tady znovu doleva za 
pouzitf Swipe card na uzavrene 
dvere a po zastrelenf vojaka zfskas 
Silver key, procez muzete nazpet na 
rozcestf a nynf doprava (z postave- 
nf, v jakem uz jsme na rozcestf po- 
prve pribehli). Pouzij Silver klfc, 
z platformy seskoc dolu, u vrat pou- 
zij Swipe card a vbehni do kachlf- 
kove mfstnosti se psem, v nfz ve 
skrfnfch mimo jine nalezneS Fuse. 
Zamir znovu do 
doku s ponor- 
kou, kde za- 
hoc is do jiz 
otevrene 

mfstnosti. J y® 

Pouzij I H 


Fuse, otevrou se zde zelezne dvere 
(pri prostupu k nim vystartuje pes). 
V techto dverfch aktivuj spfnac, 
cfmz jerab v doku poupravf bedny 
s nakladem tak, te pfes ne pfeska- 
ces na ponorku (jenom pozor na od- 
strelovace). 


dej ulicf prfmo za nosem, pokracuj 
skrze pruchod ve zdi a po par kro- 
cfch si po leve ruce povsimni scho- 
di§te, vedoucfho k dalsfmu symbolu 
na zdi, s dalsfm schovanym prepf- 
nacem. Po jeho aktivaci se ti za za- 
dy objevf velka krychle a hejno ne- 
topyru, pred kterymi (stejn$ jako 
v prfpade krys) bude vzdy nejlepsf 
obranou utek. Po krychli vysplhej 
nahoru a pokracuj vpred do doby, 
kdy bude nutno seskocit do dalsf lo- 
kace s interaktivnfmi prosklenymi 
okny. Okno nalevo od schodiste je 
cesta dale, preskoc tudy do dalsf lo- 
kace a zde je hned nalevo ulicka 
vedoucf ke Golden key, ktereho je 
treba pro otevrenf mrfze v lokaci 
s fontanou. 

Garden Key. Prvnf seberes v mfst- 
nosti bezprostredne po prebehnutf 
dvorany, na ktere te z patra ostrelu- 
je Pierre, druhy pak v lokaci, do nfz 
se dostanes prekonanfm natazene- 
ho lana - po teto provazolezecke 
sekci dobehnes na konec podlazC 
seskoc is u mrfze, od ktere se vydas 
na druhou stranu a to na prvnf kri- 
zovatce doleva a pak doprava ke 
dlouhemu schodisti, u nehoz jsou 
vlevo nahore za zabradlfm modre 
dvere (v mfstnosti za modrymi 
dvermi musis rozstrelit zamek revol- 
verem s laserovym zamerovanfm). 

V chramu se zvonem nesmfs po za- 
tazenf prvnf p^ky zapomenout na 


aktivaci stojanu s bflym pt^kem, 
ktery ti otevre cestu vzhuru k bera- 
nidlu. Preruckovanfm platformy 
okolo beranidla se dostane§ k dalsf 
pace, zatahni za ni a posleze aktivuj 
druhy stojan s bflym ptakem pro 
otevrenf jedne ze trf mrfzf u paty 
chramu se zvonem. Zde naleznes 
Saturn Symbol, cfmz uroven koncf. 


dalsf lokace. V tdto novd oblasti, jfz 
dominuje podivne ozubene soukolf, 
najdi sloup, ktery supluje zebrfk 
(druhy sloup od konce po leve ru- 
ce), po nem vysplhas vzhuru. 
Nahore pak musis nejprve doskakat 
zcela doprava nakonec (stojf§-li za- 
dy k soukolf) a zde do vyklenku, kde 
3x zatahnes za tenke lanko. Potom J 
doskaces zcela doleva do jinehol 
vyklenku a tady zatahnes lx zal 
tenke lanko - tfm se otevre prostora 
v dolnfm podlazf, kde se odsunul 
masivnf kotouc (naproti mrfzovemu 
vychodu z lokace, nynf jeste uza- 
vrenemu). Vstup do prostor za od- 
valivsfm se kotoucem, kde nejprve 
najdi Golden Coin a tento pouzij 
u sochy Trajana. Tfm si otevreS mrf- 
ze pro prostup do dalsfch lokacf. 

Pfi souboji s kreaturou, ktere z ocf 
vystrelujf paprsky smrti, musf§ tyto 
oci zasahnout (revolver s laserovym 
hledfm). Tfm neprftele zlikviduje^ 
a zfskas Mars Symbol. V lokaci je 
dale v zemi kruhovy uzaver, skrze 
ktery se dostanes do kahaliza£nf si- 
te. Proplav do mfstnosti, ve ktere ze 
specifickeho zarfzenf sejmes kolo. 
Kolo pak nastrc na velkou cervenou 
stanici v zadnf casti lokace, kde pro- 
behl souboj s kreaturou se smrtfcf- 
ma ocima, a pomocf tla^ftka X pak 
kolem jednou otoc. Zpatky do ka- 
nalizacf, kde budes nynf moci pro- 
plavat dale (zavreny ventilator). 
Skoncfs v mfstnosti, kde . 

budes muset pod- 
stoupit stfet se 

s o c h o u ^ 


Zacfna§ pod zdmkem v loznici 
muzstva. Pri prostupu mezi radami 
postelf si povsimni drzaku, z nichz 
jeden se da vytrhnout a pozdeji 
pouzft jako pacidlo (stiskni u nej tla- 
cftko X pro vytrzenf ze steny). U zdi, 
na ktere vidfs jenom rozhlasovy pri- 
jfmac, si pacidlem otevres cestu do 
venti lacnf sachty. Az se dostanes 
k mfstu, kde ze stropu visf elektricke 
draty, odboc doprava. Na konci od- 
bocky si pouzitfm tlacftka X otevri 
prostup do mfstnosti, kde ve skffhce 
naleznes predmet Battery (-). Vraf se 
na puvodnf linii postupu ventilacf 
a projdi az na jejf konec. Ventilace 
ustf do jakesi kuchyne, kam sesko- 
cfs a opatrne dojdes za zada kucha- 
re. Stiskni X, Lara automaticky pou- 
zije pacidlo jako zbrah a ty uz jen 
seberes Bronze key. Po otevrenf prv- 
nfch dverf pak z regalu vydolujes 
Silver key a ve skffhce pistole. Silver 
klfcem si otevres druhe zbyvajfci 
dvere v mfstnosti. Vydej se jfdelnou 
doleva, prfmou cestou dojdes az do 
skladiste se dvema vojaky, kde je na 
jedne bednh nahore schovany 
Aqualung. Vrat'te se do jfdelny a vy- 
dejte se na opacnou stranu, kde si 
pomocf otocn£ho kola otevrete pro- 
stup dale. V prvnf mfstnosti vpravo 


sem skace a zatahni 3x za lanko. 
Z mfsta kruhoveho otvoru v pod laze 
osvetlene platformy vyjede podsta- 
|^vec s druhou hast! Gemstone pie- 
rce. Musis sem v casovem limitu 
IPdobehnout a sebrat ho. Po jeho 
zfskanf se vyde z osvetlene platfor- 
my vstrfc uzavrenym dverfm, za kte- 
rymi sjedes po skluzavce dolh. 
Nynf se tak, jak stojfts, otoh doleva 
a vydej se chodbou vzhuru. 
Zkombinuj obe casti Gemstone pie- 
ce, pouzij je na zdejSf dvernf me- 
chanismus - nacez se musis ale 
rychle obratit o 180° a utfkat (se 
skokem) na druhou stranu! Po pro- 
padnutf podlahy preskaces 
a preruckujes do dalsf lokace. jA 
Zde se vyporadej s gladia- 
torem, po nemz zustane 
klfc k dalsfm dve- 
rfm (pozor! Ceka * 

dalsf socha v 

Trajana). 


Trajans Markets - Rome: 

Na zacatku urovne jsou v mfstnos- 
tech po stranach interaktivnf bedny; 


Aby ti to vsechno slo lepe, nahrali 
jsme nove dobrodruzstvi Lary 
mnobokrat dokola a ted' jsme tu s 
nasi malou, ale komplexni 
napovednou: je-li nekde problem , na 
nasleduji'ci'ch stranach naleznes, 
navod, jak jej prekonat. Ale bez obav 
- nejake tajemstvi ti nechame, takze 
treba na Secrets (zlute ruze, jez Ize 
na ruznycb mistech sebrat) a dalsf 
volne se vyskytujfcf predmety zde 
nenf bran zretel. Dobra rada uvodem: 
venuj neco casu navfc prozkoumanf 
lokacf, vyplatf se to. 


nalevo (pozor na vojaka za zady) 
skryvajf pfipravenou jednotku na 
prozkoumavanf podmorskeho dna. 
Zkombinuj Suit console a Aqualung 
a pouzij na skafandr spole£ne 
s Battery. 

Oeepsea Rive 
■ Russian Base: 

Zamir k zelenym travinam a u dru- 
heho trsu odboh doleva. Po cca de- 
seti metrech zase doprava, u vidfs 
malou ponorku a pod nf podmorsky 
terennf vystup. Ponorka strflf, pro 
oklamanf torped tedy vyhazuj pred- 
mety nazvane Chaff flares. Za teren- 
nfm vystupem doleva a chodbou 
k podmorskemu krateru. Vpluj do- 
vnitr a brzy najdes hledany artefakt 
Spear of Destiny, lec zacne ti do- 


v te nalevo po jejfm rozstrelenf zfs- 
ka§ pacidlo. Pacidlem se dajf otevrft 
prvnf uzavrene dvere po prave stra- 
ne ulicky. Dvermi se postupne do- 
stanes na platformy vysoko nad 
ulickou a tudy snadno preskaces do 


Vydej se ulicf prfmo za nosem a na 
prvnf odbocce doprava. Dostanesse 
do lokace s fontanou (vyskocfs-li na 


RUSSIMBASl 

The base ■ Russian Base: 


Trajana. 

Jeho porazenfm se ti zo- 
brazf cesta dale, nezapomeni ale 
ve vode sebrat Venus Symbol. Ceka 
te dlouhotrvajfcf rez. Po porazenf trf 
dracfch hlav (i s brokovnicf to trva 
neprfjemne dlouho) pouzij symboly 
na otevrenf hlavnf brany, tady pre- 
skakej platformy, a na konci nucene 
spadni dolu a sklouzni do dalsf 
urovne! 


Ve skladisti na zacatku te bude neu- 
stale otravovat pojfzdny drapak, je- 
hoz ovlada chlapfk z operacnfho 
centra, ktereho vidfs za sklenenou 
vyplnf v patre nad sebou. Pod nfm 
se na podlazf nachazf skffn, v nfz 
naleznes Silver key (drapak sem na 
tebe nemuze). Najdi nynf v teto lo- 
kaci uzamcene dvere, vedoucf do 
dalsfho operacnfho centra, v nemz 
musis zlikvidovat dva streice a od 
nich zfskat Swipe card. S touto kar- 


Az probehnes padajfcf desky a vcas 
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chazet kysli'k. Musfs se 
rychle navratit do ponor- 


na udolf pod tebou. Presko£ na 
modrou plochu mezi skalisky a od- 
tud preruckuj smerem doleva. 
Z dalSf modre plochy preskoc na 
posledm modrou ploSinu na velkem 
skalisku ve tvaru hribu, zde preruc- 
kuj doprava za roh do male prurvy. 
Dale vede cesta prfrna, vstrfc dialo- 
gu s obesencem. Po nem sto j i's pred 


nf, nalevo a napravo. Za tebou se 
objevf nemrtvf strazci. Prosmykni se 
mezi nimi na zacatek chr^imu, po 
pravici je otevrena mriz a sekvence 
s duchem, ktera ti ozrejmf, co delat. 
Vstup do nov6 otevrene mfstnosti 
a z barevneho drzadla na okraji prv- 
nf lavice zfskas Bone dust. Ten pou- 
zij v kotlfku nalevo od panelu na 
zdi, nemrtvf strazci zmizf a tobe se 
otevre druha mrfz. Skluzavkou pres 
hejno netopyrO do otvoru v podlaze 
a zde spadneS do vodnt kapsy. 
Vylez ven, po drevenem podlazf vy- 
behni do prvnfho otvoru ve zdi 
a zde pokracuj dale az pres most 
k pace, jfz aktivuj. Otevre se nova 
cesta, nasleduj ji a opet po dreve- 
nem podlazf vybehni do prvnfho 
otvoru ve zdi a odtud na dreveny 
most, na jehoz konci je paka. Nech 
ji byt, namfsto toho pokracuj dopra- 
va pres dalsf most kupredu. Po 
drevenem podlazf vzhtiru do 
prvnfho otvoru ve zdi, pres 
most, na jehoz konci sebe- 
res predmet Bestiary. Pred 
tebou se otevrou dvere a 
preskocfs (s rozbehem) mm 
na druhou stranu. Pres mg 
drevene podlazf vyspl- 


te umfstenf pochodne, kterou tady 
musfs zfskat jako prvnf. Nejprve vy- 
skocfS na provaz a odtud pak na 
platformu, kde zfskds pochoden. 
Vratfs se s nf zpatky a pokud po pu- 
vodnfm prekonanf prurvy hned 
zkraje urovne odbocfs doleva, dora- 
zfs k mfstu, kde pochoden Ize zapa- 
lit. Se zapalenou pochodnf musfs 
najft zpusob, jak preskocit k rara- 
chum. Zde pochoden upustfs na 
zem a je po starostech. Nynf se vra- 
tfs nazpet k lanu, nejprve musfs pre- 
skocit upln^ doleva nahoru k mffzo- 
vf, kde zfskas pacidlo. Pote nalevo 
kousek nfz do otvoru ve zdi, kde 
pomocf pacidla vydolujes ze zdi 
predmet Chalk. Vrat's se na pocatec- 
nf cestu, na nfz uroveh zacfnd a po- 
kroc k cernemu panelu na zemi, 
u neho2 pouzijes Chalk. 

Jsi v lokaci s vetrnym mlynem, ob- 
klopenym velkou vodou. Pod vo- 
^ _ dou je klec a dale pak 

podvodnf vstup, kte- 
‘ ry hlfda cerveny 

demon. Pred jeho 
stanovist^m je na 


Projdi cestou nazpet, az 
prijdes do lokace, v nfz je v chodbe 
ohen. Ohniska pozaru Ize preskocit 
a pred vstupem do jfdelny uzrfs 
elektricke kabely, ktere spadnou do 
vody. Do te ted' nesmfs, takze po 
stolech presk^ces na druhou stranu 
jfdelny smerem ke kabelum, okolo 
nich pak proskocfs dvermi do dalsf 
chodby, kde se nacas klidne muzes 
brodit vodou. Dej se napravo a za- 
strel vojaka, vlastnfcfho Swipe card. 
Nynf nazpet, znovu preskakat horf- 
cf chodbu a na jejfm konci doprava. 


ohnem, zamir tedy doprava do vy- 
klenku a po strope (pozor na neto- 
pyry) preruckuj ke skluzavce, ktera 
te navede rovnou do vody. Ve vode 
plav doprava, doprava, doleva a na 
konci nahoru. MusfS na drevene 
molo (pozor na krysy), odtud pre- 
skocit na sesikmenou skluzavku na- 
proti, na nf se v£as odrazit a skondt 
na pevne zemi u budovy. Proplazfs 
se do budovy, kde najdes Rubber tu- 
be a nynf zamfrfS skrze vodu (otvor 
v podlaze) nazpatek k drevenemu 
molu, odkud preskocfs do vodnf na- 
drze na druhou stranu lokace, a od- 
tud nazpet do mfst, kde probehla se- 
kvence s obesencem. PostavS se 
pred ohen tak, jako po sekvenci 
(ale dostatecne daleko od plamenu), 


m dne trpytiva hro- 

■ mada zlata, ze 

■ ktere v nestreze- J 
[ ny okamzikl 
I (stiskni X) seberl 
1 Silver coin a ten- 
I to predmet pou- 
I zij na klec. Tfm se 
f definitivne zbavfs 

demona a mas vol- 
nou cestu do „stro- 
jovny" mlynu. Zde 


hej uplne nahoru a na- 
sleduj kouzelna svetyl- 
ka skrze iabyrint piny 
podivnych desO a trh- 
lin v podlaze, ktere 
musfs vcas preskakat. 


Nynf doleva a znovu doleva, kde 
narazfs na dvere na Swipe kartu. 
Probehni okolo chodby, na jejfmz 
konci jsou spustene elektricke draty 
ve vode, ale dej se po zebrfku na- 
horu, probehni dalsf chodbou, kde 
po levici nechas dalsf mfstnost 
s draty ve vode, az se dostanes do 
horfcfho operacnfho centra ponor- 
ky. Napravo nahofe si povsimni - 
drevenymi lafkami pobity otvor ve- 
de do ventilacnf sachty. Ve skoku ho 
rozstrel a vlez do nf. V sachte se dej 
napravo az dojdes k vfku, ktere ustf 
do mfstnosti, v nfz aktivujes spfnac 
na zdi, Cfmz vypnes elektricky 
proud v ponorce. Vrat' se do opera£- 
nfho centra a najdi dvere na otocne 
kolo. Za nimi je rusky admiril, kte- 
ry ti da Silver key. Jdi opetovne na- 
zpatek a v prvnf mfstnosti s elektric- 
kymi draty ve vode (ted' uz neskod- 
nymi) mi mo jine seber Nitrogen ca- 
nister. Pokracuj dale nazpatek 
a v chodbe, na jejfmz konci jsou 
dalsf elektricke draty ve vode, nara- 


Prvnf odbockou doleva a po 
prekonanf nehluboke prurvy 
doprava. Jsi v lokaci s bflymi 
rarachy, kterf bez 
ustanf necfm strf- 
lejf. Kamera ti ™ 

ukaze dulezi- 


nynf se otoe po leve ruce a zamir ke 
vezi, v jejfz spodnf casti je pri zemi 
maly otvor. Tfm se dostanes do dal- 
sf oblasti pravdepodobne jiz s rara- 
chem (mala bfla kreatura, ktera je 
velice pomali, ale nesmfs v jejf prf- 
tomnosti zustat dele stat) za zady. 
Na konci nove lokace najdes ma- 
lou jeskyhku a zde Pitchfork, ktery 
v inventari zkombinujes s Rubber 
tube. Vyskoc na platformu nad jes- 
kynkou a u drevenych zataras stisk- 
ni X. Projdi nove otevrenou cestou 
a u shozenych zvonO seber ze zeme 
Iron clapper. Dfra v podlaze vede 
do lokace s hrobkami. Hned v te 
prvnf nalevo najdes na zemi pocho- 
deh, kterou pomocf tlacftka 
X u otevreneho ohne dalsf hrobky 
zapalfs. Bezfs porad rovne, sesko- 
cfs do chodby, na jejfmz konci je 
mfstnost s velkou tmavou rostli- i 
nou u stropu, stisknes X a hoffcf J 
pochoden vykona sve dflo. w 
Z rostliny vypadne Heart a tento J 
predmet pak pouzijes v lokaci | 
s hrobkami, kde jsou dvoje dvere I 
vedle sebe - mezi nimi je ve zdi I 
maly vyklenek urcen^/ pro vlozenf 1 
Heart. ; 


zfs na dvere, kde pouzijeS Silver 
kite. V mfstnosti prohledej skffne, 
zfskas dalsf Oxygen canister. 
Vzhuru do mfstnosti s lezfcfm admi- 
ralem (pozor na dva vojaky po ces- 
t£), po jehoz pravici je zebrfk ve- 
doucf nahoru. Tam pouzij obe lahve 
(canister) a shledni sekvenci. 


BlACKISLf 


Jsi v chr^mu, po stranach jsou mrf- 
2ov£ dvere a na konci jsou na zdi tri 
panely. Stiskni je v porad f prostred- 


Zustant tarn, kde jsi, otoci se doleva 
a postupuj k okraji srazu s vyhledem 








najdes kolo, za kter£ trikrat zatdh- 
nes a otevrou se ti zlate dvere pred 
tebou na druhe strane vody. Pospes, 
je to na cas. Po vstupu do zlatych 
dverf se pri naporu netopyru pohy- 
buj jenom dopredu a dozadu. Pote 
si povsimnes vyklenku po leve ruce 
nahore, ze ktereho mdzes vyskocit 
na paku vysoko na zdi a aktivovat ji. 
Nynf si to namirime do lokace tecT 
jiz klidneho vodnfho toku s mlyn- 
skym kolem po prave ruce. Nalevo 
do vody a po leve ruce tu zkraje 
uzrfs velky otvor, ktery m se dosta- 


kterym propadne§§ a chodbou po- 
stupujes kupredu. Vyskoc na zebrfk 
v mfstnosti, pozor na laseroveho hh- 
dace, a dej se az na samotny vrchol, 
kde po leve ruce strel do poskoze- 
neho platu. Vylez nahoru dovnitr 
a pomalu doprava. Pornala chuze 
zde slibuje neodhalenf. Strazce tre- 
fuj z&sadne do hlavy. Seskoc do lo- 
kace, napravo je si love pole, pred 
tebou pri zemi je mriz, kterou roz- 
stfelfs a proplazfs se dal. Dalsf mriz 
na rozstrelenf a uz vstoupfs do loka- 
ce, kde napravo od tebe drima 


strane. Zfskas Access code disc. 
Nynf nazpet do vytahu, po jeho 
odeslanf a otevrenf bez doprava za 
roh a u pocftace disk pouzij - otev- 
re se mriz u stropu napravo od nej. 
Zde hodne opatrne, hned doprava 
a mezi cykly vybuchfl musts sjet po 
ty£i dolu a rychle pry£! Ocitnes se 
na moste, zatfm si nevsimej str^zne- 
ho. V hornfm podlazi naleznes v re- 
gal u Cloth. Pokud se na podlazf se 
straznym postavfs tak, ze se mu di- 
vas na zada, druhe dvere po leve ru- 
ce ti otevre karta. Zde opatrne, pro- 
zkoumej nejprve prvnf a az potom 
druhou skrfn, kde naleznes Bottle of 
chloroform. Zkombinuj s Cloth 
a pripravek pouzij zezadu na straz! 
Vpredu je jeste jedna stra2, po ktere 
zbude Iris lab access. Zaboc dopra- 
va a ihned tento predmet pouzij 
u pocftace. Probehni lokacf k oran- 
zove kombineze, na tu vytahni 
zbran a vyckej sekvence. Pak vy- 
b£hni do patra, aktivuj casovy spf- 
nac a sebehni do suter£nu do mfst- 
nosti s Iris artefaktem, ktery musts 
sebrat drive, nez za£ne s vyboji. 


nes do rukou zbram z USm 
usmrtfs strazneho 

tudy chodit obezretne : . gPgP 
pomalu). Najdi Restroom 
access card, na ntz si po- kHH 
vsimni kodu 8526. To je 
heslo k prostupu na YVC - 
zde si vyber pany a pr\ n: 
toaletu napravo, jejfz 
strop ma prasklinu. 

Ve vytahove sachte vyuzij retezu 
vysplhej vzhuru a posleze odskoc 
dozadu na pripravenou platform^. 
Odtud postupne preskakej na vvta’n 
a skrze poklop na strese vytahu c : 
kabiny. Vytah je vsak porouchan-. 
vyjdi tedy ven a pouzij druhy. Pc 
dojetf vytahu do prfslusneho patra 
se po otevrenf dverf objevf nepfate- 


le, proto opetovn£ aktivuj tlacftko 
vytahu v kabince a po jeho divokem 
rozjezdu must's velice rychle znovu 
stisknout uvedene tlacftko pro jeho 
zastavenf! Vylez ven otvorem ve 
strese a preskoc na protejsf platt'or- 
mu (pomocf tyce - rozb^h z mfsta). 
Napravo na zebrfk a v prfhodne vys- 
ce odskokem dozadu na platformu. 
Preskocit (s rozbehem) na protejsf 
platformu za pomoci horizontalne 
polozene tyce. Tady mas otvor ve 
zdi. Proplazfs se ke skluzavce, krat- 
ce po prechodu mezi prvnf a dru- 
hou skluzavkou must's ale vyskocit 
a pfichytit se ty^e nad tebou, jinak 
je konec. Nynf preskakej na druhou 
stranu, a pozor na ohen. Na platfor- 
me se obraf doleva a skoc do otvo- 
ru ve zdi. Pres tyc na druhou stranu 
a pak skluzavkou, na jejfmz konci 
je kratky tunel. Ihned, jak vylezes, 
rychle doprava, at' uteces strflejfcf- 
mu hlfdaci. Naproti laserem chrane- 
nym dverfm jsou dalsf, byt' „neinter- 
aktivnf" dvere, po jejichz leve stra- 


Zaboc doprava, ve sluchatkach se 
ozve tvuj komplic Zip. Pred vstu- 
pem do svetle chodby se postav 
k bfle konzole vlevo na stene, po 
rozhovoru tu Lara automaticky od- 
lozf zbran. Na konci svetle chodby 


nes az na strechu zdejsfho obydlf 
a odtud na strechu stavenf s mlyn- 
skym kolem. Maly otvor je trochu 
problematicky dosazitelny, musts se 
bud' proplazit pozpatku nebo lezt 
po ctyrech popredu a stisknout tla- 
cftko pro skok. Aktivuj zde posledm 
prepfnaC. 


strazny. Opatrne jdi za jeho zada 
a zlikviduj jej, na stole pak seberes 
bflou kartu High level access card. 
Prejdi k tunel u, ktery uz znas, na- 
pravo od nej aktivuj privolavac vy- 
tahu. Nastup a odesli sebe sama po- 
mocf tladftka ve vytahove kabine 
vstrfc dalsfmu osudu. Vylez opatrne 
z vytahu a po prave ruce mas dalsf 
dva strazne. jdi doleva, hlavne 
schovej kver a pomocf karty si otev- 
fi trojuhelnfkove dvere do operacnf- 
ho centra. Za zady druheho muze 
v oranzove kombineze stiskni prepf- 
nac. Nynf se vydej smgrem, kde 
hlfdkuje dvojice straznych a na kon- 
ci chodby doprava, narazis tarn na 
dalsf hlfdku. Prostup az do mfstnos- 
ti, kde stojf oranzova kombineza 
a stiskni poslednf tlacftko na lev£ 


TOWER BLOCK 

me 13th floor 


Dej se doprava az dobehnes k mrizi 
se zamkem. Vystrel na zamek a sjed' 
nahle se rozbivsf ventilacnf sachtou 
k vojakovi, ktereho must's rychle od- 
pravit strelou do hlavy. Zp^itky do 
ventilace, dale v podlaze je otvor, 


doleva a na dalsfm konci zase do- 
prava. V jednotlivych mfstnostech 
pak naleznes Cloth a Bottle of chlo- 
roform, po jejichz kombinaci dosta- 


ne muzes vysplhat jako po zebrfku 
vzhuru. Vylezes na ochoz, na jehoz 
konci je tlacftko deaktivujfcf lasero- 
ve pole na dverfch pod tebou, tedy 
rychle do nich. Chodbou kupredu 
a vcas preskoc laserem protkanou 
podlahu smerem k zelenemu akva- 
riu s vodou, ktere za chvfli kdosi 
prostrelf. Tfm zniCf laserove pole. Po 
prave ruce stiskni sptnac a vbehni 
do otevrenych dverf. Chodbou do- 
leva, po dialogu se Zipem aktivuj za 
doprovodu kulometnych kamer pre- 
pfnace na stranach velkeho prt!tcho- 
du ve zdi a tfm si otevres dalSf dve- 
re! Chodbou doleva a na konci do- 
prava. V dalsf mfstnosti s masivnfm 
teleportaCnfm zarfzenfm doleva, pr 
vstupu do nove mfstnosti si u strop. 
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potrubf za sebou stiskni pfepmac 
deaktivujfcf paprsky X - nynf rychle 
do cerveneho tunelu. Vyber si odlo- 
zenou zbran. Znovu chodbou ku- 
predu a doleva, u prvnfch dverf na- 
pravo rozstrel hasicf prfstroj. 

Red Alert!- Tower black: 

Napravo nahore sestfel strazneho. 
Pokracuj nahoru. Po vybuchu bude 
nasiedovat sesun jednoho poscho- 


df, priprav se na to a rozebehni se 
vpred se skokem a prichycenfm. 
Jedno preskocenf, druhe preskocenf 
a prijde opet finta s propadajfcfm se 
schodist^m, takze znovu musfs volit 
rozbeh a skok. Pficemz tady se od- 
razej cca z poloviny propadajfcfho 
se schodist£. Pred sebou prokopni 
do zdi diru a proplaz se jf vpred az 
do mfstnosti, na jejfmz druhem kon- 
ci pri fixnfm pohledu kamery otev- 
fes prostup podlahou, vylezes ven 
a zastfelfs strazneho. 


spatne viditelne Grappling gun am- 
mo. Ve svetle mfstnosti vylez az na 
nejvysst' bednu a na konkretni rmsto 
na strope pouzij svou novou zbran. 
Grappling gun, s vystfelovacfm la- 
nem. Vyskoc na lano a odtud na po- 
praskane casti zdi, odkud pferucku- 
jes do otvoru ve zdi. Cestou nazp6t 
k vytahu dej pozor na dva strazne. 
Opet pres laserove pole a znovu na 
schodiste, kde pouzijes Grappling 
gun. Pomocf lana pfekonej prurvu - 
na druh£ strane jedes po skluzavce 


jiskry, vyskoc na bednu a stfel do 
cerveneho kola na potrubf v hornf 
casti mistnosti, tfm vypustfs vodu, 
cfmz tohoto oponenta znicfs. 
Pfeskoc na sesikmenf v rohu a tudy 
vyskakej vzhCiru na rovnou plochu. 
Seber naboj do Grappling gun a vy- 
strelene lano ti pomuze prekonat 
dalsf prurvu. V chodbi£ce aktivuj 
spmac zastavujfcf prival vody do lo- 
kace a po mrtvem bossovi seber Key 
bit (left). Nynf si cely postup zopa- 
kuj jeste jednou (znovu aktivace 


povsimni casti s praskli- 
nou, skrze kterou se do- 
stanes k tlacftku poma- 
hajfcfmu odhalit obsah 
jednotlivych nadob. 
Pouze jedna z nich totiz 
skryva Teleporter disc, 
jehoz posleze pouzijes 
v pocitacove konzole 
v predchozf mistnosti. 
Vstup do teleportacnfho zarfzenf 
a pouzij Iris artifact. 

Po dalsfm dialogu se Zipem si po- 
v^imni strazneho, ktery se prtibezne 
objevuje v lokaci a vyt'ukava vstup- 
nf kod 1 672. Pomocf tohoto kodu se 
dostaneS do chodby, na jejfmz kon- 
ci stojfs pred operacnfm panelem: 
zde se otoC doprava a na masivnfm 


Vpravo za rohem je neviditelne la- 
serove pole. Pokud treffs cervene 
koleso na potrubf, vypustfs tfm paru 
a lokaci si castecne zviditelnfs. jeste 
pred prostupem vpred seber ale 
z bedny po levici Grappling gun 
ammo a pri dOkladnem nacasovanf 
(sleduj take panely na zemi) projdeS 
vpfed! 

Po vystupu z vytahu mas pred sebou 
dvoje dvere, projdi temi nalevo. 
Aktivuj spfnac a rozstrflej terce. 
Nynf chodbou od vytahu nalevo 
a na konci dvermi doprava, kde za 
zelenym laserovym pasem zfskas 
Grappling gun. Dvere za tebou jsou 
nynf uzavrene. Prede dvermi do 
dalsf mfstnosti seber po prave ruce 
na masivnfm podlouhlem objektu 


do ohne, nezapomeh se tedy vcas 
odrazit. Tunelem se dostaneS ke 
straznemu, ktery by nem§l aktivovat 
cervene tlacftko napravo mezi bed- 
nami na spustenf kulometne kame- 
ry. Nalevo mas prepfnac na otevrenf 
dverf. Doprava do vytahu, se kterym 
sjedes do lokace, do nfz se na la- 
nech zacnou spoustet dva vojaci. 
Lano nalevo (skoc na ne s rozbe- 
hem) vyuzij pro skok na vysoke 
bedny, kde si otevfes poklop nad se- 
bou a vzapetf se vyporadas se dve- 
ma vojaky (jednfm nad sebou, dru- 
hym za sebou). 

Pri souboji s cerne oblecenym bos- 
sem - androidem strflej do jeho od- 
halenych kovovych castf. V okamzi- 
ku, kdy od nich zacnou odletovat 


spfnace) a ventilacnf sachtou, kudy 
se sem prichazf, se vratfs nazpet. 
Ma§ pred sebou otevreny prostup, 


bez co nejrychleji na druhou stranu 
(idealnf je b^h se skoky) zatfmco te 
po pravici bude obtezovat strflej fcf 
helikoptera. Probehni mfstnostf, dej 
se doleva a znovu doleva za barovy 
pult, kde na konci aktivuj na zdi tla- 
cftko. Ted' nazpet, cestou potkcis dal- 
sfho bosse - androida. Utfkej az 
k mfstu, kde ti zatarasf cestu lasero- 
ve pole a zde zaboc doprava do 
otevreneho koridoru. Potom doleva, 
doleva a znovu doleva a aktivuj 
spfnac. Musfs to provest v okamzi- 
ku, kdy nad tebou probfha android, 
chytfs ho tak do pasti. 

V poslednf mfstnosti oblasti 
s otravnym plynem (pokud se pri- 
krcfs, dostanes do plic cerstvy 
vzduch) aktivuj spfnac, kterym si 
otevfes neprfstupne dvere na za£at- 
ku lokace s otravnym plynem. Zde 
pomocf pfepfnace usmrtfs chycene- 
ho bosse a po znovuprepnutf spfna- 
ce do puvodnf polohy zamfrfs k mrt- 
vole bosse, kde seberete Key bit 
(right) - ten si v inventari zkombinuj 
na Hellipad access key. A byf to tak 


nevypada, je to prost^ vse. Zadne 
velk4 finale se nekon^. A£koliv, sko- 
ro by si ho clovek po takove fusee 
zaslouzil... 


Stiskni Select pro vstup do inventare a zde oznac ikonu 
Timex- TMX. Neotvirej ji. Nyni stiskni a drz 
Lt+RI +L2+R2+smerovy kriz dolu a stiskni ( pro opustenf 
inventare). Kdyz se do nej znovu podivas, naleznes zde 
vsechny dulezite predmety pro momentalni uroveh! 


Stiskni Select pro vstup do inventare a zde oznac ikonu 
Timex- TMX. Neotvirej ji. Nyni stiskni a drz 
L1+L2+R1 +R2+smerovy kriz nahoru a stiskni (pro 
opusteni inventare). Kdyz se do nej znovu podivas, budes 
mit vsechny vyse uvedene propriety! 


dolu+O a stiskni (pro opusteni inventare). Stiskni Start 
a v nabidee vyber Quit. Znovunactenim hry 
se ti dostane nove volby Special Features. Podivej 
se do ni. 


Pokud chces vstoupit do zacatku druheho dobrodruzstvi 
Lary Croft , v uvodni nabidee po spusteni hry oznac New 
Came a stiskni smerovy kriz nahoru+L 1 a tlacitko X. 


Treti dobrodruzstvi Lary Croft se otevre oznacenim New 
Game a stisknutim smdroveho krize nahoru+L2 a tlacitka X. 


Pokud te trapi netrpelivost, jakze bude vypadat Lara 
Croft na konzolach aalsi generace, muzes si lined zkraje 
vvvolat tuto specialty' naoidku : stiskni Select pro vstup 
ao inventare a zde oznac ikonu Timex- TMX. Neotvirej 
ji. Nyni stiskni a drz L1+L2+R1+R2-hsmerovy kriz 


Posledni dobrodruzstvi Lary Croft si zpristupnis 
oznacenim New Game a stisknutim smeroveho krize 
nahoru+RI a tlacitka X. 






Protoze jsou 
stare 

pamet'ove 
karty pro 
zaznamenani 
stavu na 
Playstationu 2 
prilis male > 
potrebujes 
nove karty 
s 8 MB od 
Sony 




Tento cerny pad je dalsf 
nesmirne citlivou verzi 
oblibeneho ovladace Dual-Shock 
a vedle dvou 3D tlacitek reaguji 
ted' plynule i vsechna analogova 
strileci tlacitka 


f M ony se vytahla: Po petiletem 
vi'teznem tazenf s konzolf 
Playstation privedl podzim ko- 
M nednd i na pulty evropskych 
obchodu dlouho ocekavaneho na- 
slednika tdto uspdsne konzole. 
Playstation 2 bude do Vanoc stat po 
boku okolo 50 her, Ridge Racer V 
pocmaje a 128 bitovym updatem 
hry FIFA konde. Podle Sony tak za- 
cma nove obdobf elektronicke za- 
bavy. Nastupce Playstation by mel 
nejen povznest hemf z^bavu na 
uroven budoucnosti, nybrz i spojit 
film, hru a internet do noveho vse- 
objfmajfcfho media. Nenf to tak jed- 
noduche. 


i nezbytny kabel a novy joypad 
Dual Shock 2, ale zadny modem. 
Pro posledne jmenovany ]e na zad- 
nf strane pnstroje pripravena zdirka, 
ktera vedle modemu pojme i hard- 
disk. A protoze na sebe oboje necha 
jeste nejaky cas cekat, zustane 
Playstation 2 nejprve offline. 

To by ti vsak nemelo dale vadit, ne- 
bof Sony neklade na rozdfl od Segy 
duraz na internet: Playstation ma ja- 
ko prvni prfstroj pro videohry na 
svete DVD mechaniku. 

Prednostf je, ze se na DVD vejde 
4,7 gigabyte dat, mnohonasobek 
v porovnanf k CD (asi 0,6 Gbytu) d 
ke Dreamcastu (1 Gbyte). Krome to- 
ho umf konzole cfst i filmy na DVD. 
Tak je Playstation 2 nejen pnstrojem 
pro hry, nybrz i videoprehravacem, 
ktery ma stejne jako jine pnstroje 
pro domacf kino take vystup pro au- 
dio typu „vodi£ svdla": zdirka na 


zadnf strane 

pnstroje pre- 

n^ilf zvukov4 

efekty a hudbu digi- 

talne na digitalm zesilovac dolby 

nebo prehravac MP3. 


bohuzel vyuzfvat z^dne 
pnslusenstvf, takze si po^kame. 
Zbytek Ize shrnout velmi rychle: 
vpredu osvdlujf barevne diody rese- 
tove tlacitko a tlacftko pro z^suvku 
na DVD, sffovy vypfnac naleznes na 
zadnf strane pnstroje. Zde se nacha- 
zf jako obvykle i multi AV vystup, 
k nemuz se hodf vsechny kabely na 
Playstation: s prilozenym kabelem 
je kvalita obrazu prijatelna, se sta- 
rym kabelem RGB od Sony je obra- 
zovka ostra. 

Ostatnf pnslusenstvf z poslednfch 
peti let Ize znovu pouzfvat jen ome- 
zene. Teoreticky sice fungujf vsech- 
ny pamd'ove karty, v praxi jsou vsak 
vetsinou prflis male pro velikost 
souboru na Playstation 2. Stare joy- 
pady Dual-Shock fungujf bezpro- 
blemove, ale Multi-Tap a linkkabel 
bohuzel ne. Coz znarnen^ dalsf 
a dalsf nutne vydaje... 


dostavala tahle platforma od 
Dreamcastu dost tezce zabrat. 
Jinak: drtive prohravala a tak kdyz 
se nevzchopf, pujde s nastupem 
Microsoftu pod kyticky. Coz japon- 
stf bossove neponesou dobre. 
Takze se nutne musf neco stat... 
Vysoka cena Playstationu 2 tak zu- 
stdvd jedinym problemem: vedle 
konzole, kter3 za vice nez 20 000 
korun nema ani pamefovou kartu, 
stojf hry, kter£ s cenou kolem 2 500 
korun stojf vice nez tituly pro PC, 
Segu d stary Playstation. 

Tip: prostuduj si nynejsf i stredne- 
dobou nabfdku software pro PS2 
a DC (na strand 56-57) a pokud se 
ti u her jako Tekken TT d Ridge 
Racer V sbfhajf sliny v ustech, sezen 
si bohateho sponzora. Treba potest 
i tvoje rodice pdkny DVD prehra- 
vac jako alternativa k televiznfmu 
programu... 


Jako nejnovejsf konzole hemf sceny 
ukryva Playstation 2 pod svym zna- 
menitym pouzdrem i doposud nej- 
silnejsf a nejmodernejsf techniku 
(viz nasledujfcf dvoustrana). 
Ukolem softwarovych oddelenf 
Sony a jeho partneru, kterf bez vy- 
jimky vdrf v uspech PS2, je vyuzft 
jeho 128 bitovy potencial. 

V protikladu k platformam 
Nintendo nebo Sega podporujf 
Playstation 2 novym software 
v§ichni velcf vyrobci her (napr. fir- 
my Acclaim, EA a Konami, Eidos, 
Infogrames a Take 2, THQ, Ubisoft 
a Activision) a pripada-li ti vyber pri 
startu jeste chudy, pak te jiste ohro- 
mf mnozstvf her pro PS2 v roce 
2001 . Nic jineho totiz Sony nezby- 
va, protoze uz letos ve svetovych 
premierach a prezentacfch novinek 


Konzole je vybornd vybavena 
a vedle znamych vstupu pro dva jo- 
ypady a pamefovou kartu Ize vpre- 
du objevit i tri digitalm rozhranf: 
zdfrky pro USB zna§ z PC, kde toto 
rozhranf nachazf uplatndnf pro kaz- 
dy druh prfslusenstvf. 

Jestd rychlejsf je miniaturnf vstup 
pro iLink, PC Freak zndmy i pod 
jmenem Firewire, ktery nahrazuje 
nejen sdriovy link-port z prvnfho 
Playstation, nybrz je pripraven i pro 
pripojenf dalsfch pristroju Sony. 
V dobe startu PS2 nebude jeste iLink 


Prinejmensfm se zabavou online to 
vsak nepujde zase az tak rychle: 
v balfcku sice najdes vedle konzole 


%■ PlayStation E 


UMB 
MEMORY CARD 


Pohybovy senzor: na hernich 
veletrzich ohromila Sony 
digitabn kamerou, kterou Ize 
pomoci USB pripojit k PS 2. 


Utocm'k zachyceny kamerou rid 
pochodeh ( vpr .), ktera osvetluje 
scenu v realnem case. Jeste to 
neni uplnc ono, ale funguje to. 


Skutecna zpetna kompatibilita 
k Playstation je vrcnolem a 
trumfem noveho hardware od 
Sony: krome nekolika vyjimek 
(mezi nimi i Wing Commander 
3) se na PS2 da hrat takrka 1000 
32bitovych her, ktere se u nas 
objevily od roku 1 995 pro prvni 
Playstation. 

Je jedno, zda se jedna o starou 
platinu ci o multiCD novinku - 
na luxusni konzoli od Sony bezi 
vsechny hry s logem PAL- 


i Playstation. Pres systemove 
menu PS2 muzes krome tobo 
zjistit, zda chces hrat stare hry 
v originalnim, pixelovem 
zo brazen i, nebo zda bys chtel 
pouzit pres puvodni 32bitovou 
optiku filtr, s nimz se posunes 
zase o kus dal. Pak se totiz 
vsechny hnusne pixelv 
rozplynou a ostre okraje vyhlaai. 
Grafika ve 3D tim sice nebude 
detailnejsi, ale ponekud 
stravitelnejsi, protoze jemnejsf. 


Playstation 2 muze presne vypocitat 
ponyb mnoha milionu miniaturnich 
castecek - to je optimalni nejen pro 
zobrazeni koure a prachu, nybrz 
i mnoha jinych efektii. 


Detailne propracovane krajiny 
vypocitava vykonny hardware PS2 
v realnem case a bez predem 
pripravenych bitmapovych tapet. Tato 
technika setri misto v pameti. 


128 - bitovy bolid: 
Playstation 2 skryva 
skvelou techniku 
v krasne tvarovanem 
pouzdre , je prilozen 
i joypad Dual Shock 2 


Vlozis-li hru z prvniho 
Playstation do DVD mechaniky 
pak pobezi... 


...na prani s filtrovanou 
grafikou. Zde vidis jemne 
prechody. 


Diky iicelnym 
stojnam, ktere 
Ize zakoupit 
zvlast', se 
z PS2 stane 
minivez. 


Podporovane formaty 

Format Playstation Playstation 2 

PS-1-CD 

ano 

ano 

PS-2-CD 

ne 

ano 

PS-2-DVD 

ne 

ano 

Audio-CD 

ano 

ano 

Video-DVD 

ne 

ano 

Ochutnavka cen 


konzole Playstation2 

cca. 21 000 Kc 

DVD-Film 


cca, 1 800 Kc 

hra Playstation 

cca. 1 900 Kc 

konzole Playstation 

V 

cca. 4 500 Kc 

j 





Specially' oblasti pouzitf obou superkonzolf 
(DVD filmy u Sony ; Internet u Segy) jsou pri 
silnem cenovem rozdilu bez vyznamu: PS 2 
stojf vice nez dvojnasobek ceny konzole 
Dreamcast. Rozdil jeste vzrusta, jestlize 
vezmeme v uvahu periferie. S adapterem 
Multi Tap 2 stoupa cena PS2, stale jeste bez 
modemu, o aalsf cca 2 000 Kc. V 
Dreamcastu jsou seriove vestaveny ctyri 
porty pro ovtadac, takze chybi DVD. Ale 
kdyz si koupim konzoli od Segy a k tomu 
DVD prehravac, vejdu se v pohode do 20 
000 Kc. Navfc: k PS2 nenf prilozena zadna 
hra (k Dreamcastu Chuchu Rocket) - kdyz to 
secteme, chce Sony o cca 6000 vice. Jeste 
jeden pohled na hry: ty pro PS2 budou stat v 
prumeru o 600 az 700 Kc vie nez tituly pro 
Dreamcast. 


Skryte naklady: 
v dodavee PS 2 
chybi Memory 
Card a 
interface pro 
ctyri hrace 


Kdo pocita rychleji? 


spickovf programatori (a tech je 
bohuzel malo) si prohlfzejf archi- 
tekturu Playstation 2, nebude ten 
rozdil ve vykonu v praxi jeste tak 
zretelny: kdyz bezf verze Dead or 
Alive 2 pro Playstation 2 vedle* ver- 
ze pro Dreamcast, nenf vubec vidi- 
telne, ze Sony ma modernejsf tech- 
niku. Takze :Dreamcast je technic- 
ky trochu slabsf nez PS 2, zato je 
od programatoru dobre vybaven. 
PS2 m£ sice vetsf vykon, ale mCize 
trvat jeden dva roky, nez bude 
dobre vyuzit. 


T echnicky sazejf jak Sony tak 
i Sega na tandemove resent 
a stavejf CPU (procesor - mo- 
zek kazde konzole) po bok silny 
graficky cip. Tady umela Sony vyu- 
zit svuj pozdejsf nastup: Emozion 
Engine, ktery dva roky tajne pipla- 
la spolu s Toshibou, je vykonnejsf 
a komplikovanejsf nez cip SH 4, 
ktery Sega prevzala od Hitachi. 
N6co podobn£ho platf pro graficky 
syntetizer Sony ve srovn^nf s ci- 
pem Power WR znamym z PC, kte- 
ry je v Dreamcastu. jelikoz pouze 


Designed for fun? 


D esign pouzdra a zpracov&nf pro- 
kazujf sve kvality teprve 
pri dlouhodobem uzfvanf. DC 
uz nam beha rok nonstop, PS 2 jen 
par tydnu. PS2 je pro vetsinu lidf 
hezef konzoli, ale je i lepe pojedna- 
na: z^suvka CD na prednim panelu 
ti dovolf napasovat svou PS2 i do to- 
ho nejmensiTio prostoru (musfs jen 
pak jeste dokazat zastr^it sft'ovou 
prfpojku do zadnf strany). Prfstroj 


Segy zase pracuje s top loaderem - 
do domacfho kina se konzole zabu- 
dovat neda, mela by stat volne pred 
televizf nebo na nf. Na druhou stra- 
nu nenf DC zpracovan zdaleka tak 
robustne jako prekvapive tezka PS2. 
Knoflfky na obrovskem ovladaci 
jsou ale poruchove a lamou se. 
Konzole Sony takove problemy ani 
po spouste hernfeh hod in nezna, 
budouenost vsak ukaze vfc. 


Designova studie DC - slusiva, lehka \, 
trochu neprakticka pro zabudovanf 
do sestavy 


Konektory a periferie 


System 


Dreamcast 


Playstation 2 


Ctyrech, ten potrebuje novy multi- 
tap adapter za asi 2 000 Kc. Jinak 
je PS2 ale vybavena lepe a ma ve 
svych dvou zastrckach USB, iLink 
a digitalnf audiozastrcce nejmo- 
dernejsf rozhranf, ktera jsou v sou- 
casne dobe k manf. Z^sadnf vyho- 
dy to dneska jeste neprinasf. Ale 
Sony slibuje, ze na portech PS2 
budou brzy pripojeny videokame- 
ry, tiskarny a dalsf prfslusenstvf. 
Tedy budouenost... 


S tejne dulezite jako hardwarovS 
sfla jsou konektory - moznosti 
pripojenf periferif kazde kon- 
zole. Tady je Dreamcast dobre vy- 
baven: konzole Segy ma 4 konek- 
tory pro joypad, seriovy specialnf 
port pro multivystup AV, jenz mi- 
mo jine pri nasi ostry obraz RGB. 
Rovnez Playstation 2 ma multivy- 
stup AV pro specialnf playstationo- 
vy kabel, vpredu vsak jen dva vstu- 


D alsf z^lezitosti ve vybavenf 
jsou jeste n^padn^jsf: tak tfeba 
Dreamcast ma seriove modem, 
ktery te zavede na web s prijatel- 
nymi 33 kb. Navzdory luxusnf ce- 
ne si Sony usetrila napojenf na in- 
ternet a bude prodavat vlastnf mo- 
dem teprve v roce 2001 jako do- 


datecne prfslusenstvf. Pro zabavu 
on-line se tedy PS2 dnes zatfm ne- 
hodf. K tomu ma DC zase sve vi- 
deo(ne)schopnosti: zatfmeo CD 
jednotka konzole Sega polyka jen 
hry a audiocedecka, mohou maji- 
tele Playstation 2 zasunout do jed- 
notky i DVD filmy. 


...se od toho nejvychvalovanejsiho 
provedeni pro PS2 list na pohled 
skuteeng jen velmi, velmi nepatrne. 


Dead or Alive II v podani ne sice 
supermoderni, ale velmi kvalitni 
konzole Dreamcast... 


Hitachi SH-4 


Emotion Engine 
128 Bit RISC 
295 IVIHz 


Architektura 


200 MHz 


celkem 

z toho Video-RAM 


26 MByte SDRAM 
8 MByte 


32 MByte Rambus DRAM 
4 MByte 


Staeipamet? 


Power VR2 


Graphic Synthesizer 


P ohled na pamet'ove system y 
obou konzolf odhalf dalsf roz- 
dfly mezi Segou a Sony: se svy- 
mi cekem 32 MB ma PS 2 vetsf 
RAM nez Dreamcast (26 MB). Ale 
programatori si horce stezujf, ze 
Sony z nich jen 4 MB rezervovala 
pro grafiku - Dreamcast ma s 8MB 
dvakrat tolik videopameti a tfm 
beha vetsina her ve vyssfm rozlise- 
nf nez startovnf tituly PS 2. 

Pouhe 4 MB konzole Sony jsou 
nej£astejsfm argumentem proti. 
Tohle cfslo ma ale i sve dobr£ 
stranky: jednak je RAM postavena 


na dobrem grafickem cipu PS 2 
a odesfla data rychleji nez 
Dreamcast, ktery s RAM komuni- 
kuje externfm busem. A za druhe 
by Sony rada v budouenu vylouci- 
la predem propoeftavane prvky za- 
bfrajfcf pamet' (tfeba textury) a pro- 
pocftavala vsechny efekty v re^l- 
nem case - mfsto presunovanf 
spousty grafickych dat sem a tarn 
by mela PS2 vsechno vypoeftat. 
Zatfm znamena mensf ramka Sony 
to, ze hry pro PS 2 pusobf v textu- 
rach chude, zato vsak ukazujf zna- 
telne vice polygonii. 


Rychlost vystavby obrazu 
(Mpolygone/sec.) 

Pixel Fill Rate (Gpix/sec.) 
Videokomprese 


powered by Dream key v l o 


MPEG1 


MPEG2 


48 ADPCM 


64 ADPCM 
44,1 KHz, 48 KHz 


Sampling-Rate 


Zvlastnosti 


56k-Modem, 


DVD-Movie-rozhrani USB 


> srGAitmHPf 

Nt 1 IRON I 
1 by At 


Memory Cards 
s LC-Display, 

1GB medium (GD-ROM) 


a iLink, hraje asi 1000 
titulu pro starou 
Playstation 
cca 21 000 Kc 


Pripraveni na budouenost diky iLink 
a USB: ve prospech etablovanych 
digi zastreek (pro mys r klavesnici 
a dalsf prislusenstvi) se Sony u PS2 
zrika vlastniho linkoveho rozhranf. 


Nevyuzito: seriovy port na zadnf 
strane Dreamcastu je mezi jinym 
mfnen pro Link kabely - bohuzel 
zatfm zadna hra nebo prfslusenstvf 
tento vstup nevyuzfvajf... 


Takhle to vypada na sfti se konzolf 
Dreamcast uz dnes (tedy, v Evrope , 
protoze u nas modem Dreamcast 
jednoduse nefunguje:((((((((( 


A takhle to vypada s PS2. Zatfm Ize 
doufat, ze Sony splnf slovo a v pulce 
roku to tu vsechno bude k manf. 
Zatfm podpora Sony celkem slouzf... 


cca 8 000 Kc 


Playstation 2 od Sony vyrazoje Dreamcast jako nejpokrocilejsi konzoli. Patri tody do stareho 


Obhajce: zakladnf balfcek 
Dreamcast uz za cca 8 000 


P Playstation 2. Hracf system Sony 
f v uslechtilem balenf je i v 
" Japonsku samem ke koupi teprve 
pul roku a ma o mnoho moder- 
nejsi techniku. Nicmene stojf 
Playstation 2 dvakrat tolik, co 
Dreamcast a nema modem. 
Ospravedlnujf DVD, super cipy 
a silny design Sony tu vysokou 
cenu? Podfvej se na prednosti a 
nedostatky obou konkurentu 


Vynalezcv: za vice nezw 
21 000 Kc (oficialne asm 
28 000 Kc) nabfzi Sony% 
konzoli vhodnou pro 
DVD plus joypad. Chybf 
hra , modem , zvladne 
jen dva joypady... 


Dreamarena 









D iky Resident Evil, Dino Crisis 
a dalsfm hittim, jako jsou Soul 
Reaver a Tomb Raider mohou vo- 
lit fanousci DC z napfnave nabfdky 
adventur. Naopak pro PS2 dobro- 
druzne hry zcela chybf: mezi prvnf- 
mi 50 hrami se nenachazf zadny 
konkurent Resident Evil. 

Vyhled pro 2001: V pol ovine roku 
2001 se pomer otoci, dobrodruzstvi' 
pro DC se stanou nedostatkovym 
zboz i (ohlaseny jsou jen Alone in the 
Dark 4 a Headhunter od Segy). Zato 
PS2 zfska od Konami takove slagry 
jako Metal Gear Solid 2 a Silent Hill 
2). K tomu se objevf jest£ Onimusha, 
Shadowman, MDK a Kain. 


Konami ma pro tuto konzoli od Sony 
mnoho planu a slibuje mimo jine 
i nastupce k brilantnfmu dobrodruzstvi 
agentu Metal Gear Solid - bohuzel 
vsak nejdrive koncem roku 2001. 


Vedle specialist u na preziti od 
Capcomu vyrabi i samotna Sega 
dobrodruzstvi pro Dreamcast jako 
Sbenmue ci ohlaseny Headhunter 
(obr.) 


P ro novou konzoli Segy je preveden 
Half-Life a majitele Dramcastu si 
oddechli - doposud meli totiz 
k dispozici pouze letity Incoming 
a starsi typy strfleCek. Pro PS2 byl krat- 
ce po startu k dispozici Unreal 
Tournament a Time Splitters od Eidosu. 
Dale jsou pouze pro nej urceny bitvy 
robotu Armored Core 2 a Gun Griffon 
Blaze. Ctyri 3D akce pro zacatek stack 
Vyhled pro 2001: Pro hrace na DC bu- 
de v pffstmn race k dispozici velke 
mnozstvi strileCek - treba Unreal 
Tournament, Outtrigger a Spawn). PS2 
se stane diky exkluzivitam a prevodum 
No One Lives Forever a Red Faction 
konkurentem PC. 


Vedle touzebne ocekavanych prevodu 
Half-Life a Unreal Tournament jsou pro 
DC k dispozici predevsim starsi typy 
strilecek oblibene v hernich halacn 
a 3D strilecky (obr.: Outtrigger). 


Pro Playstation 2 prevladaji pri jebo 
startu jeste robohry jako Gun Griffon 
Blaze. Teprve v roce 2001 prijde na 
radu vice zapadnich 3D strilecek 
a prevodu z PC. 


K do zbesile rad bojuje v arene, ten 
bude pravdepodobne potrebovat 
ob6 konzole. Pouze na 
Playstationu 2 vynika Tekken Tag 
Tournament od Namca. Dreamcast 
zato laka vetsim vyberem a nabfzf 
jak perfektm 3D bojove hry (Virtua 
Fighter, Soul Calibur, Power Stone), 
tak i nejlepsf 2D hry (Marvel vs. 
Capcom). 

Vyhled pro 2001: Krome inovovane- 
ho The Bouncer nenf pro PS2 do po- 
loviny roku 2001 ohlasena prakticky 
zadna lahudka. Pozice DC je vyraz- 
ne lepsf, protoze v hernich halach 
dominuje Sega a tituly jsou rychle 
prevadeny na domdcf konzole. 


.af-'ivl'. 


Nejlepsf bojove divadlo soucasnosti 
existuje podle mineni mnoha hracu 
pouze pro Playstation 2 a jmenuje se 
Tekken Tag Tournament. 


Bojujici kohouti jsou na DC dobre 
zavedeni, nebof krome Segy zustava 
tomuto hardwaru verny i strileci 
pionyr Capcom (obr.: Power Stone 2) 


P ro Dreamcast existuje koneCne 
take jednou poradna strategic, 
prevod klasiky Railroad Tycoon 
2. PS2 je na tom pri svem startu po- 
nekud lepe a laka strategy presvedci- 
vou hrou, vyvinutou exkluzivne pro 
Sony - Kessen. 

Vyhled pro 2001: Majitele DC se tesf 
na simulaci Black & White. Pro ge- 
neraly fantasie je zajfmavy i dalsf 
prevod chytlave hry pro PC, Heroes 
of Might & Magic 3. EA by chtela pri- 
vest do Evropy pro Playstation 2 jak 
Theme Park World, tak i Black & 
White. Konami oznamila pro pre- 
chod roku Age of Empires 2 a Red. 


Prevod uzavren: pri startu PS2 privadi 
Electornic Arts do Evropy uchvatnou 
japonskou bitvu Kessen. 


Majitele Dreamcastu si chteji hr at na 
boha, to vsak prijde bohuzel az 
pozdeji. Online verze Black & White 
prijde az zacatkem roku 2001. 


hpomo na vychlouliani se 
tecliniknu, vize do budnucnnstl 
a reklamni sliby - co plati, 
jsou znamenite hry. Tretlse 
nabldka pro Playstation 2 do 


G lovek si konzoli zpravidla 
neporizuje proto, aby se vy- 
chloubal technickymi daty 
a odbornymi pojmy, nybrz 
hlavne kvuli zajimavemu posezem 
pri hrach, at' jiz sam ci s prateli. 
Pro jakou konzoli jsou vsak nej- 
lepsf zavodni hry, pro kterou je 
tidelana vetsina RPG? 

Zde naleznes prehled o aktualni 
nabidce, jakoz i informace od 
Segy, Sony a jejich partnerskych 
firem. K tomu jsme jeste pripravi- 
li paletu softwaru rozvrzenou pro 
obe nejvykonnejsi konzole. V po- 
slednich dvou letech jsme kvuli 
tomuto testu prehrali kompletnf 
nabidku her pro Dreamcast - ja- 
koz i takrka vsechny hry pro 
Playstation 2 ohlasen^ do ledna 
2001. 

V ramecku pro prfslusny zanr se 
dozvfs, jaka konzole je vhodna 
pro prfslusny typ hry. 

Ve vyhledu pro rok 2001 
se venujeme dulezitym 
hram, jez se majf pro ^ 
obe konzole objevit do 
poloviny roku 2001, fj| 
ale doted' existujf m 
pouze jako demover- jr m , 
ze ci trailery, abys sis ^ 
je mohl, piny sfly, ro- 
zehrat i zftra... ^ I 
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P ro konzoli od Segy existuji vysoce 
cenene zbesilosti - od realisticke- 
ho FI World Grand Prix pres no- 
vinku F355 az po ohrany Crazy Taxi. 
PS2 startuje s novym krasnym Ridge 
Racer V a zdarilymi Wild Wild 
Racing a Smugglers Run. K tomu 
vsemu se jeste objevf v prfstfch tyd- 
nech hned ctyri oficialnf simulace 
FI . Postavenf obou systemu je v tom- 
to zanru spickove. 

Vyhled pro 2001: LeMans, Sega GT 
a Speea Devils Online - tfm je zajis- 
tena budoucnost zavodu na DC. Pro 
PS2 je v soucasnosti v pohybu vsech- 
no, co ma ctyri kola a turbo, i tou- 
zebne ocekavana GT3. 


Turbonadcje vsech majitelu 
Playstationu 2: tretf Gran Turismo se 
objevf zacatkem 2001. 


Pouze jedna z vysoce kvalitnfch 
zavodnfch her pro Dreamcast: 
novinka od Segy Ferrari F355 


P ro vyvoj dobreho RPG potrebujf 
vyrobci zpravidla 1-2 roky. K to- 
mu je treba pripocftat dalsf me- g 
sice na prevod do Evropy. Rok po ^ 
debutu DC Sega nedokazala privest 
vice nez 2 ci 3 RPG. Ale i pro PS2 Ize 
hledat fantasticke pnbehy pouze pod 
lupou. V soucasnosti je k dispozici 
pouze povrchnf 3D hra Eternal Ring 
a prevod Orphen od Activision. 
Vyhled pro 2001: S Phantasy Star 
Online, Grandia 2 od Ubi Softu 
a Skies of Arcadie ma Sega hned tri 
zelizka v ohni. Prfznivci Sony se test 
na Dark Cloud, Reiselied od Konam 
i a Final Fantasy X, to ale az nekdy v 
konci roku 2001 . 


Vedle Grandia 2 slibuje i Skies of 
Arcadia (obr.) od Segy v prfstfm roce 
opravdovy hit fantasie pro vsechny 
hrdiny Dreamcastu. 


Mfsto RPG od vyvojaru z USA nebo 
Evropy doprovazf start Playstationu 2 
vyhradne japonske hry (obr.: Orphen). 


S hitem Jet Set Radio prenesla Sega 
osvedfene myslenky do budouc- 
nosti. Jinak Ize spoG'tat plosinov- 
ky pro DC na piilce ruky - Sonic, 
Rayman 2, Magnetic Neo. Pro PS2 to 
vypada je§te hure. Novy Crash 
Bandicoot neni jeste k mam, pouze 
evropsky vydavatel Ubi Soft dava sfa- 
vu 128bitove ere. Rayman 
Revolution a Donald Duck ted' vy- 
chazf pro PS2 i Dreamcast. 

Vyhled pro 2001: Je sice ohlasen no- 
vy Sonic, ale jinak nic moc. Nastestf 
je jeste na rad£ Ubi Soft - po Donald 
Ducku a Dinosaurus odstartuje v ro- 
ce 2001 pro obe konzole i fantasy 
plosinovka Evil Twin. „ 


Rayman pro vsechny systemy - po 
trpytive verzi pro Dreamcast je 
update pro PS2 o neco horsf. 


Jezek exkluzivne pro Dreamcast - 
Sonicu Adventure jsou uz dva roky 
ale stale si udrzuje svoje postavenf 
jako jedna z nejlepsfch plosinovek. 


D fky ambiciozmm titulum od 
Konami a Electronic Arts ma PS 2 
plnou podporu, ktera vyuzfva 
vsech novych trendu. PnznivcCim 
DC chybi EA Sports, zato vsak sa- 
motny vyrobce konzolf vvvfii v tom- 
to sektoru sve hry - Sega dodav^ ved- 
le perel Virtua Tennis a Extreme 
Sports i prumer, napr. lehkoatleticky 
sedmiboj Virtua Athlete 2K. 

Vyhled pro 2001: Zatimco hernf 
vzduch pro DC v prfstfm roce zrfdne, 
pro PS 2 naopak poradne zhoustne. 
Je jedno, zda rad kopes, behas ci ska- 
tujes, na nove konzoli od Sony si mu- 
zes v roce 2001 vyzkouset prakticky 
vsechny druhy sportu. 


Predvoj laviny sportovnfch her: 
spolecne s EA Sports zasobuje Konami 
(obr.: „!SS") phznivce Playstationu 
prakticky kazdym sportovnfm odvetvfm. 


Bezkonkurencne zabavny: Virtua 
Tennis je jednou z mala sportovnfch 
her pro Dreamcast svetove trfdy. 
Nasup jeste nenf v dohledu. 





Asi nejlepsi ovladac, ktery je v soucasnosti pro PS2 k mam'. A pomer 
cena/vykon je pro ostatnf dost zahanbujici - za necelych 1 200 Kc 
dostanes do ruky bezchybnou aparaturu. Jdi do toho!!! 


M-Adapter 


Pokud si chces na PS2 skutecne 
zahr.it s kamarady, nezbyde ti nez 
prikoupit si Multiplayer Adapter. 
PS2 ma jen dva vstupy pro joypad 
- s M-Adapterem vas muze hrat 
najednou az 10 (tedy pokud si 
koupis dva). jeden te vyjde na 
cca 1600 Kc. 


Byla by to boure, kdyby chlapci 
z InterAct tentokrat neprisli mfsto 
s ovladacem s maketou ovladace. 

Za 1 600 Kc je to predrazeny smejd, 
klidne se mu vyhni... 


Kdyz si to vsechno , co PS2 nabizi, budes chtft poradne uzit, bez 
slusne reprosoustavy se neobejdes. CreativeLaos prisli s futuristickou 
vizi, ktera krom toho , ze dobre vypada, je i docela slusna ve zvuku. 
Jen cena nepotesf - 10 000 Kc za tuhle krasu si asi malokdo dovoli... 


Pady na PS2 jsou k mam' ruzne - celkem slusnym se prezentuje 
Saitek, znamy to dodavatel herm'ch zanzeni. Analogovy ovladac 
je vcelku presny a nabizi makro funkce. Za cenu pod 1 500 Kc 
je to dobry tip... 


Tak table firma vetsinou vi, co dela. Ani jejich PS2 
volant nebude slapnutim vedle. Presny, citlivy, 
s pomerne dobrym vedenim smeru a presnymi ped, 
Cenove se vejde do 3 000 Kc a to je dost slusne. 


Arcadovy ovladac s programovatelnymi tlacitky a analogovym joystickem je 
celkem fajn pro akcni hry i strategic. Makrofunkce samozrejme nabizi ' ale 
cenou asi prekvapi. Zle. Skoro 3 500 Kc. Neb rat! 


Za cenu o malo vyssi nez je 
1 000 Kc poridis od firmy 
InterAct ovladac, ktery ti 
bude pine vyhovovat - 
dokonce muzes volit mezi 
digitalnim a analogovym 
modem ovladani. Jen kdyby 
by I citlivejsi, to by byla vec! 


Guillemot si nezada jen s volanty, i analogovy joypad z tehle dilny stoji za to. 
A cenove je zdaleka nejlepsi - nebo poridis nekde jinde presny a ergonomicky 
ovladac pod 1 000 Kc? Tezko... 



Mej klavesnici 
pod kontrolu 


Kdo nema chut zapamatovat si dlouhe kombinace klaves ve hrach 
a aplikacich, ten se muze zkratka preorientovat na 35 klaves u PCOashe. 
Jeste pohodlnejsi je to s konfiguracnim souborem. Staci jednou natahnout z CO 
nebo z internetu, a pak se jiz budou klavesnice ohsazovat pri kazdem spusteni 
programu automaticky. K velkemu mnozstvi her jsou jiz dokonce prihzeny 
i botove vkladaci karty s vhodnymi grafickymi symbol y pro klavesy. To neobycejne 

usnadnuje hledani sprdvneho povelu. 
Diky USB je pfipojeni velmi jednoduche. Prtdavne klavesy Shift umoznuji dokonce 

i nekolikere obsazenf butonu. 
Hodnoceni: Ideal hi pro zacatecniky na PC. Programovani vsak dovoluje velky 

vyber pouziti i profesionalum. 


Air board - 
to je bezdratova televize 


Japonsky obr Sony predvedl svetu bezdratovy 
televizni zazrak. Airbora set disponuje obrazovkou 
s uhlophckou 10.4" (je to pochopitelne LCD) a 
maiou zakladnou pro ph'jem jakehokoliv vysildnt 
(radio, tv, video i internet) bezdratovou LAN 
technologic Cena zarizeni pfesahuje 1 000 USD a 
cena mesicniho pripojeni k tito sluzb # je necelych 
20 USD. Za nekonecnou nabidku vseho kamkoliv je 

to lace, ne?t? 
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Pride j si do slovniku novou zkratku - PHS (Personal Handy-Phone 
System). Miize za to Honda , kteri si vymyslela takovyhle telefonek, 
co dokaze prijimat streming videodat. K dispozici je vice nez 130 
programu na 47 kanalech - stop to dva dolary za mesic a 13,6 centii 
za minutu pripojeni. idem do toho? 


Chces se budit nove? Sty love? MP3? 
neni nic jednodussiho. takovyhle 
budik to dokaze jako nic: e-Clock 
(pravda, 1 600 Kc neni zrovna 
nejmih) je pres paralelni port spojen 
s tvym computerem a diky tomu si 
muzes nastavit kteroukohv ze svych 
MP3 jako melodii budiku. No, je to 
hlbOstka, ale mild... 


j 

&Je 


Opet bezdratovy internet 


FreePad je - mozna trosku zmazecne - jmeno 
nove masinky. Co umi? Bezdratove te privede 
k internetu a diky touch-screenu s nim zvladnes 
plnohodnotnou praci, tedy maity, telefonovani, 
faxovani i brouzdani a to az 300 metru od 
zakladnove stanice. ta uz ale dratky potrebuje. 
Proste, vezmes si internet s sebou ha zahradu. To 
je taky fajn, ne? 


Kazoo Kashio > prezident 
spolecnosti Casio Computer, 
se uz dnes muze tesit 
z noveho PDA, tentokrat 
s oznacenim Cassiopeia E- 
707. Novy model pracuje 
na platforme Windows CE 
a z pohledu vyrobce jde 
o zcela novou generaci 
mobilniho sit'oveho 
terminalu, dokonale 
pripraveneho na eru datove 
komunikace tretiho tisicileti. 
Cenu se snad podari udrzet 
pod 1 000 dolaru. To by 
bylo fajn. A az ji dostaneme 
do ruky, rekneme vie... 


Ova It rat stare v nnvem 


Dve novinky najednou: na konferenci PalmSource v kalifornskem 
meste Santa Clara poprve oko novinare uzrelo tyhle krasavee - Palm 
lllc (vlevo) a Visor. Cim ze jsou zajimave? Chovaji se jako krabicky 
pro tretf tisicileti - zvladaji streeming videa kvalitou 30 framu za 
sekundu. Neni to spicka , ale pokrok, pokrok urcite. Bezdratovy 
prenos a vyvojm novych aplikaci jsou pry samozrejmosti. Vic se ale 
nedozvedel ani ten nejzvidavejsi spion. Co naplat, je to souboj 
gigantu , tak pockame. 


Panasonic se 



/ 



Bezdratovy trackball z dilny spolecnosti 
Touch Controls zaujal uz na veletrhu 
Comdex. Zarizeni je designove velice 
povedene a muze fungovat i jako bezna 
mys - co je na ni skvefe je to , ze 
pochopitelne nepotrebuje ani podlozku, 
proste staci hybats ni v ruce. Co asi 
prijde ted'U t 


Znsmka s pameti 


Honda predstaviia novy mladicky zazrak - 
humanoidniho robot a jmenem Asimo. Meri 120 
centimetru a vizi 43 kilogramu, ale ve sve vyssi verzi 
dosahuje uz skutecnc lidskych rozm&ru , tedy 160 
centimetru a 130 kilogramu *• tedy, sorry, trosku 
tlusfousek. jenze, on fv to prvni robot na svete, ktery 
je schopen plytmle, behem chuze reagovat na pokyny 
a menit stner pohybu. Proste, skutecne „zivy" robot... 


Prvni mobilni telefon s pameti 
64MB, ktera pojme az 4 hodiny 


blasoveho zaznamu nebo 4 000 
mailovych zprav, phpadne 900 
barevnych obrazku ci 100 ruznych 
melodii, predstavili vyvojari 
koncernu Matsushita Electronic. 
Od prosince je novy typ telefonu 
se zcela novou SD pameti 
(dosahuje velikosti znamky) 
v prodeji na japonskem trhu. A da 
se predpokladat, ze tenhle typ 
pameti bude cestou k dalsimu 
zdokonaleni technologickych 
zazrakid, predevsim v oblasti 
zaznamu zvuku a obrazu. 


Sony si hraje s nastupcem psika - 
padesaticentimetrovy a petikihgramovy robotek je 
skutecne zrozen na stejrvych zakladech, jako popularni 
Aibo. Pry se stane „robotem snu" - zpiva, umi nekolik 
malo slov, ze tri micu si vyhere ten se spravnou 
barvou a jeste dokaze vst relit gol. Jednou pry tihle 
robotci budou mit mistrovstvi sveta ve fotbale. Jo, uz 
to vidim, jako by to bylo dneska: finale turnaje Brazilie 
versus Aibo dream team skoncilo krutou porazkou 1:6 
a trener Pete, ktery prave oslavil 87 narozeniny, 
okamzite rezignoval. Teda, cekaji nas easy... 


Zaurus MI-E1 je znacka novinky z dilen koncernu Sharp - jde 
o novy model palmtopu, ktery disponuje 3.5" barevnym 
displayem, obsahuje plnohodnotny interne tovy prohlizec, e- 
mailovy program i prehravac MP3 hudebnfch souborii. Sorry, 
Sharp, chybi tomu telefon. Co bych chtel za 500 dolaru. No, 
rikam, jest# videotelefon... 


Rebekka Porath uvedla v Hamburku novy model telefonu Philips - neni to jeste produkt na 
trh, spise designerska studie, ale dava tusit, kudy se vyvojari ubiraji. Ja osobne bych 
takovouhle hracicku s radiem docela uvital. 
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Jiff T. Pelech 




ZipScan umf patrat i po 
zazipovanycn souborech 



WinZip je pravdepodobne 
nejznamejsfm zipovacem pro Windows 



Keeplt prochazf archivy ve stylu 
Pruzkumnfka 



Xtractor path' do skupiny programu, 
ktere umf ar chivy pouze rozbalovat 



1 kdyz se objevuje am dal vice sou- 
boru v podobe tzv. samorozbalova- 
cfch nebo spustitelnych balf£kii, po- 
rad se jeste najde rada zajfmavych 
vecf jen tak zazipovana nebo jinak 
zabalena. A protoze ve Windows ne- 
nf bezne vestavena podpora zadne- 
ho komprimacnfho formatu, nako- 
nec si stejn£ budes muset porfdit ne- 
jaky specialnf program. Po svete jich 
je spousta za ruznou cenu nebo upl- 
ne zdarma, takze zalezf opravdu jen 
na tobe, ktery z nich ti padne do oka 
(nejcerstv£j§f prehled tech zadarmo 
najdes treba na www.moochers.com 
v oddilu Compression Management). 
V podstat£ vsechny dokazou soubo- 
ry rozzipovat a spousta jich take umf 
vytvaret nove nebo upravovat jiz 
existujfcf archivy. Vetsina techto vse- 
umelCi si take dovede poradit s nej- 
ruznejsfmi komprimacmmi algorit- 
my. Takze nemusfs mft instalovano 
treba 5 ruznych programu, kdyz 
chces pracovat s 5 ruznymi kompri- 
macnfmi formaty. Rada programu 
umf vytvaret nebo upravovat jen ty 
nejbeznejsf formaty, otvfrat nebo 
rozbalovat jich ale zvladne podstat- 
ne vfc. 

Vedle programii zvucnych jmen 
(WinZip, NetZip, PKZip), ktere ale 
nejsou zadarmo, existujf i desftky 
mene slavnych, ale freewarovych 
dovedu. Takze si mfsto WinZipu 
(kdo by taky utracel 30 dolaru, kdyz 
nemusf, a koho porad bavf odklepa- 
vat upozornenf, ze by bylo dobre se 
zaregistrovat?) pohodlne vystacfs tre- 
ba s programem PowerArchiver 
(www.powerarchiver.com), ktery je 
nejen uplne zadarmo, ale dovede si 
poradit s trojnasobnym poctem kom- 
primacnfch formatu. Vzhledove se 
velmi podoba WinZipu Classic 
a prace s mm je uplne stejne poho- 
dlna. Ikony sice nejsou tak nacanca- 
ne a chybf i moznost prepnout do re- 
zimu Pruvodce (Wizzard), ale to 
jsou spfse kosmeticke zalezitosti. Na 
tomto programu si take muzeme 
predvest, ze zipovanf se netyka jen 
obycejneho "zahust'ovanf" souboru, 
ale ze se da pouzft i k jinym vecem. 

PowerArchiver 

Tento program se pri prvnfm spuste- 
nf nastavf jako obsluzna aplikace 
pro vsechny podporovane kompri- 
macnf formaty a zapojf se i do kon- 


Arcbiv - vice souboru zabalenych do 
jednoho tak, aby se z nej daly snadno 
rozbalit. A to jak vsechny na jednou, 
tak po castech. 

Komprimace (komprese) - "zahustenf" 
pocfta£oveho souboru tak, aby zabfral 
co nejmene mfsta. Zatfmco nektere 
soubory mfstem na disku plytvajf 
a komprimovat se je vyplatf, u nekte- 
rych uspornejsfch je to zbytecne. 
Textovy soubor se da zahustit treba i na 
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tretinu puvodnf velikosti, zvuk v MP3 
nebo obrazek v GIF nebo JPEG se ale 
nezmensf ani o trosku. Jsou uz totiz 
komprimovane v ramci sveho formatu. 
Komprimace po castech - puvodne se 
vyuzfvala k ukladanf velkych archivu 
na vice disket. V soucasnosti se hodf 
treba pri stahovanf velkych souboru 
po pomalych internetovych linkach. 
I kdyz spousta internetovych serveru 
umoznuje v prfpade prerusenf spoje- 
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Servant 
Salamander je 
spravce 
souboru ktery 
umf pracovat 
i s nekterymi 
komprimacmmi 
formaty 


PKZip sice vyuzfva 
winaowsove ovladanf, 
za 30 dolaru se ale dajf 
sehnat zajfmavejsf 
programy 


textove nabfdky windowsoveho 
Pruzkumnfka. Dfky tomu muzes 
zazipovany soubor otevrft pokle- 
panfm levym tlacftkem mysi 
a program se uz postara o vsech- 
no dalsf. Pokud se jedna o insta- 
laci nejak6ho programu, PA to po- 
zna a nabfdne ti moznost okamzi- 
teho spustenf instalace. Vsechny 
soubory rozbalf do pracovnfho ad- 
resare, odkud je take dokaze po 
skoncenf instalace uklidit. Je samo- 
zrejme potreba pockat na uplny 
konec instalace, protoze jinak PA 
smaze soubory, ktere slouzf jako 
zdroj instalace. 

Dalsf sluzby pribudou 
v Pruzkumnfkovi v ramci prace 
s pravym tlacftkem mysi (kon- 
textovd nabfdka). Pokud prave 
ukazujes na zazipovany sou- 
bor, mCizes ho naprfklad ne- 
chat rozbalit do nove vytvo- 
reneho adresare. A nebo ho 
muzes prevest na samoroz- 
balovacf archiv pro nekoho, 
kdo ve svem pocftaci zad- 


nf na prenos souboru navazat, najdou 
se i takove, ktere to neumf. Proto je 
lepsf stahovat si velky soubor po cas- 
tech, ktere potom dokaze kazdy 
sikovnejsf zipovacf program sam 
pospojovat. 

Komprimacnf algoritmus - matema- 
ticke principy vyuzfvane k zahustova- 
nf souboru. Jine postupy jsou ucinne 
v prfpade textovych souboru a jine 
pro obrazky nebo zvuky. Nektere for- 


maty umoznujf menit stupen zahuste- 
nf. Potom plait, ze cfm je mfra kom- 
prese vyssf, tfm je prace s archivem 
pomalejsf (i kdyz spfs v radu vterin 
nez minut). 

ARJ - jeden ze starsfch formatu, ktery 
se uz v soucasnosti prflis nepouzfva. 
Jako jeden z prvnfch umel rozdelit 
vysledny archiv na vice castf, takze se 
casto vyuzfval pri zalohovanf dat na 
diskety a pri prenasenf vetsfch obje- 



Komprimace Ipakovam, zipovani] souboru je stara jako pocitace. Vzdycky se totiz 
najde nejaky duvod, kvuli kteremu se ta trocha brace spojena s komprimaci 
vyplati. Zatimco jeste prod par lety by I nojvetsim problemem nedostatek mist a 
na disku nebe na disketach, v soucasnosti je tim nejbolavejsim mistem Internet. 
Mazed totiz mit treba diace tigigovy disk, ale nizka prucbodnost teletnnnicb linek 
te nakonec stejne srazi k zemi. Kdyby nebyla vetsina souboru prncbazejicich 
Internetem zazipnvana, trval by jejicb presms treba i trikrat dele. 





ny komprimacm program nema. 
Kdyz naopak ukazujes na samoroz- 
balovacf archiv, dokaze ho PA pre- 
vest na normalm zip nebo ho proste 
otevre, aniz by ho spoustel. Pomocf 
praveho tlacftka si take mCizeS zazi- 
povat jednotliv£ soubory nebo cele 
adresare. Ve vsech t£chto prfpadech 
se muzes rozhodnout bud' pro pln£ 
automatickou variantu, ktera se na 
nic nepta, nebo muzes dodat dopl- 
nujfcf udaje. Naprfklad to, jak se ma 
vysledny soubor jmenovat nebo kde 
ma byt ulozen. Nabfzf se take moz- 
nost rozd£lit ho na vice Castf. 
Vetsina komprimacnfch algoritmO 
navic umoznuje chranit obsah ar- 
chivu heslem. Tak si muzes nektere 
soubory schovat, aby se k nim ne- 
dostal nikdo nepovolany. Pokud ne- 
zna heslo nebo nenf opravdovym 
pocftacovym machrem, nema sand 
k zaheslovanym souborum pronik- 
nout. Heslo ale nesmfs zapome- 
nout, protoze jinak by ses ke svym 
tajnym souborum dostaval jen vel- 
mi tezko. Existujf sice nektere pro- 
gramy na "obnovu" ztracenych he- 
sel, nejsou ale stoprocentne uspes- 
ne a nebo nepodporuji nektere me- 
ne pouzfvane formdty. 

Integrace 

Najdou se i programy, ktere svedou 
"zipovanf" zaclenit prfmo do vlast- 
nostf Windows, tedy hlavne 
Prtizkummka. Nejlepe to umi asi 
ZipMagic (za 30 dolarO, na 
http://www.ontrack.com/ZipMagic/. 


RAR - Jeden z novejsich algoritmu, 
rozsfreny hlavne v oblasti PC, vyzna- 
cujfci se vysokym stupnem komprese 
a umozhujicf pohodlne delit archiv 
na vice souboru. 

TAR - puvodn£ archivacnf program 
v systemech unix, ktery neobsahuje 
zadnou kompresi. Nynf se vyuziva 
hlavn^ v Linuxu ve spojenf s kompri- 
macnfmi algoritmy GZip a BZ2. 

SIT - pravdepodobne nejrozsfrenej- 


si format pouzivany v oblasti pocf- 
tacu Apple. Existujf i programy 
pro Windows, ktere s mm urm 
pracovat. 

ZIP - jeden z nejstarsfch algoritmu 
pouzivany zejmena v oblasti PC. 
Pravdepodobne svetove nejrozsfre- 
nejsf format, ktery dal dokonce vznik- 
nout neoficialnfmu nazvoslovf 
pouzfvanemu v oblasti komprimace 
souboru. 


NetZip je 

vyladeny pro praci 
v Internetu 

Jakmile jej spustfs, komprimovane 
arch ivy se dfky nemu tvarf jako bez- 
ne adresare nebo slozky. MCizes jimi 
tedy volne prochazet, pridavat nebo 
ubfrat soubory, ale dokonce je pre- 
jmenovavat nebo men it jejich ob- 
sah. 


mu dat mezi dvema pocftaci, ktere 
neslo vza/emne propojit. 

BZ2 - jeden z nejnovejsfch algoritmu 
vyuzfvany zejmena v Linuxu. Protoze 
vznikal v ramci vseobecne licence, 
nenf chranen zadnym patentem, takze 
jej muze vyuzfvat kdokoli k cemukoli. 
GZip - pakovacf algoritmus vyvinuty 
v ramci projektu GNU (volne siritelne 
programy) a vyuzfvany v systemech ty- 
pu unix, zejmena Linux. 


Jestlize chces usetrit a obejdeS se 
pritom bez PrCizkumnfka, muzes 
zkusit freewarovy spravce souboru 
Servant Salamander (www.altap.cz). 
Ten se totiz k zazipovanym soubo- 


ZipCentral path' k mene zrucnym, 
ale sympaticky malym freewarum 




rOm chova hodne podobne jako 
Pruzkumnfk upraveny ZipMagikem. 
Navfc ma prfmo v sobe vestavenu 
moznost prohlfzet textove soubory 
a obrazky nejrozsfrenejsfch forma- 
tu. A dokaze dokonce i zobrazovat 
webove stranky, takze 
Pruzkumnfka nejen 
nahradf, ale 
v nekterych ve- 
cech i predcf. 

Je mozne, ze 
za nejaky cas 
si i Microsoft 
da rfci a krom 
samorozbalo- 
vacfch archivu 
a zip souboru 
zviadne i dalsf, 
protoze vzhledem 
k nutnosti kompri- 
movat data by zaklad- 
nf a nejrozsfrenejs 
komprima£nf nastroj^ 
mely byt soucastf systemu 
stejne, jako alespon minimal- 
nf nastroje pro upravu zvuku a obra- 
zu. A protoze v poslednf verzi syste- 
mu, v novouckych Windows Me uz 
jsou nastroje pro praci s obrazem 


nic jin4ho, nez ze Whistler uz bude 
umet i komprimovat. Jenze stejne 
budu mft - pro jistotu - vzdycky po 
ruce neco dalsfho, protoze clovek 
nikdy nevf. Kdyz pfsu clanek, taky si 
radsi beru do kapsy tuzku a papfr. Je 
to mozna jen gesto pro lepsf pocit, 
pro leckoho smesne, ale abych byl 
uprfmny, uz se mi to nekolikrdt 
osvedcilo. Ba co dfm, osv^dcilo, 
dokonce se to uz i vyplati lo. 


TaskZip umi pravidelne 
automaticky archivovat 
vybrane soubory 


PowerArchiver je jednim 
z nejlepsich programu a navic 
uplne zadarmo 


II 


< ^N0TES^ ) — 

Upec si svou placku... 

Muzes zipovat a komprimovat jak 
chces , ale cas od casu se asi 
nevyhnes tomu - zvlaste pokud jsi 
hravy a zkoumas vsechny mozne 
programky a blbustky - ze bude 
treba trochu vycistit harddisk. 
Nebo si jen budes chtit par veci 
odnest ke kamaradum, prfpadne 
nahrat si nejakou hudbu ci fotky 
a videa do archivu. Pak nastane cas 
pecenf. Tedy ; spravne samozrejme 
vypalovani. Osobne si myslim, ze 
klidne jeste muzes na par mesicu 
ozelet DVD mechaniku, ale bez 
vypalovacky se neobejdes. 

Prvnf veci je zvolit spravne 
komponenty, tedy mechaniku, 
medium a software. S mechanikou 
problem nebude, slusne poridis uz 
za cenu kolem 7 000 Kc. Software 
uz by mel byt soucastf balicku, 
nejcasteji WinONCD nebo EasyCD 
Creator. Nektere programy jsou 

1 na internetu, vetsinou za re- 
gistracnf poplatek nebo jako trila 
verze na 30 dnu. Ted' media: 
doporucuju kupovat drazst, lec 
prepisovatelna CD-RW, radeji ty 
s vyssf kapacitou, tedy 80 minut. 
Pokud ale chces vytvaret pouze 
archiv, bohate ti postacf levne CD- 
R mechaniky. Nenf pravda, ze na 
ne muzes zapisovat pouze jednou - 
kazdy slusny software ti pri vy- 
palovanf nabfdne moznost zapsat 
data tak, aby pozdeji bylo mozno 
jeste dalsf data pridavat. Nemuzes 
ovsem samozrejme stara data 
prepsat, to Ize pouze na CD-RW. 

2 Postup pri vvpalovanf je 
v zasaae trivialnf a dfky 
intutivnfmu (a velmi podobnemu) 
ovladanf u vsech tech beznych vy- 
palovacfch programu ho zvladnes 
bez problemu. Do mechaniky 
vlozfs prazdne CD a spustfs 
program - v zasade v nem uvidfs 
dva pruzkumnfky nad sebou. V tom 
hornfm vyhledas zdrojova data 
a mysf je pretabnes do spodnfho - 
tarn jeste muzes udelat ruzne 
upravy, prejmenovat adresare a tak 
podobne. A jdeme pect kolacek... 

3 Nastavovanf vsech moznych 
options doporucuju pouze tern 
zKusenejsfm , v zasade ale platf, ze 
nenf potreba nic moc z klasickeho 
prednastavenf menit. Pokud jde 
o rychlost vypalovani, zvol radeji 
nizsf (predevsfm pro audio data) - 
omezfs tfm mozne chyby. 
Zpravidla muzes zvolit jeden ze 
ctyr zpusobu vypalovani: vypalit 
bez testu (rychle, ale chybove), 
testovat a pak vypalit (ponekud 
zdlouhav4), testovat a vypalovat 
zaroven (nejbeznejh) nebo vytvorit 
prvne na harddisku jakesi 
„zrcad!o" vypalovanych dat a to 
teprve pote vypalit na CD (rychla 
a cista prace). 

4 Na co si dat pozor? Predevsfm 
pri vypalovani nemej spustene 
zadne jine programy - jakekoliv 
zpozdenf ci prerusenf toku dat 
totiz znamena, ze vypalovane CD 
muzes vyhodit. U nekterych 
labilnejsfch pocftacu se doporucuje 
dokonce i odejit a nechat jej 
pracovat o samote nebo alespon 
chodit kolem nej po spickacb - 
zvlaste stars f stroje nemajf rady 
otresy. A pokud to tvuj software 
dovolf, je vhodne pred zacatkem 
vypalovani otestovat doporucene 
rychlosti zaznamu - usetrfs si tak 
urcite par zkazenych CD... 
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Samsung PC-ephone 


P red par dny jsme prodelali krok - 
ci SKok, to jak kdo - do noveho 
tisfciletf. A jestli nam to neco 
pripormna skutecne ostre a kazdo- 
denne, jsou to mobilm telefony, 
vsudyprftomm buzci budoucnosti. 
Pardon, uz soucasnosti. Jems tou je- 
jich podobou se trochu neco dSje. 
Kdyz uz Alcatel pripravuje serii zce- 
la designove odlisnych modelil, 
opousti Tehee trekersky vzhled a su- 
ne se spfs do pozice chladne mo- 
dern fho prfstroje, musf za tim neco 
byt. Mozna prfprava na budouc- 
nost... V kazdem prfpade se ale no- 
v£ kousky od Alcatelu, kterymi ma 
pokracovat klasicka rada One 
Touch, li'bi az k zblaznenf. A funkce 
taky nabfzejf nad soucasnym 
standardem, takze nenf dCivod se 
netesit. 

E ricsson se taky snazf- O komuni- 
kacne nadanem modelu R380s, 
ktery vynika dotykovym disple- 
jem a v krytu displaye neni zadna 
technika a presto se se zavrenym te- 
lefonem dajf delat psi kusy, o tom 
uz toho asi vi§ dost. O z^stupci 
A rady si precti vedle. Ale novy 
T model nemCizu pominout, mam 
pro tuhle znacku lehkou slabost 
z minulosti a mozna se k nf vratim: 
designem se T20s mfrne odklonila 
od strohe T28 k odlehcene dynami- 
ce, pridala trochu zivejsi barcu a je 
tu mlady a nadupany telefon. Posud' 
sam: v kooperaci s Swatch podpo- 
ruje tahle masinka internetovy cas, 
umf wap, mobilm chat, elek- 
tronicke pohlednice i ^ 

A koupis si k n£mu 

FM radio, pripadne g J 

MP3 player, a mas 

vystarano i na 

cestach. Vsechny W 

klasicke funkce, I 1 sonyJ 

zname z predcho- I I 

zich modelu, zusta- I 

ly zachovany, IrDA I 

port chybi (stejne 1 ©®e?c 

klasicky) a bohuzel 1 

i hlasovy zaznam- 

nfk. Skoda, treba 


telefonu urnfm predstavit jako uzi- 
tecne, nabfzf i radu kancelarskych 
funkef. Proste, telefon pro dospela- 
ky. A to jeste Samsung nerekl po- 
slednf slovo, hitem se ma stat opo- 
zienfk k Motorole v.100. Korejci mu 
mazlive rfkajf PC-ephone. Pockam 
si. 

S ony zazlobili konkurenty uz 
v polovine roku prekrasnym 
a nadupanym modylkem (sorry, 
jinak to rfct nejde) CMD-Z5 a uz je 
tudalsf inovace klasickeho dlouhe- 
ho typu - tentokrat pod oznacneim 
CMD-J5. 

S iemens (nevfm, pros vsechny ty 
firmy zacfnajf na „s // ) se taky 
chsta do utoku, pripravuje mo- 
bilm komunikator IC35a velmi vy- 
lepsenou verzi klasiky pod oznace- 
nfm S40 - wap, HSCSD, organizer, 
hlasovy zaznam, faxy, esemesky, e- 
maily a vsechno, co si jen umfs 
predstavit. 

A konec patri Motorole. Jejf vlOO 
se stala predvanoenfm hitem 
a uz se ceka na manazerskou 
verzi tehoz typu. Uf, pocatek tisfei- 
letf n^m da p$kn$ zaorat... 


...se vsem 
v redakei li'bi 
ve vsech 
podobach. 


S amsung, to je znacka, o kter4 
zaefna byt poradne slyset i na 
cesk£m trhu. Proste se Korejci 
rozhodli, ze ani cesky trh uz neni 
maly. pane, kolik ze tu mame dnes- 
ka moDilO??? Samsung A-100 je po- 
tvurka, ktera sice leze do penSz, ale 
ma pro to dost padne duvody - on 
totiz mensf a komplexnejsi telefon 
se hleda tezko: vedle v§eho, co si na 


Ericsson R380s 


vOOQOp 


awi fyyCH 


Samsung 

SGH-2100 


Alcatel v nov£m kabatku. 


Sony CMD-Z5 




Novy mobil A26185 
je klasicky vyveden 
v hranatem designu, 
dlouhy 131 mm, 
tezky 140 g a ma 
prakticke pnslusenstvi 


A paratem A2618s prinasf 
Ericsson prfstroj, ktery nabi- 
zf zcela netusene moznosti 
z&bavy. A navfc - je to masinka 
predevsim pro ztacatecmky. 
Ericsson to ma uz tradicne rad 
hranate. Na tomto zalfbenf se 
ani u tohoto modelu nic nezme- 
nilo. Ale v rozsahu funkcf se 
machri vyvoj&ri ve srovnanf se 
starou serif T opravdu vytahli. 
Uz jen ten na eriky naprosto 
prekvapiv£ pojaty, skutecn£ vel- 
ky a prehledny display. A kdyz 
je fee o zabqave: o tu se posta- 
rajf tri dobre hry : klasika Tetris, 
klon Pac-Mana jmenem E-Maze 
a zkouska sikovnosti Erix. Vedle 
15 standardnfch druhti vyzva- 
nenf je tu mfsto pro tve ctyri 
vlastnf melodie. Ty si dokonce 
mtizes zkomponovat na vesta- 
venem melodickem editoru. 
Budfk, kalkulacka a stopky patrf 
tak£ k prfdavnym funkcfm, byf 
uz to je vlastnf bezna vec. 
A hlasova volba taky nenf nic 
nov^ho. K individual izaci 

vzhledu slouzf vymenitelne 

vrchnf panely, ale ani to nenf 
buhvfjaka exkluzivita. V nekte- 
rych sftfch se objevujf neprfjem- 
ne problemy s wap technologif, 
a podle vSeho ani u nas nefun- 
guje , coz je pochopitelne 
k vzteku. Takze proc to nadsenf? 
Pokud ti nevadf, ze to bude stat 
nejakou korunu navfc, udelas si 
z tohohle modylku pohodlnou 
kancelar i s jukeboxem - stacf 
jen dokoupit chatboard (tedy 
malou klavesnici) a hlavn£ sran- 
diCku, dfky ktere se tenhle tro- 
§ku prerostly mazlfk bude cho- 
vat jako MP3 prehravac. Proste, 
kdyz ti nezavola (kdo? ... no ona 
prece!), tak si pustfs neiakou ob- 
Ifbenou kapelu a bude ti fajn. 
Holky neprehlfzfm, ale prece je- 
nom, je to spfs pansky typ, ne... 


ERICSSON ? 


Chatboard 
ti ulehcf 
datlovani 
esemesek. 
Cena cca 
1400 Kc. 


Prehravac MP3 
v telefonu: za asi 6500 
Kc udelas ze sveho 
Ericssonu pohodovy j 
musicbox. y 


J asne, ze myslfm takove chatare, 
kterf zasednou ke klavesnici sve- 
ho mobilnfho komunikcitoru a 
prstfckama mydlf znak za znakem. 
S novym typem Nokie, uz vyhlase- 
nou 3310 budou mft mnoho uleh- 
ceno - tenhle model je totiz pro tex- 
tove zpravy jako d4lany. Tradicne 
kvalitnf displej, presna kl^vesnice - 
proste vsechno, co mela slovutna 
3210 a to neco navfc. Jo, je era wa- 
pu a chatovat se musf... 


P otrebujes dva mobily? Snadna 
pomoc - naprfklad Nokia to 
zvlad^ dfky specialm baterii, 
ktera ti skutecne umoznuje vlozit do 
telefonu dve karty, treba i kazdou od 
jineho operatora. Taky se mu2es do- 
hodnout s kamara- 
dem a pojedete 
m na vylet jen s 

■ _ - ■ jednfm spolec- 

n Y m rnobilem. 
j ' ( “° kdyby 

; '*v In se ten jeden 
ztratil? Nic se 
nedeje, 

' ■ prece ten 

g druhy... 


F irmy Condomi a AnnyWay pred- 
stavily automat budoucnosti: po- 
mocf wapu si vyberes zbozf a za- 
platfs je v u£tu za telefon. Kdy bu- 
dou automaty nasazeny, je zatfm 
nejasne. Neco obdobneho uz dva 
roky funguje v oblasti napojovych 
automatu a bez wapu. Uvidfme... 


P ruhledne modry kryt pro Nokii 
3210 byl vzdycky plusem. Ted' 
je ale vrchnf kryt navfc vyzdo- 
ben retezcem svetylek. Kdyz prijde 
hovor, tak to blika. Efektnf. A vzpo- 
mn^l jsem si pritom na uz skoro za- 
pomenute vyjmenovane slovo... 


[ypada to jen jako nesmyslny zertfk, ale fakt to existuje. Za priblizne 1 000 


V Kc si muzes porfdft naprosto dokonaly batCizek na mobil. S tfmhle se ne- 
musfs bat ani pod vodu. T£snf skvele a tak si muzes sveho milacka priva- 
zat k pasu treba v lete na slaisne. A kdyz se (nahodou) cvaknes, tak proste jen 
brknes kamosCim, aby ti n6kde dole po proudu pochytali bagaz. Prima ve- 
cicka, tyhle telefony. Jo, pod vodou muzes normalne psat esemesky! 


faailgl 
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NENf NIC JEDNODUSSfHO! 

Vyber si cenu, ktera te zajima, odpoved' vepis nebo zakrouzkuj, vse peclive vystrihni a nalep na korespond'ak. 

Pozor - platf jednoduche pravidlo: kolik soutezi, tolik odpovedi a kolik odpovedi, tolik korespondaku. 

Pak vsechny sve odpovedi posli do konce m£sice na nasi adresu. A kdyz budes mit stesti, bude cena treba prav$ tvoje. 
ODPOVEDI BEZ ADRESY NEBO HROMADNE ODPOVEDI NEBUDOU DO SOUTEZE ZARAZENY. 


Odpovedi posli na adresu. 
SCREEMFUN 

Viktora Huga 6 
150 00 Praha 5 


KONZOLE SONY PLAYSTATION 


Ackoliv uz se i na ceskem trhu pomalu zabydluje v po- 
dobe typu P!ayStation2 nova generace hernich zarfzeni, 
da se ocekavat, ze ta prvnf jeste zdaleka nema odzvo- 
neno. A tak tu jednu pro jednoho z vas mame jako tro- 
chu pozdniho jezfska. Staci tak malo... 




Vedet, na jakem mediu jsou k dostani hry na PS: 


O kazeta 
© Sony PS CD 
© Sony PS DVD 
Cenu venuje FAST Praha 


KRI'ZEM KRAZEM. 


Kdyz k nam vtrhli 
Pokemoni, malokdo 
cekal, ze to bude tako- 
vy vitr. A vt'tr prece, ten 
je prima na pousteni 
draku. Jeden je tu... 


Kolobezky se staly hi- 
tem. Mozna za rok bu- 
de uz hit jiny, ale ted 1 , 
pred jarem.'je prave 
na kolobezky ten 
spravny cas... 


Podivat se do ciziny 

jQ| pekne od monitoru 
.. “ PC? A proc ne... 

v- Svetoslapek te prove- 
de po vsech moznych 
a - koncinach. 


* A kdyz miizes cesto- 
a vat v prostoru, proc by 
| nebylo mozne cestovat 
| s PC i v case? 
i Pohodlne, se skritkem 
J Dejekukem... 


Je ale treba vedet, jak se jmenuje autor hry: 


Mistrovstvi sveta v akrobacii na kolobezce se: 


Treba te vezme k pramenum Nilu: 


Ktera z tri nasledujicich epoch je asi nejstarsi: 


© Yokohashi Takura 
© Thaishi Yokokura 
© Shatoshi tajiri 
Cenu venuje EPEE Praha 


© chysta na tento rok 
© konalo uz trikrat 
© jeste nekonalo 
Cenu venuje Tempish Olomouc 


© do Afriky 
© do Jiznf Ameriky 


© staroveke Recko 
© staroveka Cina 
© staroveky Rim 
Cenu venuje BSP Multimedia Praha 


Cenu venuje BSP Multimedia Praha 


POKEMON BLUE 


Hrat si s obrazky je 
docela fajn, jen je tre- 
ba mit k tomu ty sprav- 
ne nastroje. Callisto 
mezi ne urcite patfi... 


Dostanes fot’ak, a mu- 
zes si fotit, co te na- 
padne. A pak treba v 
PC svoje fotky cfabel- 
sky upravis, ze se bra- 
cha nepozna... 


Zima v plnem proudu 
a na kluzistich si to 
kluci rozdavajf pekne 
naplno. Ze te sklatila 
chripka? Rozdej si to s 
nekym virtualne... 


Hit letosnich Vanoc uz 
se pomalu test na no- 
ve bratricky ze serie 
Zlate a Stnbrne, ale 
my si jeste dame 
Modrou... 


Ceske intro k tehle hfe namluvil: 


Ale k tvorbe a uprave jake grafiky je program urcen: 


Budes k tomu ale potrebovat nejaky program: 


Bulbasaur je Pokemon ze skupiny: 


© vektorove 
© bitmapove 
© polygonalni 
Cenu venuje Zoner Brno 


© Movie Maker 
© Gif Animator 
© Photoshop 


© Petr Vichnar 
© Robert Zaruba 
© Pavel Poulicek 


© vodnich 
© ohhovych 
© travnich 


LINKS 2001 


PUBLISHER 2000 


SIMCITY 2000 - PC 


Golfje sicesportem 
krasnym a klidnym, ale 
pro mnohe zcela ne- 
dostupnym. Takze si- 
mulator urcite prijde 
vhod... 


Chces si pripravit a vy- 
tisknout skutecne zaji- 
mave pozvanky na ve- 
cfrek pro kamarady? 
Nebo jen tak, udelat si 
plakat? Proc ne... 


Zahrat si slusnou spi- 
onskouakcni hru, to je 
za dlouhych zimnich 
vecerO taky moznost. 
Je tu Metal Gear Solid. 


Budovatelske strategie 
se drzi v popredi za- 
jmu tech, kteri nikam 
nespechaji. A takovych 
je nas moc... 


Obvykle posledni uder, na jamkovisti, se nazyva: 


Na to je tenhle program docela fajn. Co je to DTP: 


Hlavni hrdina hry se jmenuje: 


Ktera z techto her je SimCity nejpodobnejsi: 


© pretaktovany procesor 
© graficky procesor 
© proces digitalni tvorby dokumentu 


© The Sims 
© Railroad Tycoon 
© Tomb Raider 
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